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DIE LEIDENSCHAFT DER RUHM.
DER FUSSBALL.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Schon der Name verspricht die e Mehrere Spielmodi inklusive UEFA CHAMPIONS LEAGUE,
Leidenschaft und das Flair européischen SpitzenfuBballs. Und  Freundschaftsspiel, eigener Turniere und einzigartiger

nun gibt lhnen UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1998/99far ~ CHAMPIONS LEAGUE-Szenarien

PlayStation und PC CD-ROM die Mﬁglighkeit. jed_gn spannenden e Erleben Sie die einmalige Atmosphére in den faszinierendsten
‘Augenblick bis hin zum Herzschlagfinale zu genieBen. : Stadien Europas he

e Das Offizielle Videospiel der UEFA CHAMPIONS LEAGUE- & Echtzeit-Kommentar zu den rasanten Spielszenen

Saison 1998/99. Mit den original Mannschaften, Spielernamen,

e Realistische Spie!efdarstellung durch hochauflésende Grafik
Logos und Sponsoren der Saison

und detaillierte Motion-Capture-Animationen

e Enthalt alle friheren Gewinner des Wettbewerbs von den e Aktuelle Statistiken der Saison 1998/99, prasentiert

Anfangen im Europapokal der Landesmeister bis hin zum im hochklassigen Stil der UEFA-Fernsehberichterstattung
aktuellen Wettbewerbsmodus

DAS SPIEL.

[
L | Playstation |

OFFICIAL
LICENSED
PRODUCT

%iﬂecaomns @ www.eidos.de

Alle Namen, Abbildungen ebenso wie Vereinsnamen und Logos (Ve appen) sind Ei ing. Die UEFA tragh keine Verantwortung fir unauthorisientes Kopteren van v &n od 5 durch Dritte. Alle UEFA-Logos und die ng “UEFA CHAMPIONS LEAGUE rie Handelsnamen. Dhne vorherige schriffliche
Genehmigung der UEFA darf keiner der Handelsnamen reproduzi ind vorbehalten, Publikation durch Eidos Interactive Lid. © & Entwicklung durch Silicon Dream o Lid 1999, Das Symbaol .& und “P1 sind geschiitzte Markennamen mputer Entertainment Inc.
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Liebe Leser
Wie vor zwei Ausgaben angekiindigt, wird ,das Offizielle
PlayStation Magazin” ab sofort bei CyPress produziert - die erste
Ausgabe ist seit dem 19. Mai im Handel. Mit einer gewaltigen
Startauflage, zwei Demo CDs und endlich auch redaktioneller
| Qualitét und Kompetenz versucht CyPress das ziemlich rampo-
| nierte Image des ,Markifihrers” geradezubiegen. Aber warum
nur? Faul zuriicklehnen kénnten wir uns eigentlich, ist doch ,das
Offizielle” offensichtlich ein Selbstléufer par excellence - egal in
welcher Form, ein Blick in die Vergangenheit geniigt. Doch nicht so
bei CyPress: speziell in diesem Monat wurde mit vereinten
Redaktions- und Verlagskrdften an einer bestméglichen Ausgabe des
,Offiziellen PlayStation Magazins” gebastelt und gefeilt, mit Lust und
Liebe getestet, geschrieben und gelayoutet - das Ergebnis kann sich wohl
sehen lassen. Ab der néchsten Ausgabe allerdings ist das Kernteam des
,O.PMs.” auf sich alleine gestellt - fun.generation und play PLAYSTATION
konzentrieren sich wieder zu 110% auf die eigenen Objekte..In unserem Fall
nicht ohne Grund, laf3t Euch iberraschen, die play 07/99 wird es in sich
haben...

Fir viel Aufregung sorgte nach etlichen relativ ruhigen Ausgaben unsere
aktuelle Cover Story. Eine Testversion fir Driver war versprochen, die auch
rechtzeitig vorlag. Die anféingliche Euphorie Gber die brillant spielbare
Crash-Orgie schwand jedoch zusehends, da keine 50% vom Spiel wirklich
fertig waren. Was also tun2 Ein zweites Formel 1 98-Wertungsdesaster
riskieren? Keinen Test fahren2 Und unsere Mitbewerber? Werden die testen?
Mit Sicherheit! Ach ja, das Redakteursleben ist nicht immer nur das reine
Zuckerschlecken. Sei’s drum, ein verzweifelter Anruf bei GT Interactive brachte
die Lésung. Sven flog kurzerhand in einer Hauruck-Aktion zu Reflections nach
England, geierte sich die gerade frisch gebrannte Master-CD direkt aus den
Handen der Entwickler und wir erhielten somit die Gewif3heit, wirklich die
Endfassung getestet zu haben. Tja, was tut man nicht alles fir seine Leser...

Viel SpalB3l beim Lesen und Zocken
winscht Euch Ever
play PLAYSTATION-Team
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Redaktion play PLAYSTATION

#
Play Mail :
Max-Planck-Str. 13 ...oder macht Faxen unter der Nummer: 09 31£.4069 123
97204 Hachberg ...oder via Elektropost: redaktion@playplaystationicom

Hallo play PLAYSTATION,

letzte Woche hat die PlayStation
meines Sohnes den Geist aufge-
geben. Aufler kréichzenden Laufwerksgeréu-
schen macht sie gar nichts mehr. Eine neue ist
schon gekauft. Bevor ich die defekte als Elek-
tronikschrott entsorge, wollte ich prifen las-
sen, ob das Ding nicht zu reparieren ist, und
wenn ja, ob man als Zweitgerdt nutzen kann.
In diversen Anzeigen in Eurem Magazin fin-

de ich zwar jede Menge Firmen, die
Multinormchips fiir US- und Japanimporte
einbaven, aber keine, die einen Repara-
turservice anbietet. Die Homepage von
Sony Computer Entertainment Europe
verweist nur auf eine Telefon-Hotline.
Vielleicht kénnt lhr mit einer Adresse hel-
fen.

GadL (Grisse aus der Lausitz)

GET MAIL

Das offizielle

sTekken 3“-Buch

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles uber Nar randioses
ayStation-Spiel.
Nur 24,95 DM

CoUNBLE FORCE
UACRUMBLE

D

it B
Ridge Racer 4

Das offizielle Losungsbuch. 144

Seiten vierfarbig, DIN A4-Format,

groBes Poster, ausfiihrliche

Beschreibung aller 320 Fahrzeuge

und Strecken, Fahrschule, Tips,

Tricks und Interviews.
Nur 24,95 DM

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fur kraftvolle Vibrationseffekte bei allen
Spielen mit | Dual-Shock M -Unter
stutzung. 8 Aktionstasten, digitale
Fingertip-Rennschaltung, Gas
und Bremspedal, programimier
bare Lenkempfindlichkeit,
Negoon-Modus, inkl. Netz
adapter und ausfueher
Anleitung. Fur max.
Heahtatsnahe. Auch fur alle
Rennspiele ohne | Dual

Preissenkung

Urwerh. Pretsempd.

The Glove

Fuhle Dein Spiel! Analoges

und digitales Steuern direkt

mit Deiner Hand. Fir PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM

Shock”-Feature.,
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Dual-Analog
Joypad mit
Rumble-Techni
Mit Auto- und
Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini-
Joysticks und X-tra sta
kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf
Digitalmodus. Fir jedes
PSX-Spiel verwendbar.
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@ Sony bietet fir defekte PlayStations einen eigenen Repara-

turservice an. Wahrend der Garantiezeit erfolgt ein
kostenloser Austausch des Gerdtes. Als Garantienachweis
genigt eine Kopie der Kaufquittung. Nach Ablauf der Garantiezeit
kostet der Austausch ca. 120,- DM inklusive Versandkosten. Schickt
die Gerate an: Sony Service, Hugo Eckener Str. 20, 50829 Kaln.

TO: MAIL

@ Hallo play PLAYSTATION-Team!

| Ich habe ein kleines Problem! I|hr hattet in der Ausgabe
4/99 einen Cheat fir FIFA 99 abgedruckt, mit dem man

die Spielerstirken verdndern kann. Ich habe samtliche Maglichkeiten
ausprobiert, aber leider funktioniert dieser Cheat nicht. Vielleicht habt
lhr Euch ja verdrucki? Ich wiirde mich sehr iber eine Antwort freven!
Ciao

Jan

GET MAIL

=¢ | Die abgedruckien Codes funktionieren ausschlieBlich bei
der US-Version von FIFA 99. Leider haben wir in der letzten
Ausgabe versaumt, einen entsprechenden Hinweis hinzu-

TO: MAIL

zufiigen.

Friede und langes Leben!

Dies ist das erste Mal, daf3 ich mich genétigt sehe, einen
Leserbrief zu schreiben. Ich lese Euer Magazin seit der ersten
Ausgabe und bin Euch seitdem treu geblieben, da insbesondere Eure
Tests nach meinem Geschmack sind. lhr nehmt nie ein Blatt vor den
Mund und ibt auch mal hemmungslose Kritik an einem Titel einer ver-
meintlich ,guten” Softwareschmiede (Beispiel:

Test Drive 5). Und dieses Genre (Racer) ist
auch Stein meines Anstof3es - daher méchte
ich in diesem Brief etwas Dampf ablassen.
In den neuesten Autorennspielen, spezi-
ell Need For Speed IV und Ridge Racer
Type 4, ist mir eine Kleinigkeit auf-
gefallen, die mich fast zur Raserei
bringt. Als Fan solcher Spiele
ist es natirlich toll, daf3 das
Niveau von Groflk und
Sound in immer neue
Hohen geschraubt wird,
aber wenn dann der
Spielspaf3 an einer unlo-
gisch umgesetzten Steue-
rung leidet, kann einem
schnell der Kragen platzen. Zur Sache:
Sony hat doch den Dual Shock-Control-

ler auf den Markt gebracht - ein wirk-

lich tolles Ding. Scheinbar hat Sony
aber den Spieleherstellern keine vollstéin-
dige Gebrauchsanweisung geliefert, denn
der einzige ,Schock”, der mich iUberkommt, ist

der ‘beim Anschauen des Controller-Setups. Unter

allen vorgegebenen Einstellungen ist keine einzige zu finden, mit der
man analog Gas geben und bremsen kann. Dies ist nun echt wieder ein
Schritt zuriick in die Steinzeit der grauen Brotkiste. Es wird dem Spieler
jetzt also wieder zugemutet, seinen Boliden mit der X-Taste voranzutrei-
ben. Die entsprechende digitale Bremse kommt dabei in jeder Kurve
einem Gliicksspiel gleich. Man hat eher das Gefihl, einen Topf Siilze zu
fahren als einen Polygonrenner. Die Krénung des Ganzen findet sich im
neuen Need For Speed. Da werden zwar Gas und Bremse zusammen
mit der Lenkung auf den linken Stick gelegt, aber wofiir wird der rechte
Stick verschwendet? Zum hoch- und runterschalten... (dafir braucht
man ja nun wirklich analoge Feinfihligkeit, échz). Ich weif3, noch habt
lhr Need For Speed nicht getestet (oder habe ich doch eine Ausgabe
verpaBt?), aber es ware schon, falls Ihr meinen Brief nicht abdruckt,
wenn lhr Euch zumindest am Rande des Tests (Ihr schreibt doch noch
etwas Uber den EA-Racer, oder?) berg|ich dieser Problematik &ufBern
konntet. Aufgrund Eurer Artikel kann ich schon eine Menge iber die
Qualitét eines Titels erfahren, aber wenn ich mir das Teil dann gekauft
habe und zuhause feststellen muﬁ, daf3 meine rechte Hand wieder nur
Knépfe driicken soll, dann sind zumindest 10 DM von 100 DM fisr mich

GET MAIL

79,95
84,95
69,95
84,95
84,95

A Bugs Life
AKuji
Apocalypse
Asterix

Big Air

Blood Omen 2(06) 79,9

Bomberman (05) 79,958
Breath of Fire

59,95
Bugs Bunny (06) 89,95§
Bust-A-Move 4 64,957
Carmageddon (05) 84,958
Civilization 2 84,95
C & C Alarmstufe Rot 59,9¢
Cool Boarders 3 89,955
Crash Bandicoot 3 79,955
Croc 2 (06.99) 84,958
Dreams 84,95;
Driver (05.99) 84, 95

G-Police 2 (05)

Hard Edge
Hugo 2
KKND - Kros:

o Street Skater

- Toca Touring Car 2

Need for Speed 4
Nightmare Creatures 6

Overblood

Populous

Premier Manager 99 7
Pro Pinball Big Race 7
Rally Cross 2

= Racing Simulation 2
| Ridge Racer 4

Shanghai
Sports Car GT
84,95

69,95

Bl Ubik (05) 84,95

UEFA '99

V-Rally 2 (06)
2 Versailles
Victory Boxing

89,95
89,95
58,95
69,95

Wild Arms
Wing Over 2
WWF Warzone

69,95
84,95
59,95
59,95
.und viele andere!!!

Skl 2 l:‘
ctua Golf 39,9 Froqder

Actua lce Hockey 39,95
Alien Trilogy

Armored Core
Assault Riggs 39,95

39,95 4
39 3’1>'G ran Tourismo (06) 44,95

Future Cop
G-Police

A. Senna Kart Duel 44 GTA London Miss.* 44,95
B-Movie 955

Batman & Robm 49,

Blast Radius
Blood Omen
Bug Riders
Buggy
Bust-A-Move 3
Caesars Palace
Caesars Palace ¢
Casper
Castlevania
Chill

Circuit Breakers
Command & Conguer 39,95
Constructor 49,95 ¢
Crash Bandicoot 2 44,95 =
Crime Killer 39,95

Croc 9,9
Cyball Zone 9.9
Dark Omen

Dead or Alive
Deathtrap Dungeon 4
Diablo

Dodg'em Arena <a

Epidemic <a:

FIFA '97

Final Fantasy 7
(0]5))

Formula Karts

Frankreich '98

Frenzy

Pandemonium

| Powerboat Racing
o Poy Poy

Premier Manager 98 49,95-
- Rapid Racer

;I Huart of Darkness (5) 44,95

Invasion
lznogud
Jurassic Park
Kick Off World

° Little Big Adventure 39,

Moto Racer £ £
NHL Face Off '98 49,95
] D I 49,95
Olympic Games 44,95
One 44,95

39,95
44,95

Rascal
Rayman

44,95
39,95

- Toca Touring Car

39,95

Analogpad

39,95
CD-Case 9,95

4,95
Cyber Shock 59,95
Dual Rumble Pad ab 34,95
Gun "Dual" 29,95
Gun "Real Arcade" 79,95
Joyboard Arcade 79,95
Joypad ab 9,95

Memory Card 1TMB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95
Mouse 34,95
RGBE Kabel Special 14,95
Spielberater Alundra 19,80
Spielb. Atlantis, Grab des

19,80

Spieleberater Resident Evil
& Resident Evil D.C. 19,80
Xploder 79,95

Metal Gear Solid. South
Star Wars  ab 9,9

J | Tl |
Reboot

Ridge Racer Rev.
Riot

Road Rage

Rock'n Roll Racing
Sentient
Shadowmaster

Soulblade
Soviet Strike
Speedster
Spider

S. Puzzle Fighter

Thunderhawk 2 <a> 4

44,95
Tombraider 1 & 2 je 44,95

V 2000 <a>
Versus

49,95

Vir tual
Warhawk
Wreckin' Crew

> WWEF in your House ¢
39,95:

Zero Divide 2

PlayStation
incl. Dual Shock &
Joypad, Memory Card
& Formel 1 '97

Game Paradise,

(m\@ty Passage
Zimmerstr. 15
33602 Bielefeld
£1.0521-5215206

andische A

An- und Verkauf _

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

00 Uhr

Alfred-Krupp-Str. 24 / 48291 Telgte
Fax: 02504 - 9330-99
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zuviel bezahlt worden. So, nun fihle ich mich
etwas besser und werde meine Laune bei
einer Partie Gran Turismo (= wirklich perfek-
tes Spiell) wieder auf Vordermann bringen.
Zum Schluf3 noch ein kleiner Appell an diver-
se Softwarefirmen: Wenn lhr schon versucht,
GT zu kopieren, dann bitte auch die Details,
oder glaubt lhr, Sony hat dem Dual Shock
Pad nur aus Symmetriegrinden einen zwei-
ten Steuerkniippel spendiert!2 Wird fortge-
setzt... (falls sich das Genre nicht bessern
sollte)

M{G ?Commander? Grieger

« 4 In einigen Punkten teilen wir Dei-

@ ne Meinung auf jeden Fall: Der
TO-MAILY rechte Analogstick des Dual
Shock-Controllers wird (nicht nur im Renn-
spiel-Genre) von den meisten Softwareher-
stellern wirklich sehr vernachlassigt. Fir die
Funktion des Gangschaltens jedenfalls
braucht man diesen wirklich nicht! Aber die

Moglichkeit, mit nur
einem Stick zu lenken, zu
beschleunigen und zu
bremsen, ist irgendwo
genauso schwachsinnig, da
diese Konfiguration wohl
kaum eine hundertprozentig
exakte  Steverung  zulaBt.
Jedoch stellt auch die analoge Kombination
aus Beschleunigung und Abbremsen eine
zwiespdlfige Sache dar, da einige Spieler in
manchen Situationen gleichzeitig Gas geben
und bremsen mochten, was somit ja nicht
mehr maglich ist. Die beste Lésung waére, in
jeden Racer eine Option, die eine véllig freie
Konfiguration des Pads erlaubt, einzufigen,
um es jedem recht zu machen. Nur leider
geht dieser Wunsch nur selten in Erfillung,
wie Du im Falle von Need For Speed IV und
Ridge Racer Type 4 selbst feststellen muB-
test.

E Hi Power-Team,
2 erstmals mochte ich Euch zu

GET MAIL

Eurem Mag ganz herzlich gratu-

lieren.
Ich lese Ever Mag seit der zweiten Ausgabe
und seit kurzem bin ich auch Abonnent. Fol-

gende Fragen hdtte ich auf Lager und weif3,
lhr k&nnt Sie mir spielend beantworten.

1. Wann wird endlich Akte-X erhaltlich sein
und wieviel wird es kosten?

2. Wieviel wird die neve PlayStation kosten?
3. Was ist mit Tomorrow Never Dies los?
Falls ich die Antworten auf meine Fragen in
Eurem Mag Ubersehen habe, bitte ich viel-
mals um Entschuldigung. Die letzten paar
Monate hatte ich tierisch viel Stref3, so daf3
ich Euer Heft nur im Schnelldurchlauf iiber-
fliegen konnte. Ich werde mich bessern, ver-
sprochen.

Ansonsten kann ich nur sagen, macht weiter
so, lhr seid klasse.

Armin. R. aus Bad Windsheim

‘% 1. Die PC-Version ist schon seit lan-
b, Mml' gerem erhdlilich, ein genauver Er-
. scheinungstermin der PlayStation-

Fassung ist bisher nicht bekannt.

2. Uber den Preis der neuen PlayStation hélt
sich Sony Computer Entertainment Inc. noch
bedeckt.

3. Tomorrow Never Dies soll auf der E3
Show erneut vorgestellt werden und zum
Weihnachtsgeschéft in den Handel kom-
men.

a I ‘ I!ngg <. pro'Bes i;;!ng & Person)

120 Block) 24,99 D
((369 Block %&99 D

(1080 Block) 74,99 D

(8MB, 24MB & 72MB mit LCD Display
OHNE KOMPRIMIERUN

2MB (30 Block) 24,99 D
%5  4MB (60 Block) 34,99 D
X-PLODER PRO SB (120 Block) 44,99 )

Komplett in Deutsch! 1 39 oo DM cybemhc_mk Pad 59,00 [
Finden Sie ohne PC eigene Codes heraus. Power Wing Pad 49,00 L

Blaze PSX Koffer 69,00 L

TRANSPARENT Pal-Booster 34,99 [
CASE Infrarot Pads 59,00 L
Verleiht Ihrer PSX Maus 29,99 [
einen neuen Look PSX CD-Leerhiille 1,99 [
'Vefrsr?)hiedene Farben RF-Unit 24,99 [
AO BRA . eterbar Lenkrad + Rumble 99,00 [
49! g DM{NM f SCFt1002) 4-Spieler Adapter 54,99 I
) Original Scorpion 69,0

Joypad 16,

X-Ploder 89,

Game Buster Deluxe 99,
Equalizer 59,0

Glove 99,

Jordan lenkrad 129,
PSX Movie Card 99,
Panther Gun 39.

DER BOOTMASTER ERMOGLICHT IHNEN B
ON myonﬂn + I OHNE EINE!

! ERWEITERUN&SSLOT DER PI.AYSTATION UN
i

ELMODUL ENTHALTEN. IM MODUL $1
1E CODES VORAB GESPEICHERT (Z. B.
MB RAIDER 3 USW.). SELBSTVERSTAND
DAS KOMPLETTE MENU IN DEUTSCH.
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5@ Hallo p|c1y PLAYSTATION-Team,
sermmiLl ich lese Euer Magazin seit der ersten Ausgabe und es ist das

einzige, welches ich regelmdfig kaufe. |hr gebt Euch wirk-

lich Mishe und berichtet zumeist sehr kompetent. Deshalb méchte ich Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
auch gleich zur Sache kommen: mit Universalumbau _ 269,99 DM
1. Folgende Spiele wurden bei Euch im PreScreen vorgestellt: Shao Lin, Pr ishammer il _

Jackie Chan Stunt Master, Alien Resurrection. Leider habt Ihr nie wieder I_!! Der absohiteg De?ril i anaSﬁe warriors_

davon berichtet. Liegen die Spiele auf Eis? Jerse 7
. ur: JE N
' & W 2 Original-Top-Spiele zusammen A otange Vorrat reichd)

V-Box 149.99DM ..

Activator S, _
Schummelmodul : PSX/Dreamcast/N64 = Y 4
mit Bootchipfunktion auf dem PC-Monitor in

ohne Garantieverlust (kein Iten!)  bester Farb- & Bildqualitat

_ 00

Preishit: ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/o.5.) ’g;ao\‘
gleiche Funktion wie Activator -mit deutscher Anleitung- ?

Xploder pro 129,99 DM
- Schummelmodul mit
Codeselbstsuchfunktion
| Xploder
79,99 DM

Game-Buster

deluxe 99,99 DM
Schummelmodul mit
Code-Selbstfinder

PSX-Design-Gehduse

Cyber Shoek von Eons

i Y nur 54,99 DM
#;
Blaze-Controller 12,99 DM
. Memory-Cards (unkomprimiert):

.-...
‘:.
-
=
o .
=
-
-
]
"y
L

1 MB (15 Blocks) 9,99 DM
2 2 MB (30 Blocks) 19,99 DM
pe- 4 MB (60 Blocks) 29,99 DM

Memory-Cards

(mit LCD-Displays)
24 MB (360 Blocks)

2. Bewertungssystem! Ich weif3, die Bewertung ist geschmacksabhdn-

gig, aber wie konntet Ihr Colony Wars 2 nur eine so gute Wertung ver- 39,99 DM
s 40 MB (600 Blocks)
a) Intro - besteht bestimmt zur Halfte aus Zusammenschnitten des Pre- '
quels 49,99 DM
b) Grafik - ist toll, aber hat denn noch niemand bemerkt, daf3 die Erde
spiegelverkehrt dargestellt wurde (die Bodenmissionen sind ebenfalls Pistole mit Riickschlag : PAL-BOOSTER
nicht ausgereift). S NTSC/PAL-C
c) Sound - die Synchronisation des Funkverkehrs ist katastrophal. Die b importe in Farbe! o
Funkspriiche wirken richtig reingeschnitten und der russische Dialekt MB Scorpion/Panther
eines Navy-Offiziers ist wohl das Letzte. Lediglich der weibliche Navy- (Optik & Funktion wie Scorpion) N 29,99 DM
Offizier- ins Funkgerdt hechelnd, als ob sie mit ... (Ihr wif}t schon) 39,99 DM (7 B
beschéiftigt wéire - oppt das ganze noch. MB Dual-Shock-Controller mit Rumble 34,99 DM
d) Spieldesign - wer ist blo3 auf die Idee mit dem Abschleppseil RGB-Kabel i 8,99 DM
gekommen? Hundert Jahre vorher wurden noch Traktorstrahlen benutzt.  RGB-Kabel + Audi hiuB 10,99 DM
3. lhr habt nicht zuféllig den Namen und die Telefonnummer von dieser i) b . 5
Schénheit auf Seite 22 im Heft 05/99. G_unco"_lfabel _ Iz’”w
Vielen Dank im voraus fir Eure Antwort. Pad-Verldngerung Dualshock-tauglich 7,99 DM
Gunnar Wilhelm Link-Kabel 9,99 DM
RF-Unit Antennenadapter 19,99 DM
= 1. Alle von Dir aufgezdhlten Spiele befinden sich immer MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 55,99 DM
roam ] noch in der !.Enh«.ncklung. Wollen wir hoffen, dqﬂ die Desig- PSX-Mouse 29,99 DM
ner es noch in diesem Jahrtausend schaffen, diese Projekte V-Memory 1000 72 Memory-Cards in einer 89,99 DM
;”“I’)Absfhh‘[s z;eb’_!"?e;:' Wiy R o SpaceStation TV-Unterschub fiir PSX 44,99 DM
. Da wir uns beziiglich unseres Wertungssystems nicht zum x-ten Pro Carry Case Tasche fiir PSX + Zubehor 79,99 DM

mal wiederholen wollen, verweisen wir hiermit nur auf die Seite 91 in

diesem Heft! Bestell
Die von Dir angesprochenen Kritikpunkte kdnnen wir allerdings nicht Hotline 0 21 71 - 40 41 72

so ganz nachvollziehen. :
Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 Uhr: Perstnliche Bestellannahme
Lieferung nur gegen Nachnahme + Versand. Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir 20,00 DM pauschal. Kein Ladenverkauf nur Versand!

Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 404173
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a) Natiirlich sieht man im Vorspann einige
Szenen des Vorgdngers. CW2 knipft
schlieBlich an die Handlung des ersten Teils
an. Also ist es nur verstandlich, den Faden
mit einer Retrospektive wieder aufzuneh-
men.

b) Bei einer solch guten Grafik wollen wir
einen dermaBen minimalen Fehler sal-
bungsvoll verzeihen. Amen. Die Grafik der
Bodenmissionen haben wir schon im Test in
der Ausgabe 11/98 bemdngelt.

c) Die Synchronisation deutscher Umsetzun-
gen wird wohl auf Jahre ein leidiges Thema
bleiben.
d) Vielleicht der-
selbe, der auch
den Snow-spee-
dern in Star
Wars Fangseile
montiert  hat,
obwohl der
Todesstern Uber
Traktorstrahlen
verfigt?

3. Diese fernostliche Schonheit heiBt Su-Lin
und wohnt in einem Vorort Tokios. lhre Tele-
fonnummer haben wir leider nicht. Alterna-
tiv kdnnen Liebesgestandnisse, Fanpost etc.
an Su-Lin@fake.net geschickt werden

E‘E Guten Tag play-Team, ich méchte
sermie| germe  meinen  Kommentar  zu
; Maik aus Eurer letzten Ausgabe
abgeben. Anders ist es nicht méglich, meine
Meinung dazu zu duBern. Erstmal méchte ich

erwdhnen, wie traurig ich es finde, daf3
andere PSX-User versuchen, Gleichgesinnte

Ubers Ohr zu hauen. Gut, jeder hat wohl

auch ein bif3chen selbst schuld, wenn er sich
abzocken l&flt. Weswegen auch immer?
Aber zu unterstellen, daf3 die Abo-Goodies
unwichtig wéren, da kann ich nur schmun-
zeln. Da war ich anscheinend nicht der einzi-
ge mit diesem Problem. Ich hatte nur das
Gliick, dafd mein Brief stellvertretend fiir meh-
rere abgedruckt wurde. Und der zweite Brief
hatte nur den Zweck, der play mitzuteilen,
daB die Sachen angekommen sind, damit die
Leser auch erfahren, daf3 ihre Bemihungen
etwas gebracht haben. Und wenn ich dann
so einen Schmarrn Uber einen frustrierten
Leser anhéren bzw. lesen muf3, der nicht ein-
mal féhig ist, etwas zu kaufen, ohne daf3 er
Probleme” mit seinem Vorhaben bekommt
und dann noch iber ander herzieht! Das gibt
mir zu denken. Also laf3 Deinen Frust lieber
beim Friseur oder bei Deinem Teddy. Ach,
und sollte ich das Glick haben, daf3 dieser
Brief wieder abgedruckt wird, dann, lieber
Maik, machst Du irgendetwos verkehrt. Gruf3
ans play PLAYSTATION-Team.

Mirco Albers, Reinbek

Ty | HiHi

sermai| Als Abonnent
Eures Maga-
zins spare ich mir schlicht
jegliches  Geschleime und
komme gleich zu meinen An-
liegen. Zuerst eine kleine Anre-
gung, die da ware: Wie wire es,
wenn |hr eine Liste aller indizierten Spiele
veroffentlichen wiirdet - ohne jede Namens-
nennung, lediglich mit dem Datum des Laun-
ches und der Indizierung sowie mit Hersteller
und Genre? Mit entsprechender Aktualisie-
rung! Den Rest wilrde man problemlos beim
Handler herauskriegen. Mir ist klar, daf3 ich
die Hitliste... ah, den Index, auch anfordern
kénnte, aber ich bezahle ja schon Euer Heft!!
Ich glaube, das wére eine Bereicherung an

Leserinformation und véllig legal.

Nun noch ein paar Fragen: Ich habe irgend-
wo eine klitzekleine Ankiindigung gelesen,
daf3 MDK 2 geplant ist - das wiére echt cool.
Wit Ihr etwas darilber? Wenn ja, was? Ich
habe auflerdem vom hohen Anteil an
,Schweinkram” beim Softwareangebot in
Japan gelesen. Gibt's das hier auch? Wohin
kénnte man sich mit einer wirklich guten und
(wahrscheinlich) neuen Idee fir ein Game-
Konzept wenden, ohne Ahnung vom Pro-
grammieren zu haben und ohne beschissen
zu werden? So, das war’s dann auch schon.
Danke, falls Ihr antwortet, wenn nicht - naja.
TschiiB von Fred

@ 1. Eine Liste aller indizierten
TD‘_MHlll Spiele hatten diverse Magazine
. schon vor Jahren verdffentlicht.
Leider gilt auch nur die bloBe Auflistung die-
ser Spiele als Werbung und darf daher nicht
mehr abgedruckt werden. Dir wird also
nichts anderes Ubrig bleiben als den Index
direkt von der BPjS anzufordern.
2. MDK 2 ist bisher leider nur fir Segas
Dreamcast und den PC angekiindigt. Sollte
sich diesbeziiglich noch etwas @ndern, wer-
den wir natirlich dariber berichten.
3. Diese Art ,Computerspiele” existiert in
Japan tatséchlich. Hier in Deutschland bleibt
Dir ein Importhandler als einzige Maglich-
keit, an diesen Software ,Schweinkram” zu
kommen. Du konntest es allerdings auch
mal bei Beate Uhse oder dem Orion-Ver-
sand versuchen. Die bieten eine breite Palet-

te an entsprechenden Animefilmen und Bil-
dersammlungen an.

4. Diesbezigliche Anfragen solltest Du an
in Deutschland ansassige Softwarepublisher
richten. Die erfolgversprechendere Méglich-
keit ware, den Bekanntenkreis nach versier-
ten Programmierern und Grafikern zu
durchforsten und Deine Idee zusammen mit
diesen umzusetzen. Dies hatte den Vorteil,
daB die Publisher spater einen konkreten
Eindruck von Deiner Idee haben.

% Hallo play PLAYSTATION-Team!
th, M""‘l Ich habe in Eurem Magazin gese-
hen, daf3 Ihr Eure PlayStation mit
dem PC verbunden habt, und nun méchte ich
wissen, wie ich meine PlayStation auch so
verbinden kann. Vielleicht kénnt lhr mir
beschreiben, wie das geht und welches Zu-
behér ich benstige. Ich bin mir auch bewuf3t,
daB3 das vielleicht einen groflen Aufwand
darstellt und daf3 dann die Garantie meiner
Konsole erlischt, aber ich hoffe, Ihr verratet es
mir.
Nini Bey, Nettersheim-Zingsheim

E}; Es gibt vier Maglichkeiten, Deine
o MHII.I PlaySfc;hon mit dem PC zu ,ver-
netzen”:
1. Der Gamebuster von Datel. Um diesen
mit Deinem PC zu vernetzen, muBt Du aller-
dings noch eine PC-Steckkarte (Pro
COMMS-Link) und ein 25-poliges Sub-D-
Verléngerungskabel kaufen (erhdltlich in
jedem Computer- oder Elektronikladen fir
maximal 30 DM). Die Steckkarte wird dann
in einen freien Slot im PC gesteckt und iber
die Software eingerichtet. Beim neuen
Gamebuster Deluxe wurde auf die PC-
Steckkarte verzichtet.
2. Der Xploder der Firma Blaze mit der X-
Link-Software. Hier bendtigst Du ebenfalls
nur ein entsprechendes Kabel.
3. Das DexDrive, welches Dir erlaubt, den
Inhalt Deiner Memory Card(s) auf der Fest-
platte des PCs zu speichern und zu verwal-
ten. AuBerdem kannst Du auch Spielstdnde
aus dem Internet ,downloaden”.
4. Mit der Net Yaroze, der schwarzen Play-
Station, kannst Du selbst Spiele auf dem PC
programmieren, das entsprechende Know-
how vorausgesetzt.
Den Garantieverlust muBt Du bei den oben
genannten Moglichkeiten nicht befirchten,
da die PlayStation dafiir nicht zerlegt wer-
den muB3. '
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Zu jeder Bestellung
erhalten Sie k.ont:onlon- _
die jowoils na.chston drei |
K’asgab.n ‘des !'Iﬁycmn
lﬁ‘nzlns frei Haul
~ geliefert. Das Playcom :
'emos\ U L AN | oemcr 'é'“!'.i_"_--jlnqm in ist vollgepackt m:l,t

N Ny cag:\;ﬂ“‘ % bra.ndhlil.n Infos, den i ’*
PlaYStatlono AT ST B T e G akuellsten News und 22
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Fall thgdm:)_,gﬁagn i/ o'
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: (_, ' Versand: Fa. PLAYCOM, Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussicht- (.J __f
{ Ander Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361/49 29 300 lich noch nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. e
| Die Playcom GmbH tibernimmt fiir Terminanderungen keine Gewaéhr.

» Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. =Versandkosten per Post 7,-- zzgl. Nachnahme, '

ab 250,-- versandkostenfrei.

-Versandkosten per UPS 9,-- zzgl. Nachnahme,

ab 350,-- versandkostenfrei.

Lieferung ins Ausfand nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,-- Versandkosten.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. L

* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt:
« Vorbestellung maglich.
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“ﬁluy?t Gehdiuse fiir die

Die Berliner Firma Activated bietet seit kurzem blautransparente
Gehduse fir die PlayStation an - weitere Farben (z.B. schwarztranspa-
rent) sollen spdter folgen. Die Gehduse lassen sich - abgesehen von
den allerersten PlayStations (SCPH-100x) - fir sémtliche Bauserien ver-
wenden. Allerdings sollte man beachten, daB bei einem Offnen des
Gerdtes die Garantie erlischt.
Preis: ca. 59,- DM.
Bezugsquelle: Activated, Tel.: 030,/399918-0.
play PLAYSTATION verlost in Zusammenarbeit mit Activated zehn die-
ser blautransparenten Gehause. Was |hr tun mift, um eines davon zu
gewinnen? Beantwortet einfach folgende Frage: An welchem Tag
erschien die Sony PlayStation auf dem deutschen Markt?
Schreibt die Antwort auf eine Postkarte, und ab damit an:
CyPress Verlag, play PLAYSTATION, Max-Planck-Straf3e
13, 97204 Hochberg, oder lhr nehmt per Fax
(0931/40691-23) oder per Email
(redaktion@playplaystation.com)
an dem Gewinnspiel teil. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Abonnenten nehmen
automatisch an dem
Gewinnspiel teil.
EinsendeschluB ist

der 08.06.99.

- BRANCHENGEFLUSTER

n%%lrgfur Solid

Konami Computer Entertainment Tokyo (KCET)
verdffentlicht voraussichtlich im Juli auf dem hei-
mischen Markt eine Special Edition von Metal
Gear Solid unter dem Titel Metal Gear Solid
Integral. Die Special Edition soll v.a. die
PocketStation unterstitzen und Uber 300

beinhalten.  Weitere
Neuverungen stellen
eine Egoperspektive
und die Méglichkeit,
seine Kleidung zu
wechseln, dar.

Trainingsmissionen

Eidos Interactive ging eine Publishingvereinbarung mit dem briti-
schen Studio Free Radical Design ein. Free Radical Design wurde
Anfang des Jahres von ehemaligen Rare-Mitarbeitern gegriindet.
Dort designte das Team den Ego-Shooter * fir das Nintendo 64.
lhr erstes Projekt soll 2001 fir eine ,neve Konsolenplattform”
erscheinen.

* wurde am 31.03.98 von der Bundespriifstelle fiir jugendgefahrdende Schritten (BPjS)

| N E = R A C T | Vv ks
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o affizelle Buch -

Parallel zur Versffentlichung von Namcos Ridge Racer Type 4
am 16. April erschien aus dem Future Press-Verlag das offizi-
elle Losungsbuch. Das Hint Book
beschreibt  sdmtliche
Teams

Renn-
wagen, und Renn-
strecken, und gibt hilfreiche
Praxistips. Interviews mit den /&
Designern und ein Poster run- [
das 148seitige 16- 8
sungsbuch ab. Fiir Mai plant &8
Future Press ein offizielles [§
Losungsbuch  zu  Street [
Fighter Alpha 3 und ein
Buch mit allgemeinen L&-
sungshilfen zu Uber 200
PlayStation-Spielen.

Preis: ca. 24,- DM

Testmuster: Future Press

den

Too Human

Das kanadische Entwicklungsstudio Silicon Knights, das fur
Crystal Dynamics Blood Omen legacy of Kain designt

hatte, meldet sich mit einem ambitionierten Cyberpunk-
Rollenspiel zurick. Too Human, das bereits seit knapp zwei
Jahren von einem 45képfigen Team entwickelt wird, soll
einen Umfang von 80 Stunden Spielzeit umfassen und auf

vier CDs ausgeliefert werden.
Eeue Plr jiekte von
rystai bynamics

Anfang April fiel der Startschuf3
fir das neueste Projekt aus dem
Hause Crystal Dynamics, ein
Mario  KartKlon  mit  dem
Arbeitstitel Gex Racing. Ein
Sequel zu legacy of Kain Soul
Reaver befindet sich
ebenfalls
Designstadium.

im ersten 04

Er

|dnger |
dls sein

AVQnger Pro
Light Gun
— mit Riickschlagfunktion

inkl. Netzteil und Fubpedadl

— hormal, Auto Reload
und Auto Flre

— Special Wedpon Taste
— Geperates Reload /Action Peddl

XPLODE?

— die ultimative
Cheat Cartridge

DM 99.95%

- '....""\T
53
o §

XPLODER Pro SHoCk
Funktionsumfang CONTROLLER
wie XPLODER — dndlog/digital
-LCD Display mit Controller fir PSX
Gteuer—und Funktions—
tagten fiir Cheatguche —Motoren fiir
ohhe PC Verbindung Vibrationseftekt
DM 149.95% DM 59.95%

lebte

Infernet: http://www.bloze.de '?

e—mail: service@blaze.de

Ei'\ Copyrights: Playstation ist ﬂ] . ' eingetragenes Warenzeichen der Jeweiligen Hersteller.

xempt. VK
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Neues von Z-Axis

Zu den bisherigen Titeln des kalifornischen Entwicklerstudios Z-Axis,
das 1994 von David Luntz ins Leben gerufen wurde, zéhlen die
FuBballsimulation Golden Goal ‘98 fir die PlayStation und Fox
Sports College Hoops ‘99 fir das N64. lhre futuristische
Sportsimulation Rollerball fir MGM Interactive ist in der
Zwischenzeit nahezu fertiggestellt. Das Studio mit Sitz in San Mateo

1 9 859

JUunNI

arbeitet im Auftrag von Take 2 Interactive und Activision aber auch
an zwei weiteren Titeln: Thrasher Skate & Destroy und Space
Invaders. Wahrend Take 2 Interactives Division Rockstar Games das
Skateboardmagazin ,Thrasher” fir Skate & Destroy heranzog,
bedarf es bei ,Space Invaders” hingegen wohl keiner
Erléuterungen. Ahnlich wie in Asteroids 3D beabsichtigt Activision,
das Gameplay des Klassikers beizubehalten, die Grafik und die FX
allerdings einer Verjingungskur zu unterziehen. Das ‘99er Update
soll mit 100 auf einzelnen Episoden basierenden Leveln und 14 zum
Der Blaze Pro Shock Arcade Joystick von Fire International wirkt auf Toil tsien—vadess lund [Enk-
gegnern aufwarten. Neue Waffen-
systeme und Upgrades, sowie ein

den ersten Blick zwar etwas zu klein geraten, wurde aber mit einer
Metallbodenplatte und Mikroschaltern fir den Stick und die Feuertasten
ausgestattet - ein erstaunlich gut Zwei-SpielerModus sollen eben-
verarbeiteter Joystick mit falls integriert werden.
Dual Shock-Unterstitzung

und einem edlen De-

sign. | S .

Preis: ca. 79,- DM. | [ : ﬁ
Bezugsquelle: gut sortierter ] :

Fachhandel.

f vooseon ) o o ok dedodedede O

TR T 0 dkdok B

e

Blaster _____
Light Gun PRO

® Playstation™ kompatibel
® G-Con (z.B. Namco) & Normal
(z.B. Konami) Modus

RGB Scart Kabel ® Uniibertroffene Zielgenauigkeit RCADE GUN
Spezial ® Force-Feedback-Action ion™ & Sega Satur
* Playstation kompatibel ® Dauerfeuer und Auto-“Reload” ; ; 285

+ 2m lang * 2.5 Meter Kabel mit AV Stecker ; | e Con™ kompatibel

srtroffene Zielgenauigkei
Btes Spielhallen-Feeling
auerfeuer und Auto ,,Reload®
/ ® Riickschlag-Funktion
- ® Mit Arcade-FuBpedalen
e Erhaltlich in grau, silber und a
Tarnfarben-Edition

* CINCH-Ausgange fiir
die Stereo-Anlage : =

* Real Arcade Gun, e
G-Con Unterstiitzung

ERAND Fﬁf/{’

0000000000000 0000
Erhaltlich bei

N und im gut
sortiertem
JORDAN-GP- Fachhandel

Tel. 0931!3545219
ececsos00000000ee

Im Exclusivertrieb durch

' Playstation™ kompatibel _
' In Zusammenarbeit mit dem Jor twickelt
‘¢ Eingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Agtion »
* Kompatibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock"“‘Dlgltal

e Dual Shock™ Analog,.Namco Negcon”‘Anang und i
Sony™ Digital ) _,.._——‘-“ o

e Gangschaltung durch Scha!thebel oder 2 Knopf-System
e Gas- und Bremspedal -

e ca. 2,4 m Kabel zum Lenk
\o ca. 2 m Kabel vom Lenkrad zu'

Schleefstr. 8 * 44287 Dortmund
http//www.dynatex.de
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Test Drive 6

Test Drive 6 soll -
st 30 Tweden BOIIE oo o vniinnmvmvinieve s sesos GRS IS

HerStOllOr . v o0 cnmses snmnvianio wensssRTOGENNGNS
Strecken und 40 |Entwickler .......cc0ovveenennennnn... Acolode
lizenzierten Wa- |Erhiiltlichab ......cvvvveeenennnn.... .4, Quarta

gen aufwarten, fir die im Verlauf des Spiels jeweils finf Upgrades
zur Verfigung stehen. Das Fahrphysikmodell und die Kinstliche
Intelligenz der CPU-Gegner sollen laut Hersteller vollstandig berar-
beitet werden. Die Cops sollen sich aggressiver verhalten und im
Pulk auftreten - bei Nachtfahrten werden Polizeihubschrauber die
Verfolgung aufnehmen. Zu den weiteren, von Accolade in Aussicht
gestellten Features zahlen vier Rennklassen, ein Tournament- und ein

Head-To-Head-Spielmodus, von der jeweiligen Spielsituation abhan-
gige FX und zoomende
Replays in Hires. Ac-
colade beabsichtigt dari-
ber hinaus, bekannte
Bands fir den Sound-
track zu verpflichten.

Test Drive 0ff-Road 3

In Test Drive OF [Gonwe .siecevusssoossssssnnsssosessRenspiol
Road 3 sollen sich |Hersteller ..........ccvvveueenne .. Infogrames
14 17 R ———; T

die einzelnen Erhiltlichab ...........cvvnvnn.......4 Quartadl

Trucks modifizie-
ren und dadurch auf die jeweiligen Streckenverhdltnisse abstim-
men lassen. 15 neue Tracks, 30 Off-Road-Vehikel, darunter der
Hummer von AM General,
und diverse Spielmodi z&hlen

T1.ME..00:.00: 00
zu den ersten bekannten

Features. Auf der E3 Show
sollen beide Titel erstmals vor-
gestellt werden.

__bei Konsolenartikel: ab 49,99 Warenwert fre|

ame [t

= 0180/522 5300

0831/57 51 57

Telefax: 0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de |
email info@gameit.com

® T- On[ine *Gameit#

[ Came I‘fr D- 87488 Betmgau

® Riicksendungen bitte mit uns vorher absprechen

® Nachnahmeversand: OV 9,99 + 3, Postgebuhs ab DM 180, fres
bei Konsolenartikel: ab 49,99 Warenwert frei

® Vorkasse / Scheck DM 4,99 ab DM 180, - frei,

Preise Stand 134.99 *= noch nicht verfligbar am 134,
N =Neu! P=

Pretsandenmg
Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
Unsere Gsterreichischen Kunden bestellen hier:
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit osterreichischer Post
und wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.

Titel des Monats
Mai (PSX):
V-Rallye 2

94,99 incl. Versand

Knallhart kalkuliert
Unsere

PSX TOP 10

;{ Bugs Bunny*

Bust a Move 4 .
C&C1 49,99
Carmaggeddon* 79,99
Driver* 89,99
F198 79,99
Heart of Darkness* 89,99
Hugo 2* 84,99
Metal Gear Solid dt. 89,99
Player Manager 84, 99

ule
Hu oé
‘%g [} Pgatmum
ternat:onal
R Track & Field

%gﬁadden NFL 99

"EOIloaw |

| Kula Worl

Ad|das owersoccer | o cﬂéa : Soul Raver

A|r tombat Plat. |

AIn:n Res?rrectmn“
ien Triglo

All Star en%:s%

ﬁlu %I Si a lél er Her
O, e ' rve u I oe

Aglemxp . DStreetfﬁ;hters

Atlantis F

Attack of . Saucerman™ 84, | Medievil

Azure Dreams : Vlegaman 8
egaman kegends

e'at—&ear Solid*

DAODODRIROKOOD  OOPFI [

spomyty Fluch 2

(CLOADIOIDLOIOIOND.  IIOIDIOURODID  (DOIOIADIOIOIOIND OO *

east Nars Mickey's World
M Mach V3
4§ Race USA Vllggo Irn?:cosl;%?e ah’
1a73& nleaad Eggée%ﬁero gg
loody l‘?oar Monster Seed g2,
Eoody Roar 2 Moto Racer Plat.* 42.
rman Moto Racer 84,
dto. antasy Racing Music 89,
O Ch on Nascar 99 4,
reat ire NEA Live 99 4,
dto. pemal Ed. i Need 4 Soeed 3 4,
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\ Finanzierun

Standard Joypad

Standard PSX
Multinorm* PSX

' M.PSX+C
M.PSX + 2.

N2

Dual Shock Joypad 29.95

Sony Dual Shock Pad  39.95

PSX Maus + Pad 39.95

4-fach Adapter PSX 44 .95
1Meg Memory G
8 Meg Memory |
24 Meg Memor

72 Meg Memor
DexDrive (Inten

eff. Jahreszins 11.9 %

IUo & JDN splele, **

Driver .
Gex 3 86.95
Need for Speed 4 89.95
Parasite Eve Us 119.95
Ridge Racer 4 87.95
Resident Evil 3 99.95

Soul Reaver 94.95
Sports Car GT 89.95

V3 Racing Wheel
Dual Shock Racing W. 99.95
Fanatec Speedster L. 189.95
Scorpion Lightgun

WCWvsNWO Thunder 84.95°

119.95

39.95

Real Arcade Light Gun 99.95

Tekken Tag Tournament

Die Charaktere aus Tekken 2 & 3 friedlich in einem Spiel vereint2 Es
scheint so. Namco designen auf der Basis ihres System 12-Boards
das Spiel Tekken Tag Tournament, das voraussichtlich im Juni in die
Spielhallen kommt. ,Tag Tournament” deshalb, da die Spieler ein aus
zwei Charakteren bestehendes Tag Team auswdhlen. Zu Beginn wer-
den 20 Figuren zur Verfigung stehen, darunter 5 aus Tekken 2 (Baek,
Jun Kazama, Michelle Chang, Armor King, Ganryu) und 15 aus dem
dritten Teil (Nina Williams, Anna Williams, Forest Law, Eddy
Gordo/Tiger, Paul Phoenix, King, Lei Wulong, Jin Kazama, Brian
Fury, Heihachi Mishima, ____
Yoshimitsu, Hwoarang, Ling §
Xiaoyu, Gun Jack, Julia
Chang). Im Auswahlmeny |
befinden sich dariber hinaus
12 Boxen mit Fragezeichen, B
die auf insgesamt 32 Figuren
schlieBen lassen. Die augen-
falligste Neuerung stellt die
finfte Aktionstaste dar, mit
deren Hilfe man zwischen seinen beiden §
Charakteren wahrend eines "l'l "
 Kampfes hin- und her- #
' schalten kann - &hnlich
wie in
Marvel vs. Capcom. Wahrend die
vier aus Tekken 2 zuriickkehrenden
Figuren mit etlichen neuen Moves und
unterzieht Namco die

Combos aufwarten,
Tekken 3-Charaktere nur einem Feintuning.

alt PAL Worsion

llgemeinen Geschaffsbedingungen die wir Innen oul Wunscn germe zusenden

Game Hunter 29.95
Gamebuster Deluxe 89.95
Equalizer 69.95
Xploder Pro 119.95

MB Game-Booster Pro 49.95

Es gelten unsere a

Transp. Color Gehause ;
PSX CD-Leerhulle 1.95
Scart/RGB Audio Kabel
Link Kabel

Joypad Verlan

Wider ist EA Sports’ Baseball-
simulation Triple Play 2000 bereits am 6. Mai in
Deutschland erschienen (vgl. TestScreen der US-

Importversion in play 05/99, Rating 9 von 10).

Erwarten
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Titel Genre Publisher Entwickler Erhiltlich ab
FIFA 98 Die WM-Qualifik.

Platinum Sportspiel Electronic Arts Electronic Arts 27.05.
Final Fantasy VII

Platinum RPG Square Europe Square 28.05.
Legacy of Kain

Soul Reaver Action-Adventure Eidos Interactive Crystal Dynamics 29.05.
Rampage 2

Universal Tour Jump’n Run GT Interactive Midway 30.05.
Master of Monsters RPG ascii asii Ende Mai
Player Manager Wirtschaftssimulation Infogrames Anco Ende Mai
Saboteur Beat’em Up Eidos Interactive Tigon 01.06.
Formel 1 98 - Platinum Rennspiel SCEE Psygnosis 04.06.
C & C Alarmstufe Rot

Platinum Echtzeit-Strategie Electronic Arts Westwood Studios 10.06.
Anna Kournikova’s

Smash Court Tennis Sportspiel Namco Namco 18.06.
Driver Rennspiel GT Interactive  Reflections Interactive  25.06.
E::;dzt)m of the Gobbos Jump’n Run Electronic Arts Argonaut Software  28.06.
Bomberman Geschicklichkeit Virgin Interactive Hudson Soft Juni
Bomberman Fantasy Race Rennspiel Virgin Interactive Hudson Soft Juni
ChessMaster |1 Schach Mindscape Starsphere Int. Juni
Das Grab des Pharao Adventure Ravenshurger Cryo Interactive Juni
Kartia RPG, Strategie Konami Atlus Juni
NBA Pro ‘99 Sportspiel Konami KCET Juni
Versailles

Verschwdrung am Hof Adventure Ravenshurger Cryo Interactive Juni
Bugs Bunny auf Zeitreise Jump’n Run Infogrames Behaviour Interactive Mitte Juni
V-Rally 2 Rennspiel Infogrames Eden Studios Ende Juni
Ape Escape Jump’n Run SCEE SCEI 02.07.
Omega Boost Shooter SCEE SCEI 23.07.
Attack of the Saucerman Shooter SCEE Psygnosis 30.07.
i Ego-Shooter Activision Hammerhead Juli
Rainbow Six Shooter Take 2 Interactive Rebellion Juli
Silent Hill Action-Adventure Konami KCET Juli
NHL Pro 99 Sportspiel Konami KCET Ende August

* wurde am 20.12.1997 von der Bundespriifstelle fir jugendgefahrdende Schriften (BP{S) indiziert.
Quelle: Activision, Codemasters, Eidos Interactive, Electronic Arts, GT Interactive, Infogrames, Konami, Ravenshurger Interactive Media, Software
. 2000, Sony Computer Entertainment, Take 2 Interactive, The Learning Company, Ubi Soft Entertainment, Virgin Interactive Entertainment.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
++4+ Ubi Soft beabsichtigt, neben Rayman 2 auch Racing Simulation fiir die neve PlayStation zu adaptieren. +++ Trevor Williams wird zum Managing

Director von Rage Softwares Studio in Birmingham ernannt (vgl. SpecialScreen in play 05/99). +++ Pixelogic arbeitet an Jeff Wayne’s The War of The

IHRE VORTEILE

Worlds fiir GT Inferactive. +++ Attention To Detail entwickelt fiir Gremlin Interactive Gabrielle: The Dark Angel. +++ Jester Interactive arbeitet an einem

Sequel zu Music. +++ Der franzésische Publisher Infogrames akquiriert das US-Studio Accolade. +++ Les Edgar, der Mitgriinder und Chairman von Bullfrog
Productions, verldft die Firma. +++ EA Sports verdffentlicht voraussichtlich im August FA Premier League Stars. +++ Virgin Inferactive verdffentlicht im Juni
Tecmos Kagero Deception II. +++ Die Eden Studios arbeiten Geriichten zufolge an einem Rennspiel fir den amerikanischen Markt auf der Basis ihrer V-Rally
2-Engine. +++ Die CyberActive-Mediengruppe verdffentlicht eine iberarbeitete Ausgabe von David Sheffs Roman Game Over ber die Geschichte von Nintendo

mit dem Untertitel ,Press Start To Continue®. +++ Confounding Factor beabsichtigt, ihr Action-Adventure Galleom auch fiir die neve PlayStation zu adap-

tieren. +++ Synthetic Dimension entwickelt den Ego-Shooter Ed Humter fir EMI. +++ Syphon Filter wird wider Erwarten nicht offiziell in Deutschland erschei-
nen, jedoch im europiiischen Ausland, darunter auch in Osterreich und der Schweiz. +++

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

”I-Iolbe\i‘nstraﬂe-zz 4
24539 Neumitinster

Telefon 04321 / 22737

Telefax 04321 / 23312

SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
Gamebuster Deluxe pro  kpl.dtDM 89,95
Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95
Leerhiille 1/2CD’s,schwarz,stabil DM 2,00

Losungshefte fur PSX-Spiele abDM 9,95

- Memory Card 15 Blocks farb. DM 19,95
- Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
Memory Card 120 Blocks dtDM 39,95

Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 59,95

Remote Station mit 3 BatteriendtDM 79,95

Space Station diDM 49,95
X-Ploder Pro dtDM 119,95
Alien Ressurection* kpl.dtDM 89,95
Asterix kpl.dtDM 89,95
‘Bass Landing* dtDM 89,95
Blood Lines dtDM 79,95
Bloody Roar 2* diDM 84,95
Bomberman Fantasy Racing® dtDM 89,95
Bomberman* diDM 79,95
Bugs Bunny auf Zeitreise* diDM 89,95
- Bust a Move 4 dtDM 69,95
Capcom Generations 1* dtDM 84,95
‘Carmageddon* dtDM 84,95
Castrol Honda Superbike* dtDM 89,95
Centipede* dtDM 89,95
Civilization Ii dtDM 89,95
- Command&Conquer 2 Plat.* kpl.dtDM 44,95
Crash Bandicoot 2 Platinumkpl.dtDM 49,00
Croc 2*° kpl.dtDM 89,95
Divers Dream* ditDM 89,95
Dreams dtDM 89,95
Driver* -~ kpl.dtDM 89,95
Fifa ‘98 Platinum ~ kpl.dtDM 49,00
G-Police2* = ditDM 89,95
G-Police Platmum - dtDMm 49,00

‘Gex - Deep Cover Gecko kpl.dtDM 94,95
Global Dominuﬂon . kpl dtDM 89,95

GTA Doublepack deM579,95.
GTA: London ditDM 49,00
Guardian’s Crusade  dtDM 89,95
Hard Edge kpl.dtDM 89,95
‘Heart of Darkness Platinum* dtDM 39,95
Hogs of'War‘ ~ kpl.dtDM 89,95
Hugo Il ' : dtDM 89,95
Kensei~ Sacred Fist ~ dtDM 89,95
Kingsley* . dftDM 89,95
KKND dtDM 89,95
Legacy of Kain: Suul Reaver* diDM 99,95
Live Wire* dtDM 69,95
Monkey Hero* diDM 89,95
- Moto Racer Platinum kpl.dtDM 49,00
Need for Speed 4 kpl.dtDM 89,95
NFL Blitz* ditDM 79,95
Player Manager ‘99* dtDM 99,95
Populous-the Beginning kpl.dtDM 89,95
Raycing Simulation 2 dtDM 89,95
Ridge Racer Type 4 dtDM 89,95
Rampage 2* dtDM 79,95
Rugrats ditDM 89,95
Sports Car GT kpl.dtDM 89,95
Street Skafter kpl.dtDM 89,95
- Swing kpl.dtDM 69,95
Tanktics* diDM 84,95
Tomb Raider Il Platinum kpl.dtDM 49,00
Ubik* kpl.dtDM 89,95
. UEFA Champ.League 98/99 diDM 94,95
V-Rally 2* dtDM 89,95
Virus* dtDM 89,95
Viva FuBlball ditDM 84,95
- Warzone 2100 dtDM 89,95
WWF:Attitude* ditDM 84,95
 X-Game Pro Boarder* dftDM 89,95

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

Versandkosten NN DM 6,40

Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00

Versandkostenfrei ab 3

lieferbaren Spielen
Versandkostenfreie Nachlieferung

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

"Kostenlose Gesamtpreislisten

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Vorbestellungen fiur *Neuheiten

werden bevorzugt ausgeliefert

" Bestellungen am Wochenende per
_Fax u. Anrufbeantworter méglich
~ Wir fiuhren all e deutschen

Spiele aller Hersteller ab Lager
Hundleranfragen erwinscht

Liefarung erfolg! per Post - Nochnohmae
Besondere Bestimmungan for |‘\']-'}x-.-[!'-'."-" aul Anfrage
Preisandarungen, Satzfehler und irriimer varbehalien




1.9 879

Junmn

P L A Y LB

E W S

Rolicage Extreme

! |Final Fantasy VIII
/ erscheint als PAL-Version

g
: 5] Tomohiro Yoshikai, der Managing Director von Squares neu gegriin-

deter europdischer Niederlassung in London, gibt bekannt, daf3
Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) weiterhin als
Distributor von Squares PlayStation-Produkten in Europa auftreten
wird. Als ndchste PALTitel sind
geplant: Final Fantasy VI, SaGa
Frontier Il und ,einige weitere ausge-
wahlte Titel”, darunter auch Chocobo
Racing. Der Platinum-Edition von Final
Fantasy VI, die am 28. Mai erschei-
nen wird, soll eine
selbstablaufende
Demo des achten Teils
beiliegen.

Attention To Detail arbeitet an einem Sequel zu ihrem futuri-
stischen Racer Rollcage, das neue Strecken und Vehikel bein-
halten soll. Einige Mitglieder des Gabrielle: Dark Angel-Teams
wurden fiir die Arbeit an Rollcage Extreme abgezogen. Das
Sequel soll Anfang 2000 erscheinen, Psygnosis” wipEout 3
hingegen bereits Ende dieses Jahres.

Innovation-Zubehor

Funktion. Die Funktionen bariieren mit der verwendeten
das handbud ihren.” Das 2 in 1-lenkrad mit FuBpeda
Eindruck, unterstitzt die Dual Shock-Funktion und laBt sic
(PlayStation, N64 und Saturn) anschliefen.
Preise:

2 Meg-Memory Card: ca. 35,- DM (erhdltlich in sechs Farben).
4 Meg-Memory Card: ca. 39,- DM

(erhiltlich in sechs Farben).

Multitap: ca. 59,- DM

(erhiiltlich in drei Farben).

Mouse: ca. 39,- DM (erhiiltlich in sechs Farben).

2 in 1 Dual Vibration Lenkrad: ca. 129,- DM.

Bezugsquelle: gut sortierter Fachhandel.

MATHIAS
NEUMANN

Zubeharartikel von Innovation zahlen zum Kernsortiment des Gro3handlers Grobi’s Gameshop. Interessant
sind vor allen Dingen die 2 Meg- bzw. 4 Meg-Memory-Karten von Innovation, da sie ohne anfdllige
Datenkomprimierung funktionieren. Weiterhin im Programm: Dual Shock-taugliche Multitaps und in sechs
Farben erhaltliche, sehr gut verarbeitete Mduse. Nur die Anleitung der PlayStation-Mause sollte
vielleicht noch etwas Uberarbeitet werden: ,Der Analog Controller (sic!) wird gelietert mit

software. Bitte vergleiden sie herbei
len hinterlie einen sehr robusten
h sogar an drei (!) Systeme

NA GUT & DA FHR NFCAHT ™ n/s

VERHANDELN WOLLT, WERDEN WiR
JETZT EUREN PLANETEN ENSSCHERNE

HE , MIENE ASCHE CEHT
MR LANGSANVD) AUS .
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Crave Entertainments erstes RPG Shadow Madness soll nun am 25.
Mai in den Vereinigten Staaten erscheinen. Zu den Verzégerungen
hinsichtlich des Auslieferungstermins, kam es laut Crave
Entertainment wegen der langwierigen Betatestingphase. Shadow
Madness wird eine Demo von Jade Cocoon Story of the Tamamayu

beiliegen - ein geschickt
eingefadelter  Coup,
zumal Jade Cocoon von
dem japanischen Studio
Genki designt  wird
(Bilder: Jade Cocoon
Story of the Tamamayu).

Destrega
erscheint als PAL-Version

Sony Computer Entertainment Deutschland (SCED) beabsichtigt,
Koeis Priigelspiel Destrega
im Herbst in Deutschland zu
veroffentlichen. Einen Test
der USImportversion findet
lhr in der play 04/99
(Rating 7 von 10).

DONL €

M LONG-RANGE MAGIC' "
ATTACKS (LEVEL3)

RIAQN L s

Square |It sich in
emze mslonen auf

Square beabsichtigt, ihre Firmengruppe bis Mdarz 2000 in
acht Divisionen aufzuteilen, so ein Bericht der Nikkei
Industrial  Daily. ,Angesichts = der bevorstehenden
Verstentlichung der neuen PlayStation wird der Markt
umkampfter denn je werden. Softwarehersteller ohne eine
flexible Organisationsstruktur werden ins Hintertreffen gero-

ten.”, so Square in einer Pressemitteilung.
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Lenkrad Jordan GP2 134,95 Silent Hill : § j
Dreamcast Lenk. T. Drive PLUS 149,95  Star W.-Dunk. Bedr. 99,95 |
Konsole 599,95 Lenk. Top Drive 139,95 Star W. - Racer 99,95 |
Lenkrad ORIGINAL = 154,95 Memory Card Al 14,95,  Street Fighter Alpha 3 89,95 |
G.B. Fishing + Angel 239 95 Memory C. ;2M s 24,95 Tanktics 84,95 5!
H. o.t. Dead 2 + Gun 209,95 Memory. C:ﬂ'(tilﬁq 44,95 Trap Gunner il 'I
Racing Simulation 2 139,95 360 & | 40 89,95 Trip. P. Baseball 2000 89,95 |
Powerstone 129,95 Att. o.t. Saucerman 89,95 Ubik 89,95 |
Red Line Racer. 139,95 . Bloody Roar2, 089,95 UEFA Striker 99,95 |
Sega Rally 2 129,95  Bomb. Fantasy Race ,95 Virus 89,95
Super Speed Racing 139,95 Bomberman 79,95 V-Rally 2 99,95
C&C 2 - Alarms. g_ot. 44,95 . WWF - Attitute 84,95
= Carmageddon 7| 84,95
PlayStation A Grok 2 e © pup
Equalizer 89,95  Discworld Noir 89,95 !
Gamebuster DeLuxe 84,95  Driver 99,95 Pioneer414 MULT 1099,95 |
XPloder PRO 114,95 fF Dungeon Keeper 2 89,95 Ar;ﬁ Hist. XUS 59,95 |
Gun G-Con 45 Na, 79,95 ° FIFA 98 44,9 =] - 59,95 :
Gun Predator 2 79,95 -Police 2 89,9 '
Gun Real Arcade 99,95 TA = London 44,95 Bride,o 59,95 |
| | Gun SCORPION 69,95 ~Guardian * !
Joy. Anal. DS BLAZE 49,95 Le Mans 24 99,9 59,95 |
‘ Joy. Anal. DS SUN 34,95 LoK-Soul Reaver 99,9 L’
Joy. Anal. DS TM 59,95 Legend of Kartia 69,95 |
| | Joy. Anal. St. Shock 2 44,95 MarwiS.He. vs. SFEX 89,9 69,95 |Il
| § Joy. DigitallASIAN'G = 14,95 Master of Monsters 89,9 i
Joypad Glove 104,95 Mission Impossible 99,95 69,95
Lenk. Fanatec Speed. 179,95 Rampage 2-Uni. Tour 89, 95
Lenk. Gamster D 134,95 R-Type Delta Vampires US 59,95

Lol

[+
i
Cull. me = Top 20 < Ex ouagf,,d ne
/ 90 ;
gy 7 P B —— " o,
i Warzone 2100 89,95 | 11. Kensei Sacred Fist 89,95 |
2. Hard Edge 99,95 | 12. Asterix 99,85 |
3. Ridge Racer4 89,95 | 13. TaiFu 8995
4. Civilization 2 94,95 14. Bust-a-Move 4 69,85
5. Need for Speed 4 89,95 15. Gex 3 - Deep Cover Gecko 99,95
6. Metal Gear Solid 99,95 |16. Street Skater 89.95
7. Sports Car GT 89,95 |17. Tekken 3 89,95
8. KKND 2 Krossfire 94,95 118. Blood Lines 8495
9. UEFA Ch. League 98/99 99.95 | V- |19, Shanghai True Valor 9995 | Y
10 Raring Simulatmn 2 89,95 |20. Populous - The Beginning 89, 95 o
i === A8 & 0 dubeh
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B PI t t Constructor 44,95 Warhammer1 44,95
| ay\-’ ation Destruction Derby 2 44,95 Bio Freaks 44,95
| | Bug Riders 29,95 Casper 44,95 V-Rally.... 44,95
i Hardboiled 29,95 Croc: Leg. 0.t.Gobb, 44,95 Formel 1 *97 44,95
PowerBoat Racing 29,95 Int. Track & Field 44,95 Air Combat . 149,85
WG 3D Hockey 98 29,95 Krazy Ivan 44,95 Mr. Domife | 49,95
Destruction Derby 1 29,95 Hercules 44,95  Batman & Robin ' 49,95
Wipeout 29,95 Moto Racer 44,95 Deathtrap. Dungeon 49,95
Wrecking Crew 34,95 Premier Manager 98 44,95 Pitfall'3D . - 149,95
Megaman X3 39,95 C&C 1: Tiberiumk. 44,95 49,95 |
Blast Radius 39,95 Contra 3D 44,95 49,95 |
G-Darius 39,95 Forsaken 44,95 s T 2 39,98 |
MDK 39,95 Tomb Raider 1 44,95 B-Movie LISUE 49,95
Devils Deception 39,95 Grand Theft Auto 44,95 Bust-a-Move 3, 17 749,95
Vs (Versus) 39,95 Lost Vikings2 44,95 Wild9's = . “ 0" /149,95 |
Armored Core 39,95 Rayman o 44,95  ResidentEvil 1] 149,95 |
Ayrton Senna Kart™ 139,95 Wipeout 0 44,95 Rogue Trip 4998 |
Rock & Roll Racing'2 39,95 X-Men:'Ch. oit. Afom 44,95 Soulblade..... 49,95
Adidas P. Soccer 2 39,95 Mickeys Wild Adv. 4495 Tomb Raider 2 49,95
Colony Wars 2-Veng. 39,95 G-Police 44,95 Golden Goal 98 49,95
FIFA 98 - Die WM 39,95 Heart of Darkness 44,95 Diablo 49,95 |
Soviet Strike 44,85 Lemmings 44,95 Shadow Master 4995 |
Crow - City of Angels 44,85 Ridge Racer Revol. 44,95 Rascal 49,95

Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Preise freibleibend - * = Preis stand bei Drucklegung noch nicht
fest - Fragt nach unseren aktuelisten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt - Bei Annahme-
verweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem (ntsc/pal) - Unfreie Warenggndungen werden nicht
angenommen Druckfehler und Irrtimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeige, verliefe erigen Preise
ihre Guiltigkeit. Alle Preisangaben in DM. Ladenpreise variieren!

Ladenpreise variieren

Karlsruhe (ca. 300m?) Oberhausen/(ca.200m?)
ZENTRALE Havens instr. 46 - 48
Krlegsstr 27-29 46045 ausen AUCHIN IHRER
76133 'Karlsruhe 0208 - 20518 - 33/44 NAHE |

Sie mochten auch einen “GAMERS POINT" er6ffnen? Dann setzen
Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner Tropf, Oliver
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Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Verschiedene Partnerschafts - bzw. -
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Martin Weidner

13.05.99, 10.00 Uhr, Los Angeles Convention Center, California: Die Electronic Entertainment Expo (E3), die weltgrofite
Messe fiir PC- und Videospiele, offnet ihre Pforten. Vertreter der Industrie, des Handels und der Fach- und Publikumspresse
stromen in Scharen aus aller Herren Liinder zum Mekka der Videospielebranche.
Der Standort Los Angeles zieht natiirlich auch etliche Stars und Sternchen an. Nicole de Boer, die Ezri Dax in Star Trek
Deep Space Nine mimt, gibt am Messestand von Simon & Schuster Interactive Autogrammstunden. Jamie Bergman, US-
%3 Playmate im Janvar “99, und Gene Simmons von der Band Kiss geben sich bei der Gathering of Developers (GoD) die

A \

fire, wiihrend am Activision-Stand eine Pressekonferenz mit dem Skateboarder Tony Hawk stattfindet...
Bekannte Stars werden nur allzu gerne von den Publishern herangezogen, wenn es gilt, die nevesten Spiele mog-
lichst publikumswirksam an den Mann zv bringen. Dies sollte aber nicht dariiber hinwegtiuschen, daf fishrende Branchen-
vertreter gleichermafien zur Messe anreisen. Kazunori Yamauchi, der Executive Vice President von Polyphony Digital, stellt
Gran Turismo 2 vor, Chris Deering, der President von Sony Computer Entertainment Europe, stellt sich in einer Pressekonferenz
den Fragen der anwesenden Journalisten, Ted Price, der President von Insomniac Games, fiihrt selbst das neveste Abentever von
Spyro the Dragon vor — auf der E3 tummeln sich alle, die Rang und Namen haben.
play wirft einen ersten Blick auf die mutmaflichen Highlights der E3 Show. Viele Hersteller behalten natiirlich noch das eine
oder andere As im Armel und inshesondere Eidos Interactive diirfte auf der Messe mit der Ankiindigung von Tomb Raider IV fiir
viel Wirbel sorgen. In der niichsten Ausgabe der play findet lhr wie gewohnt eine umfassende Retrospektive der grofiten Video-
spielemesse der Welt.

RESIDENT EviL NEMESIS

T

Hersteller

1o

dern der japanische Publisher lie3 im

Als Capcom Resident Evil Codena-
me Veronica fir den Dreamcast ankiin-

digte, schien es um die PlayStation-

Jinger auf einmal schlecht bestellt zu

i /I
.J'.ﬁ
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+++ Die neve PlayStation wird vermuflich nicht auf der E3 Show vorgestellt werden, da der in Aussicht gestellte US-Launch (Herbst 2000) noch in weiter Ferne ist. play fippt auf die Tokyo Gome Show ‘99 Autumn alks Debit fiir die PlayStation 2. Die
PacketStation dirfte ebenfalls kaum ein Thema fiir die E3 darstellen, da Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI) in Japan ohnehin mit Produkfionsengpdssen zu kiimpfen hat. +++ Accolade designt Test Drive Cydes, ein Motorradrennen, dos 24 Strecken

sein. Capcoms ‘99er Line-up fir die

PlayStation féllt dessen ungeachtet

alles andere als bescheiden aus. Nicht

nur, daf3 Capcom mit Dino Crisis eine

vollig neue Spielewelt im Action-

Adventure-Genre kreiert und auf der :

Tokyo Game Show ‘99 Spring

bekanntgab, ein ,Zombiespiel” fir die

neue PlayStation zu schreiben, son-

April auch verlautbaren, an Biohazard
Escape, d.h. Resident Evil Nemesis zu
arbeiten. Die Storyline von Resident Evil
Nemesis richtet ihr Augenmerk vor
allen Dingen auf Jill Valentine, die
bereits im ersten Teil auftrat. Neu hin-
zugekommen ist der sidamerikanische
Soldner Carlos Oliveira.

und Bikes von u.a. Kawasaki, Moto Guzzi, Victory Polaris und Brition beinhalten sol. +++ GT Inferacive stellt eine selbstablaufende Demo von Duke Nukem Time To Kill 2 vor, die zu ca. 20% ferfiggestellt st. -+++ Hasbro Interadive priisentier Centi-
pede The Next Tetris Missile Command Pong Q*Bertund Action-Man Eine PlayStation-Adaption ihres N64-Titels Glover ist ebenfalls im Gespréich. +++ Konami stelli voraussichtlich neun PlayStation-Titel vor, darunter Metal Gear Solid VR

Spediol Edition Sequelszu ihren RPGs Vandal Hearts und Suikoden, dus Action-Adventure Soul of the Samura die Retro-Compilation Konami Arcade Classics und ein Rennspiel mit dem Arbeilstitel ,Rally Racing®. An neven Titeln aus ihrer
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Spieler

Entwickler
Erhaltlich ab

The Bond Game That Never Dies:

Zundchst schien es, als ob das von
MGM Interactive beauftragte Entwick-

WIP30UT 3

Heptialied” 00 5 b U ey S S
Entackler s e e i T
Ediallichab = . oh . i i &

,Sensory overload” — dieses Ziel
strebt Psygnosis Leeds mit wip3out an.
Zu den ersten bekannten Features
zéhlen acht vollstandig neu erarbeitete
Strecken, die auch spiegelverkehrt be-
stritten werden kénnen — die Power Ups
sind in diesem Falle anders verteilt -,
drei neue Teams (lcaras, Assegai Deve-
lopments, GoTeki 45), eine Unterstiit-
zung von Sonys Dual Shock Analog
Controller, neue Gleiter sowie finf
bekannte, fir wip3out modifizierte, aber

5 lungsstudio Black Ops das

Hersteller . . .Electronic Arts, MGM Interactive

.................. Black Ops

e L i e Sl L S ST e -

Handtuch  werfen  wiirde.
Nachdem sich Black Ops
aber dazu entschlossen hatte,
fir das Spiel drei unter-
schiedliche Grafikengines auf die Beine
zu stellen, ging die Entwicklung wieder
voran. Nicht nur, daf3 ihr Tomorrow
Never Dies in einigen Missionen an
Metal Gear Solid und Syphon Filter
erinnert, sondern man erlebt im weite-
ren Verlauf des Abenteuers James
Bond auf einer Skipiste oder am Steuer
eines Lotus Esprit. Sniper-Waffen,
Nachtsichtgeréte, eine Strafe-Option,
die Méglichkeit, auf eine transparente
Ansicht umzuschalten, weitere spielba-
re Charaktere, ein Split Screen-Modus
fir zwei Spieler — Tomorrow Never
Dies stellt nicht nur aufgrund der drei

auch sieben brandneve Waf-
fensysteme. Insgesamt wird es
sechs Spielmodi geben: den
Arcade-Modus des Originals,
ein Time Trial-Rennen, aber
auch einen neuen Tournament-Modus,
in dem man gegen die anderen sieben
Teams antritt, sowie Deathmatch, Chal-
lenge und Multi Player. In letzterem
kdnnen via Split Screen und Link bis zu
vier Spieler simultan an den Rennen
teilnehmen. Selbst hier lGuft wip3out in
Hires (640 x 480 Pixel) ab. Erfreulich
ist besonders die Tatsache, daf3 Psygno-
sis den véllig iberzogenen Schwierig-
keitsgrad des Vorgéngers wipEout
2097 deutlich entschérfen méchte. Die

~

Grafikengines ein &uf3erst
ambitioniertes Projekt dar.
Die PlayStation-Adaption
des neuen Bond-Streifens
The World Is Not Enough,
der im November in den
Kinos anléuft, wird hinge-
gen nicht auf der E3 gezeigt.

Musik wird von >
DJ Sasha beige-
stevert. Bis zur E3
Show soll das Projekt den Alphastatus
erreichen, eine Verdffentlichung ist fur
November geplant. Allerdings befindet
sich Psygnosis diesmal nicht mehr allei-
ne auf weiter Flur. Attention To Detail
arbeitet némlich an einem Sequel zu
Rollcage, welches voraussichtlich 20
neue Strecken und Spielmodi wie Stunt,
Survivor, Destruction Timé Attack und
Multi Player-Tour-
nament enthalten

wird. m ‘ ‘
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XXL Sports-Reihe sind geplont: NHL Blades of Steel 2000, NBA In The Zone 2000 (in Europa: NBA Pro 2000) und Intermational Superstar Soccer 2000. ++-+ Funcoms Motocoss-Simulation D.LR.T. soll unter dem Tt , Chemplonship
Motocross featuring Ridky Canmichael” erscheinen. +-++ Take 2 Interactive stellt DMA Designs Crime Sim GTA 2 in einem dreiminifigen Videodlip vor. Auerdem auf dem Stand von Take 2 Interaciive: Raliroad Tycoon I und Thrasher Skate &
Destroy. +++ Sony Computer Entertainment America (SCEA) verdffentlicht MGM Interactives Shooter Timy Tomk: Up Your Arsenal. Designt wird Tiny Tank von AndNow und Appaloosa Interadtive. +++ Rage Software sirebt die Ubernohme eines ameri-
kanischen Publishers oder Entwicklers an. +++ lan Hetherington, der ehemalige Griinder von Psygnosis, beabsichtigt, seine Pltine beziiglich eines neuen Entwicklungsstudios bekanntzugeben. +++ SCi stellt dos Adion-Adventur e Titemiom Angels des brifi-
schen Studios Mobius vor. +++ Grem Torisme 2 soll auf der E3 Show gezeigt werden. Als Erscheinungstermin fiir die PAL-Version wird Oktober angestrebt. +++ SCEA zeigt v.a. Enix’ RPG Star Ocoan The Second Stery und Disney Interactives ar-
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Electronic Arts wird

25 neue Titel auf der E3
Show vorstellen, einschlief3-
lich vier neuer Franchises
e und Fortsetzungen ihrer
WTT’F:\ “g bekannten Bestseller -
B darunter 16 Titel alleine

fir die Sony PlayStation.

Vor allem das Debiit ihres
ersten WCW-lizensierten Titels
wird wohl fir einiges Aufse-
hen sorgen. In WCW
Mayhem, das von Kodiak
Interactive Software Studios desi-
gnt wird, tritt der Spieler als einer von
60 WCW-Wrestlern (z.B. ,Hollywood”
Hulk Hogan, Gold-
berg, Kevin ,Big
Sexy” Nash, Dia-
mond Dallas Page
und Sting) inner-
halb oder auf3er-
halb des Rings an
oder aber man er-
stellt seinen ei-
genen  Wrestler.
Neu erworbene Li-
zenzen fur die For-
mel 1 und Super-
cross  erweitern
das Produkt-Portfo-
lio der EA Sports-
Reihe. Supercross
2000, das bereits
in spielbarer Form
vorliegen wird, ent-
halt 25 Supercross-
und Freestyle-Fahrer,
die eine komplette
Saison bestreiten,
ein  Kopf-an-Kopf-
Rennen erleben oder
im Freestyle-Modus
eine  Riesenshow
abziehen. Zu Formula One Cham-
pionship hingegen wird lediglich ein

Junh
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' zan, dos in den Vereinigten Staaten bereits am 20.07. an den Handel ausgeliefert werden soll. +++ Eidos Interactive stellt Saboteur (vgl. Work In Progress auf Seite 44-46), Legacy of Kain Soul Reaver, Fighting Force I und das Adion-Adven-
fure Krones von Fear Factor vor. +++ In Anbefracht der Tatsache, daf Eidos Interactives ,Lara Croft Magozin® als Lizenzausgabe in GroBbritannien, Frankreich und Japan erscheint, und das Model Lara Weller als neves offizielles Lara Croft-Double
engagiert wurde, ist davon auszugehen, dof Eidos Interactive Plane fir einen weiteren Teil der Tomb Raider-Serie schmiedet. Erste Details zu Tomb Raider IV werden voraussichtlich auf der E3 Show bekanntgegeben. ++-+ Die om 13.03.98 zwischen
Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) und Rage Software gefroffene Publishingvereinbarung fréigt Friichte: Rage Softwares Space Debris soll auf dem Stand von SCEA debifieren. +++ SCEE Studio Cambridge arbeitet an einem Sequel zu
MediEvil. +++ 300 stellt ihr RPG Crusaders of Might & Magic und Army Men Air Attack vor, +++ Codemusters stellen ihren FuBballmanager fir die PlayStation vor. +++ Fox Interactive stellt Die Hard Trilogy II, Planet of the
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{ » .

i
|
|

ELECTRONIC ARTS

erster Videoclip gezeigt. Hinzu kommen
die aktuellen Editionen der EA Sports-
Reihe. Das Madden-Franchise feiert mit
Madden NFL 2000 seinen 10.
Geburistag, und auch in diesem Jahr
sind alle aktuellen Mannschaftslisten
und Teams, einschlieBlich der Cleveland
Browns enthalten. Fir die Motion Cap-
ture-Technik wurden die Bewegungen
von Jamal Anderson und Terrell Owens
avfgezeichnet. Ein All-Madden Millen-
nium-Team und ein Arcade-Modus
zdhlen zu den weiteren Neuverungen.
EA Sports’ Partnerschaft mit Tiger
Woods besteht nun seit zwei Jahren.
Fur die Konsolenversionen konzentriert
sich EA Sports auf ein actionorientiertes
Gameplay, einen leicht spielbaren Ein-
Button-Modus und echte PGA Tour-Pro-
fis. Phantasiespieler sollen ebenfalls auf-
treten.

In Box-Champions 2000 treffen
iUber 50 echte Boxer, darunter Sugar
Ray Leonard, Roy Jones Jr., Lennox
Lewis, Oscar De La Hoya, Joe Frazier
und Muhammad Ali aufeinander. Eine
neue Schnellstart-Option erlaubt es dem
Spieler, sofort in den Ring zu gehen.
Klassische Kémpfe sind erneut vertre-
ten, aber auch die Méglichkeit, eigene
Boxer zu erstellen und sich mit ihnen
hochzukémpfen. Die PlayStation-Versi-
on von NASCAR 2000 wurde um
neue Teams, einschlief3lich des Rookie-
Teams um Dale Earnhardt Jr. erweitert.
Zu den 17 lizensierten Strecken aus
dem Vorlaufer kommen die Homestead-
Strecke und eine Reihe von Fantasykur-
sen hinzu. Ein Feature, mit dem man
einen eigenen Fahrer erstellen kann,
interaktive Boxenstopps und ein Saison-
Modus fiir zwei Spieler zéhlen zu den
weiteren Neuerungen.

In FIFA 2000 wurden National-
mannschaften, Ligen und internationale
Begegnungen zusammengelegt. Der

CRASH TEAM RACING

Naughty Dog arbeiten zwar bereits
an ihrem ersten Projekt fir die neue
PlayStation, nichtsdestoweniger designt
das Team rund um Jason Rubin noch
einen Titel fir die existierende PlayStati-
on. Crash Team Racing éhnelt Funcoms
Speed Freaks bzw. Squares Chocobo
Racing, d.h. Go-Kart-Rennen sind
angesagt. Crash Bandicoot und seine

TICKER

neu designte Saison-Modus biefet Liga-
und Pokalspiele in einem Zeitplan. Da-
riber hinaus sind Uber 40 klassische
Teams vertreten.

NHL 2000 soll durch den neu
kreierten Dynasty Mode und eine hshe-
re Framerate auftrumpfen, die eine
schnellere Steuerung ermdglicht. Ein
Zwei-Button-Modus wird es auch Ein-
steigern erlauben, méglichst schnell ins
Spiel zu kommen.

NBA Live 2000 wird u.a. finf
historische All Star-Teams, Digisamples
der Korbleger und einen One-on-One
Street Ball-Spielmodus beinhalten.

Zu den weiteren Neuheiten auf dem
Electronic Arts-Stand zéhlen Premier
League S.T.A.R.S. von EA Sports,
Medal of Honour und Warpath
Jurassic Park von DreamWorks
Interactive, der Micro Machines-Klon
Hot Wheels RPM Racing und das
Schneemobilrennen Sled Storm.

Der Nachfolger zu Road Rash 3D,
der den Titel ,Road Rash 2000” oder
. Road Rash Unchained” tragen wird,
verfigt Uber einen auflergewdhnlichen
Zwei-Spieler-Modus. Die Spieler kén-
nen ndmlich entweder ein Split Screen-
Rennen austragen oder sie treten
gemeinsam in einem Beiwagen-Modus
an, bei dem der eine fahrt und der
andere die Verfolger abwehrt. Im 5-0-
Modus tritt man als Gesetzeshiiter auf,
der so viele Fahrer wie méglich anhal-
ten soll. Square Electronic Arts llc stellt
die fir den amerikanischen Markt loka-
lisierten Versionen von Final Fantasy
VIll, Chocobo Racing und Choco-
bo’s Dungeon 2 vor. Darilber hinaus
sollen erste Videoclips von Final Fan-
tasy Anthology, das Final Fantasy V
und VI beinhaltet, und SaGa Frontier
Il gezeigt werden.

Erhaltichab ................... 4. Quartal

Freunde treten hier auf voraussichtlich
20 Strecken in den Spielmodi Adventu-
re, Time Trial, Versus, Grand Prix und
Battle an.
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Mit Spyro the Dragon lieferfe Insom-
niac Games einen ausgesprochenen
Uberraschungshit ab, designten die
Entwickler zuvor doch lediglich den
Ego-Shooter Disruptor. Fir das Sequel
stellt Insomniac Games 30 véllig neue
Welten und viele weitere Aktionsmdg-
lichkeiten fir den kleinen Drachen in

Activision beabsichtigt, auf der E3
Show insgesamt zehn neve Titel fir die
PlayStation vorzustellen. Neversoft
Entertainments Tony Hawk’s Pro
Skater stellen wir Euch bereits auf Sei-
te 40-41 vor, der Spider-Man-Part
wird ebenfalls von den Apocalypse-Ent-
wicklern Gbernommen. Neben X-Men
(Syrox Developments), Space Inva-
ders (Z-Axis) und Tenchu Il (Acquire)
veroffentlicht Activision auch das
Sequel zu Kalistos Nightmare Crea-
tures. In Nightmare Creatures I,
welches 100 Jahre nach dem ersten Teil
spielt, trefft lhr Eure Wahl unter drei
neven Charakteren: der englischen
Geheimagentin Rachelle Donnerty, dem
Priester Charles Havensmith und Her-
bert Wallace, einem Spezialisten fir
okkulte Angelegenheiten. 18 Level mit
Uber 30 Monstren sollen in dieses neue

ODDWORLD INHABITANTS

Oddworld Inhabitants kiindigt mit
Munch’s Oddysee den offiziellen
zweiten Teil aus ihrer Oddworld-Quin-
tologie an. Mit Hand of Odd ist dar-
iber hinaus ein Echtzeitstrategie-Able-
ger des Oddworld-Universums geplant.
Lorne Lanning, der Schépfer des Odd-
world-Universums, hierzu: ,In Hand of
Odd richten wir unser Augenmerk auf
die ideologischen Konflikte, die in der
Oddworld-Quintologie existieren. {...)
Wir méchten es dem Spieler ermagli-
chen, sich auf eine der beiden Seiten zu
schlagen und das Potential dieser Ideo-
logie voll auszuschdpfen. Die grundle-
gende Idee erinnert sehr an ein klassi-
sches Strategiespiel. Man erschafft viele
Charaktere, errichtet fiir sie eine Bleibe
und sefzt sie als Schachfiguren auf dem
Spielfeld ein. In derzeitigen Echtzeit-
strategiespielen begeht man im Grunde
Raubbau an den natiirlichen Ressour-

Jump'n Run

SCEE, UIS
...... Insomniac Games

Erhaltichab ......... 4. Quartal

Aussicht. Weitere Details zu Spyro fin-
det lhr in der néichsten Ausgabe der play.

Action-Adventure integriert werden.
In Zusammenarbeit mit Disney Inter-
active stellt Activision die PlayStation-
Adaption von Pixars Toy Stery 2 vor,
das parallel zu dem computeranimier-
ten Trickfilm erscheinen soll.
Vigilante 8 Second Offense
bietet hochtourige Stra3enschlachten
mit neuen Charakteren, Vehikeln und
Waffensystemen. Neben einem Uberar-
beiteten Quest Mode wird es in dem
Sequel zu Vigilante 8 auch einige ganz
neue Spielmodi geben. Entwickelt wird
Vigilante 8 Second Offense von Luxoflux.
In Wu-Tang Shaolin Style
schliipft man in die Rolle eines der neun
Mitglieder der Hip-Hop-Band Wu-Tang
(wie z.B. RZA, Method Man und Ol
Dirty Bastard). Die Philosophie der Sha-
olin-Kampfkunst kommt insbesondere
im Story-Modus des Spiels zum Tragen,

»WIR HATTEN IM SINN, EIN SPIEL ;u DESIGNEN, DAS DEUTLICH
KOMPLEXER ALS GEWOHNLICHE S N S
Die Enmzenrunnums soure DESSEN
SOLE ZUGESCHNITTE
DER NEUEN havS
YAND OF UDD FUR 3
OHNE BEI EINER VON BEIDEN Vsns:omsm o nom SE EINGEHEN

SPIELEKOI
SCHEN LJATE
KONNEN WiR §
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in dem der Spieler neue Special Moves
erlernt. Wu Tang Shaolin Style stellt
eines der wenigen Beat'em Ups dar, in
dem bis zu vier Spieler gleichzeitig
antreten kénnen.
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cen, um Truppen aus dem Boden zu
stampfen und ins Feld zu schicken,
wahrend der Gegenspieler das gleiche
unternimmt. (...) In Hand of Odd kon-
zentrieren wir uns auf die Konflikte zwi-
schen Industrienationen und eingebore-
nen Volksstimmen. Man kann die
Ressourcen zwar hemmungslos plin-
dern, aber auch sorgsam mit ihnen
umgehen.”. Munch’s Oddysee und
Hand of Odd sollen ausschlief3lich fir
die neue PlayStation und den PC versf-
fentlicht werden.
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Apes, Alien Resurrection, Croc Legend of the Gobbes und zwei Titel aus irer Fox Sports-Reihe vor, namentlich NHL Champlonship 2000 und NBA Champlonship 2000. ++-+ LucosArts enthilltim Rahmen einer Pressekonferenz StorWars:
Episode | - Die dunkde Bedrobumg und StarWars: Episode | - Racer. Fir dos Weihnachtsgeschiift ist ein weiterer , groBer" Titel aus dem StarWars-Universum fiir eine noch ungenannte Konsolenplattform geplant. Auerdem zu sehen: Indioma Jones
wnd der Torm von Babel. +++ Sunflowers feiert mit dem RPG TecmoMage ihr PluyStation-Debit. +++ The Leaming Company stellt v.a. ihr Strategiespiel Panzer General Il Assawlt vor. +++ Psygnosis zeigt v.o. Formel 1 99, Motoross
Madness und Kingsley. +++ Delphine Softwares RPG Darksteme soll fiir die PlayStation umgesetzt werden. +++ Working Designs RPG Lumer The Sliver Star Story Complete soll in den Vereinigten Stoaten noch im Mai verdffentlicht werden. +++

Infogrames stellt u.o. Mission Impossible und Braxilian Soccer vor. +++ Rage Software zeigt v.a. ihren Shooter Expendable, der Ende Okiober in Europa erscheinen sol, +++
+ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER-+++ TICKER +++ TICKER++++++ TICKER +++ TICKER +++ TICKER+++ TICKER +++ TICKER ++
f .




‘v-' ' In Red Sun, dem
Sequel zu Vengeance,
stevert |hr nicht, wie man eigent-
lich erwarten kénnte, wieder
einen Piloten der Navy
B~ i S oder der Liga der freien
N/ "{\ITTT A\ Welten, sondern schlipft
V4 B * “ in  die Rolle des
Freischarlers Valdemar,

eines Séldners, der nur auf
seinen eigenen Vorteil bedacht
ist. Die nicht-lineare Missions-
struktur des Vorgdngers soll
deutlich erweitert werden, d.h. es
steht einem frei, zuerst der Navy
beizustehen und spdter zur Liga Uber-
zulaufen oder umgekehrt. Colony Wars

AccLAIM ENTERTAINMENT

" -

Jum ; F":.

Armorines Project

Acclaim hat endlich wieder neuve
Projekte fir die PlayStation in der Pipe-
line. Eines darunter, Shadowman,
haben wir Euch bereits in der letzten
Ausgabe der play vorgestellt.

Waihrend der erste Teil von Jeremy
McGrath Supercross von dem schwedi-
schen Studio atod designt wurde, ent-

A®'S c R EEN

Red Sun soll Gber insgesamt 50 Missio-
nen, 30 neue Waffensysteme, 8 Schiffe
und 5 Sonnenysteme verfigen, von
denen lediglich zwei aus dem Vorgéin-
ger Vengeance bekannt sind.

steht das Sequel mit dem Anhéngsel
,2000” in Acclaims In-house Studio
Iguana Salt Lake City. Insbesondere fir
die Grafikengine, die vollsténdig neu
erarbeitet werden soll, legt sich Iguana
méchtig ins Zeug. Jeremy McGrath
Supercross 2000 soll zwei Champi-
onship-Spielmodi, Time Trial, Free-roam
und Stunt Competition enthalten. Ein
Streckeneditor soll ebenfalls vertreten
sein.

Mit ihren beiden South Park-
Titeln und WWF Attitude (vgl. play
PLAYSTATION 05/99), das am 3. Juni
erscheinen soll, hat Acclaim drei weite-
re heifle Eisen im Feuver. Eine neue
Wrestling-Serie  ist  ebenfalls  im
Gespriich. Armorines Project
S.W.A.R. M. stellt einen First Person-
Shooter dar, in dem eine Eliteeinheit der
Marines die Welt vor einem Schwarm
insektenartiger Aliens beschitzen soll.
Zu den Schauplatzen zdéhlen eine
Militérbasis in Sibirien, der sidameri-
kanische Dschungel, eine Vulkaninsel,

DESTRUCTION DERBY 3

e A e T L e o) Rennspiel
Spielee e n e T
Herstaller vz b saps g ore 38
Eitwickler: i

e —
g+

Es scheint so, als ob sich Psygnosis
nach der SchlieBung ihrer Studios in
San Francisco, Stroud und Paris ganz
auf die Entwicklung von Sequels kon-
zentriert. G-Police Weapons of Justice,
wip3out, Colony Wars Red Sun und
nicht zuletzt Destruction Derby 3 spre-
chen jedenfalls eine deutliche Sprache.

Fir den dritten Teil von Destruction
Derby kann Psygnosis allerdings nicht
mehr auf die Mithilfe von Reflections
Interactive zéhlen: denn die arbeiten fir
GT Interactive an Driver und einige ehe-
malige Mitarbeiter von Reflections Inter-
active fir Accolade an Demolition

die dgyptische Wisste und das Raum-
schiff der Aliens.

In Re=Volt stevert man alleine oder
zu zweit gleichzeitig kleine ferngesteu-
erte Autos durch Supermérkte, Museen,
Spielzeugléiden, botanische Gérten, ein
Kreuzfahrtschiff und den Wilden
Westen. Insgesamt sollen 13 Strecken
und 20 unterschiedliche Autotypen zur
Auswahl stehen, die mit Tuning Kits ent-
sprechend aufgeristet werden kénnen.

Re-Volt

Racer. Wie dem auch sei, Destruction
Derby 3 ist definitiv in der Mache und
soll 25 Strecken aufweisen, aber auch
die Méglichkeit, seine Wagen zu tunen:
Erste Details folgen in der ndchsten
Ausgabe der play '
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PRESCREEN

__Enr:w."ck!er _ Atlus

Strategie, RPG
: _ 1-2
Konami of Europe
‘Konami of Europe

Erhéltich ab Juni

Nach Tactics Ogre und Ogre Battle
erscheint ein weiterer Rollenspiel-/Stra-
tegievertreter aus dem Hause Atlus.
Legend of Kartia beschreitet nicht gera-
de neue Wege im Bereich der Strate-
giespiele, allerdings wirken mit Amano
Yoshitaka (Character Designer der Final
Fantasy-Serie) und Cozi Okada (ver-
antwortlich fir Persona, Soul Hacker
und die Megami Tensai-Serie in Japan)
zwei renommierte Entwickler an dem
Spiel mit.

Im Lande Rebus verldfBt man sich
schon seit Menschengedenken auf die
Kartia: Karten, die, kombiniert mit den
richtigen Worten, mdchtige, aber auch

Shadow Behead HP 73 IO
Ovdinaey EXP 0

Compatible i LY 1 Maxic Delense
Blro Y00 Aunk 8

E 10 il Wit Ratio 98

b do Defense 0 & Wind

‘1:‘:::\1 I Speed 10 EEarth

Rawe Rask (1B 2EOTT Class: Bachstail
Fi8Metal Hammer
< Unable to equip

Per Tastendruck lussen sich wiihrend der Schlacht die
Werte eines Kimpfers avfrufen.

allttgliche Zauber bewirken und sich
quasi zu einem Hilfsmittel der Bevélke-
rung entwickelt haben. Sei es das Was-
ser, mit denen die Frichte der Felder vor
dem vertrocknen bewahrt werden oder
der Wind, der die Segel der Handels-
schiffe blaht und sie vorantreibt, all dies
verdanken die Bewohner Rebus’ den
Kartia. Und so entwickelte sich im Laufe
der Zeit eine Gesellschaft, die die
Bedeutung des Wortes Krieg nicht kann-
te. Allerdings soll diese friedliche Zeit zu
Ende gehen, wenn es nach dem Willen
einiger Gesellen geht, die mit dem fried-
lichen Leben nicht ganz zufrieden sind
und die die Fesseln, welche ihnen das
Gesetz auferlegt, sprengen mdchten.
Deshalb zetteln sie in der Provinz Nor-
dia eine Rebellion an, die samtliche
Krafte der siudlicheren Lander bindet.
Zuriick bleibt eine Handvoll Krieger aus
dem Orden des Schreins und die Mit-
glieder einer Gruppe namens Vigilance.
Wiire es ein herkédmmliches Rollenspiel,
kénnte man sagen: ,lhr schlipft in die
Rolle eines Helden usw.” In Kartia mif3-
te es heiflen: ,Euch wird die Geschichte
zweier ,Helden” erzéhlt, die Ihr Euch
Kapitel fir Kapitel in fordernden
Schlachten erkémpfen mift.” Im
Grunde also ein Buch, das lhr am Bild-
schirm lest und das Eurer Phantasie mit
den Bildern auf die Spriinge hilft.

Den Schwerpunkt des Spiels bildet

!—I‘hnlam *
Wi e &

Magie, Phantom- und Waffenerschaffung funktion
ren nach demselben Prinzip.

We will mova on to thie next
strategy. Durgr

attack the mbst remote
fortress, This is

to securea the detour the
Knights are taking, Duran
and his crew left early

in the morning, Their
nmission is going to be
tough, I hope Posha can keep
up with them,

Stellenweise lesen einzelne Charakiere die Geschichte
aus ihrem Tagebuch vor, aber hauptschlich wird sie in
den Dialogen erzihlt.

eindeutig der Strategieteil. Eine isome-
trische Ansicht bietet Euch den
Uberblick Uber das Schlachtfeld.
Zusétzlich kann die Karte in 90° Grad-
Schritten gedreht werden, um nicht bzw.
schwer einsehbare Ecken sichtbar zu
machen. Die kleinen Karten erfordern
keine wirklichen taktischen Hochst-
leistungen, jedoch sollten die Stérken
und Schwiéichen der Phantome frei nach
dem alten Spiel Schere-Stein-Papier
beriicksichtigt und entsprechend einge-
setzt werden, damit lhr die vorgegebe-
nen Siegesbedingungen auch tatséich-
lich erfillen kénnt. Apropos Siegesbe-
dingungen: Im Zeitalter der Echizeit-
strategiespiele haben es rundenbasie-
rende Titel schwer, sich zu behaupten.
Allerdings besitzen sie immer noch
einen nicht zu unterschdtzenden Vorteil.
Die Missionsziele beschrénken sich
nicht auf das blof3e Abmetzeln des Fein-
des. Verteidigung, das Stellen eines

Rimzan
T’m sorry for postponing the anointing
ceremony, but, ., )
Kun
Don't worry,
I can wail until the operation is over, | §

Truhen enthalten nijtzliche Ausriistung, auf die man
nicht verzichten sollte.




' Yictory Condition s Ly
Defeat Zakuro,

Yictory Condition
" Get rid of the Thieves, b
. “ o

Die Siege;b;dingungen verlangen nicht immer, daff
man den Gegner bis zum letzten Mann vernichtet.

Feindes und Halten eines Gebéudes bil-
den nur einen Teil der Aufgaben, die Ihr
zu 6sen habt. Im Zusammenspiel der
unterschiedlichen Phantome, deren na-
tirlicher Widerstandsfahigkeit gegen
Elementarmagie und der einbezogenen
Geldndeverhdltnisse (wann setzt man
wo welche Waffe ein, und welche
Ristung soll das Phantom schiitzen?)
erhdlt man ein relativ komplexes und
vielschichtiges Strategiespiel, in dem ein
einfaches Vorpreschen mit einer Uber-
macht an Einheiten die sichere Nie-
derlage bedeutet. Gleichermaf3en soll-
ten auch die Objekte auf der Karte in
die Planung einbezogen werden. Im
Wege stehende Baume bilden nur so
lange ein Hindernis, bis ein Feuver-
zauber sie in ein Héufchen Asche ver-

peel B
Commeon Mordere

Ly ! !]r"_'-'-n r} -L. Hp Ly i

Hp 100
Exp 'O

! 8134
e Hp 79 e

In der Meniileiste wird angezeigt, wie wirkungsvoll
ein Angriff ausfillt.

1 1] Doll Behead B i :
HP "-“ Eiatnaiv, - S

100

- P“"h. i
~ ﬁ[\ A ;
x | HP
. - ‘-It -
= ,_'-'..‘._\r Common Mordere n

Besteht Ihrelnen Arenakampf, so erhaltet thr zur
Belohnung einen Kartia-Text und/oder eine neve

Versus-Modus,

: Kun
o 7] ;Hp 100 []’“'“"‘

Target will chiange by Five or Flame,

Das Terrain kann durch Zauber beeinfluflt werden.

So lassen sich auch Fliisse und Seen iiberwinden.

wandelt hat, unpassierbaren Flissen
oder Seen wiederum verpaf}t Ilhr mit

einem Eiszauber eine kleine Briicke.
Wie es sich fir ein Strategiespiel
gehért, enthdlt auch Kartia einen
in dem lhr Euch mit
Freunden und Bekannten messen kénnt.
Das Gimmick daran ist, daf3 Euch die
gespeicherten Charaktere und Waffen
aus dem Hauptspiel erhalten bleiben
und lhr mit ihnen in die Schlacht ziehen
kénnt. Auch das Tauschen von
Artefakten und Waffen ist moglich.
Leider beschrénkt sich die Anzahl der
Zwei-Spieler-Karten auf magere funf,
die man schon nach kirzester Zeit

‘ durchgespielt hat.

Posha
B0t 100 NOES
:@? a-\ ? (? %g?p-e

Floor

No cliange by magc,

Trohen enthalten niitzliche Ausriistung, auf die man

nicht verzichten sollte.

" Troy

‘ Hp 100
: ?:gl_] |

Bush

Target will change by Fire,

Flame or Quake,

00088 |

Die Umgebung beeinflufit den Aktionsradius der Kdmpfer.

Lésen von Rétseln und die Entwicklung
der Charaktere steht ebenfalls im
Hintergrund, da der Levelanstieg ver-
gleichsweise rasant vonstatten geht und
die Waffen mit Ausnahme der wirklich

WE!T ERGESPONNEN WOBEI SFGH DIE AKTIONEN VO SPIELERSE!TE

Smars, GES

Die Geschichte wird quasi zwischen
zwei Gefechten weitergesponnen, wo-
bei sich die Aktionen von Spielerseite
aus auf das Lesen beschrénken; denn
Dungeons oder Stidte, geschweige
denn irgendwelche Landschaften, gibt
es in Kartia nicht zu erforschen. Das
Spiel wechselt automatisch zu den
handlungsrelevanten Schauplétzen. Das

._.'f:;-Tb the next chapter,
o

Save

¢ Load

“Auhnes

‘ Arena

Episode X comes to an end.

Nach jedem Kapitel kann man das Spiel abspeichern,
noch einmal die bislang gespielte Geschichte Revue

passieren lassen oder sich in der Arena neve Waffen
erkdmpfen. -

HWEIGE DENN msemaws:.cns LAN 5
AUTOMATISCH 2U nsm'mm.umasnﬂsvnmsm SCHAUPLATZEN. *

mdchtigen Artefakte von Euch selbst
hergestellt werden. Die geradlinige
Story (eigenﬂich das ,Markenzeichen”
jedes Rollenspiels) wird somit noch
augenscheinlicher. Zur Verteidigung
missen wir jedoch anmerken, daf3 die
Geschichte eine der -
besten im Rollen-

spielbereich darstellt und

die Charaktere mitnichten die ste-
reotypen Helden sind, die man nur

allzu héufig vorfindet. Alle haben ihre

dunklen Seiten, verborgene Absichten
und ein Leben, das sich Euch nach
und nach offenbart.
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- Entwickler
Erhaltiich ab
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sich vorsichtig genug mit dﬂ' L3-Toste
pirscht, dem geht so mancher Affe ins Netz.

e e unterstiitzt als einer dn;flw-!anl-glen
Station-Titel die L3~ und R3-Taste des Dual
hock Analog Controllers.

Einige Spielabschnitte sind erst nach einmaligem Durchspielen, d.h.
unter Zuhilfenahme des Magic Punch-Gadgets erreichbar.

Wéhrend Sony Computer Enter-
tainment Inc. (SCEl) auf der Tokyo
Game Show ‘99 Spring lediglich ein
erstes Demo mit drei spielbaren
Trainingsrunden vorstellte, erreichte uns
in diesen Tagen eine inhaltlich nahezu
fertiggestellte Version von Salgetu, das
in den Vereinigten Staaten und in
Europa unter dem Titel Ape Escape
erscheinen und wohl méchtig viel Staub
aufwirbeln wird - und dies nicht blof3
der Nachricht , This game can ONLY be
played with an Analog controller (Dual
Shock Analog recommended)” wegen,
die erscheint, sobald man das Spiel
startet.

Susuma Takatsuka, der Producer von
Ape Escape, hierzu: ,Vor etwa zwei
Jahren, als wir gerade die Arbeit an
Design und Konzept von Salgetu aufge-
nommen hatten, wurde ich zu einem
R&D-Meeting eingeladen. Thema der
Diskussionsrunde waren analoge Con-
troller. Die dort vorgestellten Prototypen
entfernten sich zwar zu jener Zeit noch
deutlich vom Design des originalen
digitalen Pads, beinhalteten aber
bereits allesamt zwei analoge Sticks.
Anfangs war ich noch etwas verwun-

dert und stellte mir die Frage, ob es ein
Spiel geben wiirde, das wirklich auf
beide Sticks angewiesen wére. Dann
kam mir jedoch in den Sinn, daf3 die
beiden analogen Sticks genau richtig
dafir wdren, einen Charckter durch
eine 3D-Umgebung zu lotsen. Die
Steuerung wiire nicht nur viel genauer
und direkter, sondern man kénnte auch
die Spielwelt véllig frei erkunden. Als
Super Mario 64 kurze Zeit darauf in
Japan erschien, wurde unsere Theorie
bestétigt. Die Ideen begannen zu stro-
men - und ich fing an, mich zu fragen,
weshalb man die Waffen eigentlich mit
den Aktionstasten fihren sollte, wenn
sich doch die beiden analogen Sticks
geradezu dafir aufdréngten.”
Weéhrend man mit dem linken Stick
die Spielfigur dirigiert, wirft man mit
dem rechten sein Netz aus, um die
Affen einzufangen - damit wére das
Spielprinzip bereits erklért -, oder fuhrt
sein Schwert. Die R1- bzw. R2-Taste
werden fir einen Sprung bzw. Doppel-
sprung verwendet, wéhrend lhr mit
Hilfe der linken seitlichen Taster hinge-
gen in eine Egoperspektive wechselt
bzw. die Kamerafihrung in der Auf3en-
ansicht beschleunigt. Was die Hand-
habung der Gadgets, d.h. der Tools

Uber das digitale Steverkreuz liBt sich :Ilel(umeru-- o
ansicht vertindern.
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P Die Hiingebriicke senkt sich'erst, wenn der Schalter betiitig .
. o wie ein Wirbelwind mit dem Hula hoop-Reifen iiber die Briicke zv lavfen.

Die Storyline hier ko

und die Sitvation zu einem guten Ende zu bringen.

re unissen: Eine Horde Affen ist unter der Fihrung von Specter u
zuriickgereist, um die Gesellschaftsstruktur zv ihren Gunsten zu vertindern, d.h. um die Welt zu erobern. An Euch
liegt es nun, mit Hilfe eines genialen Wissenschaftlers und Eurer Freundin ebenfalls in der Zeit zuriickzureisen

ﬁ.d.‘}ulltle in |-ielr Leit

betrifft, gingen die Entwickler mit er-
staunlich viel Akribie ans Werk. So wird
die Steinschleuder z.B. durch ein
Driscken des rechten Sticks nach hinten
gespannt und erst dann abgefevert,
sobald man den Stick in die Aus-
gangsposition zuriickbewegt. Somit
bleibt geniigend Zeit, das Ziel, sei es ein
Gegner oder ein Schalter, in der
Egoperspektive genau anzuvisieren.
Das Schlauchboot l&fBt sich sogar erst
mit beiden Sticks verniinftig stevern, da
man sich mit einem Paddel némlich nur

auf der Stelle dreht. Anfangs stehen
einem als Gadgets aber nur das Netz
und das Schwert zur Verfigung. Exiras
wie die erwdhnte Steinschleuder erhélt
man erst im weiteren Verlauf des Spiels.
Das R/C Car, ein funkferngestevertes
Fahrzeug, eignet sich nicht blof3 dazu,
Gegner iber den Haufen zu fahren,
sondern es schlipft auch in jedes noch
so kleine Loch, um Bodenschalter zu
aktivieren oder Affen aufzuscheuchen,

‘(. w5 6000898
&

In den Bonusrunden, einem Wettrennen gegen Jake,

gilt es, die eigenen Flugkiinste unter Beweis zu stellen.

die im Ubrigen gar nicht so einfach auf-
zuspiren sind. Abhilfe schafft hier ein -
Monkey Radar, das einen mittels akusti-
scher Signale dariiber auf dem laufen-
den halt, in welcher Richtung sich die
Affen gerade aufhalten. Der Hula hoop-
Reifen eignet sich vor allen Dingen
dafir, zeitkritische Passagen zu vber-
queren. Der Propeller findet primdr in
Verbindung mit der Sprungtaste Ver-
wendung, um Abschnitte zu erreichen,
in die man auf anderem Wege nicht
gelangen wiirde.

ste hnuspiel
ete und mit

scfer-Miinzen einsammelt, erhilt Zutritt in da
das in unserer Beta noch japanische Texi

teverkreuz spielbar war.

'WiTH AN ANALOG CONTROLLER | A

Wer samfliche 25 Level des Spiels
erfolgreich besteht, d.h. die Mindest-
zahl an Affen einféngt, erhélt als Bonus
ein weiteres Gadget, den Magic Punch,
mit dessen Hilfe die verbleibenden
Affen und Specter-Miinzen ausfindig
gemacht werden kénnen. Je nach An- |
zahl der aufgelesenen Minzen erhdlt  §2
man namlich Zutritt zu einem der drei
Bonusspiele, wie z.B. Specter Boxing, §
das in der uns zur Verfigung stehenden
Beta noch japanische Texte enthielt und
mit dem digitalen Steverkreuz spielbar

1 : ! A
Mit der Steinschleuder lit sich so mancher Schalter aktivieren, der den weiteren Weg
ebnet. Drei ,Kugeln” stehen zu Auswahl: die Standardkugeln, Geschosse, die fiicherar-
tig abgefevert werden, und Explosivgeschosse. Fiir die beiden letzteren mufl die
Munition aufgefrischt werden.

33




Uber das Menkey Rador It sich die ungefahre Richtung e
Aften aufhalten. Deriber hinaus gibt dos Rodor Auskunft
Wachsomkeit und die Angriffslust der Affen (hier im Bild: Gidget,
Wachsamkeit e formlich ins Gesicht geschrieben steht).

Der Professor erkliirt Spike ein neves
den Hula hoop-Reifs

ch fihles sich dic Affen
3 | Hohle sicker...

Winterpullis, in Specter Square Weltraumanziige.

Nicht das Mammut, sondern dessen Reiter sollte Ever eigeiliche Ziel darstellen. Ahnlich
Cover Gecko sind die Affen je nach Spielareal unterschiedlich gekleidet. In der Eiswelt z.B. tragen sie dicke

wie Gex ee;

war. Dieses kleine Malheur soll aber bis
zur Verdffentlichung der PAL-Version
behoben werden. Ape Escape soll vor-
aussichtlich am 7. Juli als lokalisierte
Version, d.h. mit deutschen Bildschirm-
texten erscheinen und auch die
PocketStation unferstiitzen. Optimie-
rungsbediirftig hingegen ist in erster
Linie die virtuelle Kamera, die sich in
der Beta oftmals mit véllig deplacierfen
Schwenks hervortat.

LaBt man diese Kehrseite der
Medaille auflen vor, hinterldft Ape
Escape einen &Guferst vielversprechen-
den Eindruck. Die Gadgets ebnen den
Weg fir eine Vielzahl an Aktions-
mdglichkeiten, die nicht unvermittelt,
sondern nach und nach in das Spiel-
design eingeflochten wurden. Nicht nur,
daf3 Ever Ratgeber, der Professor, jedes
neve Utensil bis ins kleinste Detail
erklart, er halst Euch auch jeweils eine,
Ubrigens sehr gut aufgezogene Trai-
ningsrunde auf, die es zu bewdiltigen
gilt, bevor es im eigentlichen Spiel wei-
tergeht. Die KI der Affen ist ebenfalls
nicht von schlechten Eltern. Stellen sie
anfangs noch leichte Ziele dar, da sie
nur gedankenlos in der Gegend herum-
zustrolchen scheinen, sollte man sich

spdter ganz vorsichtig mit der L3-Taste
anpirschen und auf der Hut sein. Die
Affen nehmen némlich nicht nur laut-
hals Reif3aus, sobald sie einen bemer-
ken, sondern versuchen auch, einen mit
Bananenschalen zu Fall zu bringen und
mit Schellen von seinem Vorhaben
abzubringen. Einige von ihnen fahren
sogar schwere Geschitze in Form von
Raketenwerfern auf oder ercffnen aus
einem UFO heraus die Feindseligkeiten.
Gerade dieses Katz-und-Maus-Spiel ist
es, das den Reiz von Ape Escape aus-
macht, zumal die quietschfidelen Affen
immer fir einen Gag zu haben sind.
Genauso, wie die Designer den Spieler
mit der Zeit in die Gadgets unterweisen,
machen sie ihn auch mit den einzelnen
leveln vertraut. Anfangs noch sehr
Uberschaubar gestaltet, sind die spate-
ren Runden durchaus sehr ineinander
verflochten.

Nur, weshalb fiel die Wahl des
Teams auf Affen als eigentliche
Hauptdarsteller des Spiels2 , Wir waren
der Auffassung, daf3 es sehr sinnig
ware, ein Spiel mit Tieren als
Hauptfiguren zu kreieren. Es gestaltet
sich namlich sehr einfach, Tiere, wie
z.B. Affen oder Léwen, mit Leben und
Eigenarten zu fillen. Als wir letztlich mit
dem eigentlichen Spieldesign anfingen,
haben wir uns fir die Affen entschie-
den. Wir waren der Ansicht, daf} sich
der Analogstick vor allen Dingen dafiir
anbieten wiirde, sich vorsichtig an die
Affen heranzuschleichen und sie ins
Netz zu locken.”, so Susuma Takatsuka,
der Producer des Titels. '

Spike im Siegestaumel.




Im GESPRACH MIT SUSUMA TAKATSUKA,
Propucer APE ESCAPE,
SonNYy CoMPUTER ENTERTAINMENT INc.

Susuma Takatsuka: (lacht) Als wir
die Arbeit an dem Projekt aufnahmen,
stellten alle Charaktere noch unter-
schiedliche Tiere dar. Die Affen gefielen
uns letztlich aber am besten. Sie sahen
am schénsten aus und boten sich gera-
dezu fir eine Jagd an.

Susuma Takatsuka: Die blinkenden
Lichter stellen ein Feature dar, das wir
bereits in einer sehr frihen Designphase
in das Spiel integriert hatten. Die Affen
senden dadurch unterschiedliche Sig-
nale aus. Die Farbe blau bedeutet, daf’
sich ein Affe gerade in Sicherheit
wahnt, bei Gelb registriert er eine
Gefahr, ist sich aber dariber noch nicht
ganz im klaren, Rot signalisiert Panik.

Susuma Takatsuka: Wir haben sehr
viel Zeit fir die Steverung aufgewendet
- etwa 1 1/2 Jahre - und im Hinblick
darauf auch viele Betatester herangezo-
gen. Die Steverung der Gadgets sollte
so unkompliziert wie méglich ausfallen
und vor dllen Dingen Spaf3 machen.
Aus diesem Grund haben wir fir jedes
neve Gadget eine eigene Trainings-
runde erstelll, um dem Spieler den
Einstieg zu erleichtern. Ape Escape ent-
halt etwa 70% Action- und 30%
Strategieanteile. Der taktische Part
besteht vor allen Dingen darin, heraus-
zufinden, welches Gadget sich fir wel-
ches Puzzle am sinnvollsten eignet.

Susuma Takatsuka: Es gibt Gber
zehn unterschiedliche Spielwelten. Ape
Escape ist &hnlich umfangreich wie
Crash Bandicoot 3 oder Spyro the
Dragon. Man benétigt bei unserem Titel

Trainingsrunden lassen sich spater erneut anwihlen.

jedoch etwas mehr Zeit zum Durch-
spielen.

Susuma Takatsuka: Jeder Affe laft
tber 30 Parameter erkennen, wie z.B.
Schnelligkeit und Wachsamkeit. Je wei-
ter man im Spiel fortschreitet und sich in
der Zeitlinie allméhlich an die Ge-
genwart dnnéhert, desto aufgeweckter
und kréftiger werden die Affen. Sie
ergreifen regelrecht die Flucht, versu-
chen sich zu verbergen und folgen
einem mit ihren Blicken.

Susuma Takatsuka: Sie verhalten
sich nicht genauso, aber... &hnlich. Sie
schwdrmen etwas aus.

Susuma Takatsuka: Als wir im
Sommer ‘96 anfingen, Ape Escape zu
designen, kam in Japan gerade Super

Mario 64 auf den Markt. Dieses Spiel
hat unser Projekt sehr beeinfluf3t.

Das Gespriich mit Susuma Takatsuka fishrten wir in |
Anschluf an das PlayStation Meeting 1999 in der Firmen-
zentrale von Sony Computer Entertainment Inc. in Tokio.

CHREITET UND_SICH IV
GEGENWART ANNAHER
.:...»'rjri.‘:]fli.:ﬂ £ ¥ I [ = "r‘? M = A

Susuma Takatsuka: Der Text und die
Sprachausgabe werden fir den ameri=
kanischen und den europdischen Markt
natirlich lokalisiert. Wir werden unter
Umstdnden auch die Namen einiger
Charaktere veréndern.

This game can ONLY be played with

Weshalb in Kongs Namen Sony Computer Entertain-
ment Inc. auf eine optionale Unterstiitzung ihres
digitalen Controllers verzichtet hat, wird wohl das
Geheimnis ihrer Marketingstrategen bleiben.

e, sondern auch der Hai stel
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 Lightgun-Shooter
1-8

Namco

Namco

27. August

’ress Stari!

BEGINNERJ 'S i i
Hektisch: Die Zielscheiben uuf den roherenden TeIruedern sind nur
schwer zu treffen.

PlayStation-Pistoleros  aufgepal3t!
Ladet schon mal Eure G-con 45 durch;
denn bald gibt es wieder Nachschub
auf dem doch eher sparlich versorgten
Lightgun-Sektor. Namcos Schief3buden-
Ballerei geht in die zweite Runde.
Wahrend der erste Teil, der in Japan
unter dem Namen GunBullet erschienen
ist, sein Debit in der Spielhalle feierte,
wird Point Biank 2 (in Japan: GunBarl)
exklusiv auf der PlayStation zu finden
sein. In puncto Gameplay hat sich, wie

f Flay Aga mat

a Friend!

lnvusmn Eme Horde UFOs w||| Br Don entfiihren. S:hlelh munﬂe nicht
rechtzeitig ab, gilt die Stage als nicht geschafft.

zu erwarten war, kaum etwas getindert,
jedoch wurden bei den unterschiedli-
chen Spielmodi hier und da einige
Anderungen vorgenommen.

Die Single- und Multi Player-Stages
werden mit den bekannten, zeitlich
begrenzten SchieBBibungen aufwarten,
die sich in verschiedene Kategorien wie
EinzelschuBB, Dauerfeuver oder Gang-
sterjagd gliedern. Insgesamt wird es
weit Uber hundert neue, innovative Level
geben, die dem Spieler zum gréfBten Teil
wesentlich mehr Ubung, Geschick-
lichkeit und Reaktionsvermégen abver-
langen als die des Vorgéngers. So gilt
bei vielen der Stages das Motto: Erst
Gehirn einschalten und dann den
Abzug betdtigen! Auf3erdem wird es
mehrere Bonusobjekte wie bspw.
Glasflaschen geben, fir deren Zer-
storung der Spieler zuséitzliche Punkte
erhélt. Neben dem Abschielen von
Zielscheiben, brennenden Olféssern,
klapprigen Skeletten und umherschwir-
renden UFOs werdet |hr auch Schafe
mit Eurer Knarre scheren und Héuser
einreiflien missen. Ein Trainingsmodus
gibt Einsteigern die Méglichkeit, jede
Stage einzeln anzuwéhlen und in einem
von vier Schwierigkeitsgraden ausgie-
big zu trainieren. Desweiteren wird
auch ein Endurance Mode enthalten
sein, in welchem sich der Spieler in
einem Turm bei steigendem Schwie-
rigkeitsgrad Stage fir Stage nach oben
kémpft. Bis zu acht Spieler werden in
diesem Game gegeneinander antrefen
kdnnen - wahlweise in einem Team
Battle oder jeder gegen jeden.

Flay Against
aFriend!

Die Zielscheibe klappt nutﬁ-iedem Schuf an einer
anderen Stelle hervor.

...........

In‘dieser‘Si-uge schieft man Dr. Dan die Riistung vom Leib.

Anstatt des Mini-Adventures, in dem
im ersten Teil Dr. Dan und Dr. Don durch
Point Blank Island zogen, wird es einen
Rummelplatz geben, auf dem sich der
Spieler durch finf unterschiedliche
Szenarien kémpfen muf3, um eine ent-
fihrte Prinzessin zu finden. Die Reise
entfihrt den Spieler u.a. in den unendli-
chen Kosmos, in die Tiefen des Ozeans
und in ein unheimliches Geisterhaus.

Grafik und Sound scheinen nahezu
unverdndert (und deshalb leider auch
unverbessert) zu sein, jedoch ist Point
Blank 2 wie auch schon der Vorgénger
ein Titel, bei dem nicht die Grafik, son-
dern der Spielspa3 deutlich im
Vordergrund steht - und daran wird es
diesem potentiellen Partykniller nicht im
geringsten mangeln.

Dlese l:elden level gehoren zur Kategorie
,Einzelschufl”. Mit nur einer Patrone muf} binnen
eines knapp bemessenen Zeitlimits die Miinze bzw.
die Zielscheibe getroffen werden.
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Die Fragezeichen verhergen zahlreiche Goodies wie Bomben und Raketen,
die Ihr wiihrend des Rennens einsetzen konnt, um Euren Gegnern eins
auszuwischen.

Nachdem schon diverse andere
Puzzle- und Jump’'n Run-Helden wie
Mega Man oder Squares putzige
Chocobos die Rennstrecke unsicher
machten, erobern nun auch der helm-
tragende Bomberman und finf seiner
Freunde dieses Neuland. Auf seltsamen
Kreaturen namens Tiras (eine Mischung
aus Nilpferd und Dinosaurier) und
Louies (Kénguruh-artige Geschépfe) lie-
fern sie sich schweif3treibende Rennen.
Selbstversténdlich werden hier nahezu

BomvIBERMAN
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Der vierbeinige Roboter stellt neben den feindlichen Bomben eine grofie
Gefahr in diesem Level dar.

Ebenfalls im Juni wird eine weitere
Auflage des Ur-Bomberman die Regale
deutscher Vldeospleiehcnd|er fullen. A|s
wichtigste Anderung zu dem bereits
erhdltlichen Bomberman World ist die
Tatsache anzufihren, daf3 die Ent-
wickler wieder zur klassischen, isometri-
schen Perspektive zuruckgekehrt sind,
die eine wesentlich bessere Ubersmht

 darf w;eder geh verden! Hﬂd’

" Bomberman-Thematik erneut in zwei unferschfedﬁchen Spfelen. Mﬂ Bomberman WorH, das seit
August letzten Jahres erhiltlich ist und sich inhaltlich stark an dem Ur-Bomberman anlehnt, und S
Bomberman Wars, einem Strategiespiel, das bis dato nicht als PAL-Version erschienen ist, sind
bereits zwei Spiele des kleinen Bombenlegers erhiltlich. Mit Bomberman Fantasy Race und
Bomberman soll das explosive Angebot nun erweitert werden.

alle aus der Bomberman-Serie bekann-
ten Pick Ups zum Einsatz kommen. Mit
Power- und Dreifach-Bomben, Raketen,
Krafthandschuhen und etlichen anderen
Goodies wird der Spieler den Gegnern
heftig Feuer unterm Hintern machen
kénnen. AuBerdem sind die Reittiere in
der Lage, immer wieder kurze Sprints
hinzulegen, um einiges an Boden gutzu-
machen und den einen oder anderen
Mitstreiter zu Gberholen.

Im Einzelspieler-Modus wird man
sich gegen vier Kontrahenten behaup-
ten missen. Die drei Bestplazierten
erhalten ein Preisgeld, mit dem man sich
Power Ups oder schnellere Rappen
zulegen und auBerdem die Teilnahme
an weiteren Rennen sichern kann. Im

schafft als die angedeutete 3D-Ansicht.

Im Einzelspieler-Modus beschrén-
ken sich die Level nun nicht mehr auf
einen Bildschirm, sondern scrollen iber
mehrere Screens hinweg. Fir alle
Nostalgiker wird auch eine an die guten
alten Zeiten erinnernde 8-Bit-Version
enthalten sein.

Das spaBigste Element jedoch bleibt
nach wie vor der Finf-Spieler-Modus
(ber Multitap). Zahlreiche Features wie
Wippen und Férderbdnder sollen in den
Mehrspieler-Arenen  fir genigend
Abwechslung und Spannung sorgen.

Bomberman stellt zwar den x-ten

V RENNSTAL
4 >

Zwei-Spieler Split Screen Mode werdet
lhr einen Wetteinsatz festlegen und um
diesen gegen einen Freund antreten
kénnen.

Technisch hinterldft die Preview-
Version von Bomberman Fantasy Race
allerdings keinen guten Eindruck. Die
Grafik wirkt antiquiert und der Sound
gleicht stellenweise einem zu schnell
laufenden Tonband. Es bleibt abzuwar-
ten, ob sich bis zum PAL-Release Ende
Juni dahingehend noch etwas dndert.

AufguB3 des Originals dar, kommt aber
zumindest auf der PlayStation der Ur-
Version am néhesten und wird seinen
Schwerpunkt deutlich in der Multi
Player-Option haben.
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pieler

Entwickler Neversoft
Oktober

Erh_éftfich ab

Gibt es iberhaupt ein einziges gutes
Videospiel rund um den Skateboard-
Sport? Szenekenner werden sich wohl
nur an EA’s Skate or Die erinnern, wel-
ches allerdings bereits vor ca.10 Jahren
auf dem Commodore é4 fir Furore
sorgte. Um so trauriger, daf3 Electronic
Arts das kiirzlich erschienene Rollbrett-
Spektakel Street-Sk8ter in einem lieblo-
sen Fiasko enden lies, obgleich sie sich
doch mit dem Oldie in die Herzen der
Fans rollten. Zu gering war der An-
spruch an den Spieler; die Tricks und
Bewegungsabléufe fernab jeglicher
Realitét. Es gibt jedoch ein Licht am
Ende des Tunnels. Nachdem sich die
Schwaden der Apokalypse iber dem
kalifornischen Entwickler Neversoft ge-
liftet hatten, machten sich die emsigen
Programmierer an den Versuch, endlich
eine ernstzunehmende Umsetzung des
. beliebten Rollsports auf die Beine zu

stellen.

Als Namensgeber kam selbstre-
dend niemand anders in Frage als
das absolute Urgestein  dieser

Industrie: Tony Hawk. Wenn Hawk in
einem Wettbewerb die Half-Pipe
betritt, kdnnte er sich eigentlich die
Siegesprémie sofort aushéndi-
gen lassen, da er einfach der
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ungeschlagene Meister dieser Konigs-
disziplin ist. Tony gibt dem Produkt aber
nicht nur seinen Namen, sondern ver-
sorgt Neversoft stetig mit kreativem
Input, der ,seinem” Spiel die nétige
Qualitét geben soll. Neben Hawk wer-
den sich dllerdings noch zahlreiche
andere namhafte Skate-Personalitys wie
beispielsweise Geoff Rowley, Kareem
Campbell, Bob Burnquist, Chad Muska,
Bucky Lasek, Andrew Reynolds, Rune
Gilfberg und Jamie ,ZERO” Thomas fin-
den. Die Polygonboarder werden
auBBerdem wichtige Charakterziige ihres
jeweiligen menschlichen Konterfeis mit-
bringen.

Pro Skater ist jedoch nicht nur
irgendein ,Snowboard-Game-auf-vier-
Rédern”, sondern schldgt eine véllig an-
dere Richtung ein. Der Spieler besitzt
erstmalig die Mdglichkeit, sich mit sei-
nem Brett véllig frei in einem Areal zu
bewegen. Ohne an einen vorgeschrie-
benen Pfad gebunden zu sein, kann
man so munter der Skate-Kultur frénen.
Die unterschiedlichen Locations decken
dabei fast jedes géngige Skate-Terrain
ab. Vom In-und Outdoor-Skatepark
tber ein Einkaufszentrum, diverse

Die Grafigengine besticht durch immense Weitsicht
und smoothe 30 fps.

3R ] 30,

Samtliche Tricks kdnnen miteinander kombi
werden.

iniert

Downtown-Gebiete mit echtem Straf3en-
verkehr, Schulen, Baustellen oder sogar
berihmte Spots wie den Embarcadero
oder Hubba Hideout in San Francisco,
die fast auf jedem Skate-Video zu sehen
sind. Besonders an diesen Ortlichkeiten
sollle man ein wachsames Auge auf
grimmige Ordnungshiter haben, die
ohne mit der Wimper zu zucken von
Kaffee und Donuts ablassen, um einem
aufdringlichen  Rollbrettfahrer  die
Handschellen anzulegen. Dazu kom-
men noch jede Menge Abkirzungen,
versteckte Gebiete und und und...
Worauf das gespannte Skater-Auge
allerdings blickt, sind in jedem Falle die
Trickmoglichkeiten der Fahrer. Anders
als im véllig Uberzogenen Street-Sk8ter
Uberzeugen die Techniken hier weitge-
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Im Splitscreen-Duell gibt es keine merklichen
Geschwindigkeitseinbuflen.

Insgesamt wird es 10 unterschiedliche Locations
geben.

hend mit Realismus und vielfdltigen
Variationsméglichkeiten. Per X-Taste
wird gesprungen (Ollie, Nollie), wdh-
rend man mit den restlichen Stan-
dardbuttons in Kombination mit dem
Steverkreuz Flip-Tricks, Grabs und
Grinds bzw. Slides ausfihrt, die zu
Beginn noch auf jeweils acht Varianten
beschrénkt sind. Im Laufe seiner Karrie-
re wird man jedoch die Méglichkeit ha-
ben, sein Trick-Spektrum gehdrig aufzu-
stocken. Ferner besitzt jeder Fahrer
neben den Basismandvern seine indivi-
duellen Moves, die obendrein miteinan-
der kombiniert werden kénnen (Nollie
Backsideflip to Crooked-Grind shove it
off). Abgerundet wird das Steuerungs-
vergniigen durch Analog-Unterstiitzung
und passende Dual-Shock-Effekte.
Kernstiick des Gameplays wird ein
ausgefeilter Karrieremodus sein, der
das Spiel aufwerten wird, da somit nicht
nur simples Punktehorten gefragt ist. Um
seinen Skater an unterschiedlichen Cups
teilnehmen lassen zu kénnen, muf man
ihn zundchst langsam aufbaven. Der
Spieler muf3 eigene Skate-Videos dre-
hen, um bei Sponsoren unter Vertrag

Das Replay zeigt die spektakuliirsten Mandver.

genommen zu werden. Hierzu missen
in einigen Leveln finf Aufgaben gemei-
stert werden. Diese beinhalten zum Bei-
spiel auBBergewshnliche Stunts, einfache
Rennen oder die Interaktion mit be-
stimmten Objekten der jeweiligen Um-
gebung. Abhdngig vom gewdhlten
Charakter wird jede Karriere etwas an-
ders verlaufen. Bei Erfolg wiederum
werden unterschiedliche Goodies wie
neue Boards oder Level freigeschaltet.

GAME-AUF-VIER-RADERN®, SONDERN SCHLAGT EINE VOLLIG

Fir den Zwei-Spieler-Spaf3 sorgen
zahlreiche Spielvariationen, die am
gewohnten Splitscreen ausgetragen
werden. Im ,Graffiti-Mode” wird jedes
geskatete Hindernis von dem jeweiligen
Fahrer mit seinem Llogo markiert.
Gelingt es allerdings dem Kontrahenten
einen hdrteren Trick am selben Spot zu
meistern, wird kurzerhand das vorheri-
ge Zeichen mit einem neuen Ubertiincht.
Sieger ist, wer seine Marke an méglichst
vielen Stellen in einem Level hinterlassen
hat.

Fir den nétigen Schwung auf den
Brettern werden ausgewdhlte Bands aus
den Bereichen HipHop, Ska, Punk und
Hardcore sorgen, da es gliicklicherwei-
se keine ausschliefBlich typische Skate-
musik gibt. Wie auch in Bruce Willis’
Abentever werden wir in den Arealen
einige Videoleinwéinde finden, die ent-
weder Musikvideos oder Ausschnitte
aus Skatefilmen zeigen. Fir authenti-
sche Soundeffekte sorgen eigens dafiir

in unterschiedlichen Skateparks gesam-
pelte Gerdusche. Neversoft plant sogar
die ganze Heftigkeit eines Sturzes dem
Spieler zu vermitteln, indem man nicht
nur das dumpfe Aufschlagen von Kno-
chen auf Beton héren wird, sondern ver-
einzelt Blutspuren auf dem Asphalt zu
sehen sein sollen.

N33do23g/3dd
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Pick-Ups werden als leuchtende ltems markiert.
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PLANE CRAZY
BETA 2.0
EVALUATION oNLY

POWER-UP

Flaps statt Spoiler!

Daf3 spannende Rennen nicht nur
auf Asphalt ausgetragen werden mis-
sen, demonstrieren die Hollénder Pro-
ject 2 Interactive. Tiefergelegte PS-Boli-
den und Breitreifen sucht man hier ver-
gebens. An Bord einer Propellermaschine
kémpft man in einem Verfolgerfeld von
sieben Mitbewerbern um einen Platz
auf dem ersehnten Siegerpodest.

Obgleich das Spiel schon vor eini-
ger Zeit for den PC erschienen ist, bietet
es sich gerade wegen seines leicht
zugdnglichen Gameplays ideal fir den
Konsolenmarkt an. Wahlweise im Tur-
nier- oder Einzelrennen versucht man,
sich durch finf unterschiedliche Kurse
zu winden, die sich allesamt in ihrer
Thematik unterscheiden. Angefangen
von bergigen Canyons Uber enge
Abwasserkandle bis hin zu vertrackten
Hochh&userschluchten in einem Grof3-
stadtszenario - die passable Grafik
sorgt fir Abwechslung. Selbstredend
sind die Tracks mit etlichen Abkirzun-

at

Der Groﬂsludhuniverwim durch l(omlzierte
Streckenfihrung.

gen versehen worden, die sofern sie
gefunden werden, dem Piloten einen
entscheidenden Sekundenvorteil brin-
gen. Ahnlich wie diverse Fun-Racer a la
Mario Kart enthélt Plane Crazy ein Pick-
Up System, das den Piloten mit nijtzli-
chen Extras versorgt. Mit Raketen kon-
nen ausgewdhlte Landschaftsobjekte
zerstort werden, um somit den Gegnern
den Weg abzuschneiden oder sie mit-
tels martialischer Feverkraft vom Him-
mel zu holen.

Das Aussehen der acht steverbaren
Flugvehikel 1aB3t sich in einem Auswahl-
screen individuell gestalten. Es kdnnen
verschiedene Logos und Stilelemente
angebracht werden, um schlief3lich
ganz den Vorstellungen des Piloten zu
entsprechen. Aber nicht nur im Look
unterscheiden sich die fliegenden

Kisten. Ob einmotorig oder mit zwei
Propellern, jedes Gefdhrt stevert sich
anders. Kleinere Bauarten iiberzeugen
zwar mit extremer Wendigkeit, welche
aber mit einer sehr hohen Sensibilitat
beim Mandvrieren verbunden ist und

-

ributen verbessert

hi}w k.. - . 3 . 4 . . .
Alle Flugzeuge kdnnen in ihren Att
werden.

BETA 20
IVALUATION ONLY

Trotz teils grober Texturen erfiillt die Grafik ihren
Zweck.

somit oft zu Frusterlebnisen fihrt. Massi-
vere Flieger stevern sich zwar benutzer-
freundlicher, jedoch auch etwas tréger.
Der Spieler hat aber im Laufe eines Tur-
niers die Mdglichkeit, mit seinen einge-
heimsten Preisgeldern sein Vehikel in
unterschiedlichen Attributen aufzuwer-
ten. Bei diesen Updates erhsht sich bei-
spielsweise die Endgeschwindigkeit,
verbessert sich die Luftbremse oder ver-
schafft sich der Motor mehr Bif3.

Die uns vorliegende Beta-Version
machte einen grundsoliden Eindruck.
Steverung und Flugverhalten konnten
durchaus nachvollzogen werden. Soll-
ten bis zum Release noch die zahlrei-
chen unschdnen Clipping-Fehler besei-
tigt werden, hat Plane Crazy durchaus
Potential Fu3 zu fassen. Ein Fun-Racer
der anderen Art eben.

BETA 20 S
EVALUATION oty

gesprengt werden kann,
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PSX-Boot-Chip (fir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast A Bugs Life 85,99
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Gére Action-Adventure

Spieler 1
Hersteller
Entwickler
Erhéltlich ab

Eidos Interactive
Tigon Software
3. Quartal

Shins verschiedene Kampftechniken ercffnen dem Spieler vielféltige Angriffs-
moglichkeiten.

Bereits mit Tomb Raider vermochte
Eidos Interactive Millionen von begei-
sterten PlayStation-Usern in ihren Bann
zu ziehen. Den Erfolg der Serie nur der
groBBbusigen Hauptakteurin Lara Croft
zuzuschreiben wire jedoch etwas ber-
trieben. Zwar vermag Lara dank ihrer
wohlgeformten Figur mehr als nur einen
Méannerkopf durcheinander zu wirbeln,

doch bestechen die drei Teile des genre-
prdgenden 3D-Action-Adventures vor
allem durch ihre innovativen Ideen
(hauptsdchlich der erste Teil), das
grof3artige Abenteuerflair, die gelunge-
ne Story und die gute Grafik. Eidos
Interactive scheint dies allerdings nicht
genug zu sein und plant, im Herbst mit
Saboteur wieder einmal neve Maf3sté-
be unter den 3D-Action-Adventures zu
sefzen.

Shin lenaga kennt nur noch einen
Gedanken - Rache. Seine Wut, seine
Aggressionen und sein Haf’ gelten der
G.E.N.E.-Corporation, an deren Hén-
den das Blut seines Grof3vaters klebt.
Doch das ist fir den Ninja nicht genug
der Schande und der Pein, denn auch
seine Schwester wurde ein Opfer des
Multikonzerns. Doch fir sie besteht
noch Hoffnung, da sie sich zwar in
Gefangenschaft der G.E.N.E.-Corpora-
tion befindet, aber immer noch am
Leben ist. Wenn er schon seinen
Grofvater nicht retten konnte, so muf3
er doch wenigstens das Leben seiner
Schwester retten. Shin darf keine weite-

PC-Version

PC-Version

re Schande Uber den klaglichen Rest
seiner Familie bringen, und das weif3 er
nur zu gut...

Auf den ersten Blick dhnelt Saboteur
trotz der grof3en Ankiindigungen Tomb
Raider (welches 3D-Action-Adventure
tut das nicht?), dies liegt aber nur an
der inzwischen schon klassischen Third-
Person-Perspektive, da Shin lenaga
weder besonders weiblich aussieht
noch durch vermoderte Tempelgénge
oder Uber unwegsame Dschungelpfade
hastet. Ein besonderes Feature an
Saboteur ist zweifelsohne Shins Wolfs-
hund Shiro, der ihn auf seinem Weg
durch die G.E.N.E.-Konzernkomplexe
begleitet. Die Steuerung des treuen
Vierbeiners wird vom Computer iber-
nommen. Shiro dient nicht nur als




Mit einem gekonnten Schwertstreich streckt Shin
einen seiner drei Gegner gnudenlos nieder

schlagkréftiger Kampfpartner, sondern
hilft dem Spieler mit Hilfe seiner ausge-
pragten Hundesinne auch bei der Ori-
entierung oder warnt vor herannahen-
den Gegnern. Der Hund sollte aber auf
keinen Fall nur als eine Art lebendes
Radar betrachtet werden. Wenn man
sich nicht genug um Shiro kiimmert,
muf3 man frisher oder spéter ganz allei-
ne durch die weiten High-Tech-Korrido-
re streifen.

Im Vergleich zu anderen Vertretern
des Genres wird Saboteur iber ein
umfangreiches und  ausgekligeltes
Kampfsystem verfiigen. In den meisten
3D-Action-Adventures ist der Gebrauch
von Waffen auf Pistolen, Gewehre,
Granaten oder dhnliche SchuBappara-
te beschrénkt. Viele der Helden wie
etwa Lara kénnen sich nicht einmal mit
ihren eigenen Handen zur Wehr set-
zen, sondern missen stets auf ihre
SchieBpriigel zuriickgreifen. Shin dage-
gen ist ein Meister der ferndstlichen

PC-Version m
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Kampfkinste und stellt dies auch mehr
als nur einmal unter Beweis. Zwar kann
sich der Ninja auch herumliegender
Handfeuverwaffen bedienen, doch ver-
&3t er sich lieber auf sein altehrwiirdi-
ges Katana und seine eigenen korperli-
chen Fahigkeiten. Im Kampf wenden
sich Shin und sein Hund Shiro automa-
tisch dem néchststehenden Gegner zu.
Sobald das Geplénkel beginnt, wech-
selt der Ninja in den Kampfmodus. In
Saboteur herrschen in den Nahkam-
pfen nicht etwa simple Faustschlége und
Ful3tritte vor, sondern atemberaubende
Schwertduelle & la Bushido Blade und
nervenzerreif3ende Handgemenge, die
einem reinrassigen Beat'em Up sowohl

SABOTEUR
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Nick Davids, Fir-

mengrunder von Ti-
gon Software, die
derzeit an Sabo-
teur fiir die Play-
Station und den PC |
werkeln, arbeitete |, oo
schon vor gut 17 |
Jahren fir Durell

an Saboteur. In dem Klassiker schliipft man ebenfalls in
die Rolle eines Ninja, der aber nicht darauf aus ist seine
Familie zu riichen, sondern die Absicht hat in einem
Lagerhaus eine wichtige Diskette zu stehlen. Das Aben-
tever beginnt in der dunklen Kanalisation und endet mit
der Flucht via Helikopter. Um die Diskette zu finden und
den Heliport zu erreichen, blieben nur wenige Minuten
Zeit. Eine falsche Abzweigung, ein falscher Tritt, und
schon sind Wachen und Schiferhunde zur stellen, die
den ungebetenen Gast mit aller Gewalt von seinem Vor-
haben abhalten wollen.

Sasoteur 1
AVENGING ANGEL

Im zweiten Teil, der den Untertitel Avenging Angel
tragt, ibernimmt man die Rolle von Nina, der Schwe-
ster des ersten Saboteurs, die die Arbeit ihres Bruders
fortsetzt, der, nachdem er die Diskette bei seinem Auf-
traggeber abgeliefert hatte, aus dem Verkehr gezogen
wurde. Wihrend man in Saboteur nur in einem Gebiiude
sein Unwesen trieb, wartet der zweite Teil mit einer
ganzen Base inklusive dreier Gebdude und Umgebung
auf, die sich auf insgesamt 700 Bildschirmen aufteilen.
Bereits 1982 sorgte der Titel Saboteur, damals fiir den
ZX Spectrum und spiter fiir den C64, fiir viel Furore, da
es sich nicht nur um einen reiner Shooter bzw. Priigler
handelte, sondern von allem etwas enthielt. Allein die
Tatsache, da man verschiedene Gegenstinde und Waf-
fen einsetzen konnte, sowie die spannende Atmosphiire
und die fiir 1982 groBartige Grafik machten Saboteur
zu einem Hit. Wollen wir nur hoffen, daB das diesjiihri-
ge Saboteur genauso ein Referenztitel wie schon 1982
wird,
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PC-Version

in Abwechslung als auch in Schlagviel-
falt in nichts nachstehen werden. In den
hei3blitigen Gefechten steht der Spieler
jedoch nie alleine auf weiter Flur, da
Shiro stefs ins Geschehen mit eingreift.
Zwar kann er sich nicht direkt auf die
Feinde seines Herrchens stirzen, dafir
ist er in der Lage mit einem wilden Bell-
konzert die Wachménner und Konzern-
samurais von Shin abzulenken. Ein
besonderes Augenmerk sollte auf die
ausgefeilte Kl der iber 30 Gegner
gerichtet werden, die mit unterschiedli-

Die grofle Liebe zum Detail der Prograierer kann
man besonders gut in den herrlichen Computerriiu-
men mif ihren schwarzen Marmorapplikationen und

den originalgetreven Terminals bewundern.

rianten ausprobieren muf3, um als Sie-
ger aus dem Duell hervorzugehen. Die
Anpassungsfihigkeit der Feinde be-
schrankt sich aber nicht nur auf ihre
Defensive. Schlag fir Schlag versuchen
sie, durch Shins Verteidigung zu bre-
chen, verdndern und erweitern nach
und nach ihr Angriffsspektrum und pro-

Im Vergleich zu der PC-Version (hier im Bild) muf
sich Saboteur auf der PlayStation noch etwas
anstrengen.

keinster Weise mit seinen Qualitéten
gleichzusetzen. Neben Shins unter-
schiedlichen bewaffnefen wie unbe-
waffneten Kampftechniken kann der
Spieler aber auch auf andere, ninjaty-
pische Fahigkeiten wie etwas das
Erklimmen von Wanden zuriickgreifen.
Ob man sich allerdings auch der
bekannten Ninjamagie (Unsichtbar
machen, im Schatten verstecken usw.)
bedienen kann, bleibt abzuwarten.
Trotz des ausgeprdgten Kampfsy-
stems bleiben klassische Ratsel- und

| ETWA bIMPLE FﬁUSTSCHL,GGE UNQ FUSSTRHTE VOR

BLAIJE UND NERVENZERRE!SSENDE HANDGEMENGE DIE |

ABW&CHSLUNG aﬂLS AUCH IN SCHLAGVIELFALT !N N!CHTS

chen Waffen wie etwa Tonfas (Poli-
il zeischlagstdcke) oder Schwertern aus-
gestattet sind. Wéhrend eines Kampfes bieren, ihn mit fiesen Taktiken zu t&u- Forschungselemente aber keineswegs
_ stellen sich die Kontrahenten mit der schen. Shin lenaga ist zwar ein Ninja, aus, sondern bestimmen das Spielge-
X Zeit auf die Techniken des Spielers ein, aber er ist nicht, wie man es von einem schehen genauso wie die Gefechte und
ol so daf3 der Ninja stets neue Angriffsva- Assassinen aus der Zeit des feudalen die ausgefeilte Story. Leider muf3 man
| Japans gewohnt wére, in einen dunklen sich noch bis Herbst gedulden, bis man
O Anzug mit Gesichtsmaske gehiillt, son- erféhrt, ob Shin lenaga und sein Hund
g; dern schreitet nur mit Hose und Unter- Shiro tatséichlich vermégen, ein neues
hemd bekleidet in den Kampf gegen die Zeitalter einzulduten.

G.E.N.E.-Corporation. Sein schlichtes,
untypisches AufBeres ist allerdings in

Mit lautem Geklatfe versucht Shiro, n‘ledrel Angrelfer von seinem Herrchen
abzulenken.

PC-Version
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wie z.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw.
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Action-APG
12
Square
___Sguare
- Eigenimport
frihestens 2000

Eine zweiseitige Anzeige, auf der
ein einsamer Baum sehr effektiv ein
logo verdeckt. Daneben steht eine
Frage: ,Wartest Du auf einen weiteren
Traum?2”. Mit dieser Werbung schirte
Square Japan vor einiger Zeit die
Geriichtekiiche um die lang ersehnte
Fortsetzung der Seiken Densetsu-Serie,
deren letzter Teil 1995 fir das SNES
erschien. Offiziell bestétigt wurden die
Geriichte schlieBlich auf der Tokyo
Game Show ‘99 Spring.

Llegend of Mana wurde selbstver-
stindlich den Méglichkeiten der Play-
Station angepaft. Dies bedeutet aber
nicht, da3 SC und NSC als grobe
Polygonmodelle iber den Bildschirm
wandern, weil das Erfolgskonzept 3D
unbedingt und um jeden Preis durchge-

belebt wird,

_Endusw

Die Karte wird erst nach und nach mit neven Darfern
und Dungeons gefiillt.

Kimpfen macht zu zweit mehr SpaB. AvBerdem ist
es weit effektiver.

boxt werden sollte. Die Entwickler hiel-
ten an den alten 2D-Hintergriinden und
-Charakteren fest, allerdings wurden die
Grafiken um einiges aufwendiger und
detaillierter gezeichnet. Lediglich den
Zaubern wurde durch einige wenige
Polygone der letzte Pfiff verpafit.

Vor allem das Wort ,bunt” fallt
einem ein, wenn man die Sprites und
Bitmap-Hintergrinde betrachtet, aber
eine andere Grafik wiirde iberhaupt
nicht zum mdrchenhaften Ambiente in
Legend of Mana passen. Vielmehr noch,
ein moderner 3D-look wiirde dieses
Spiel und die Atmosphdire, die es ver-
mitteln will, vernichten.

Wie bei ziemlich jedem Japan-
Rollenspiel wblich, erschafft Ihr Eure
Charaktere nicht selbst, sondern be-
kommt sie quasi vorgesetzt. Legend of
Mana bildet da (leider) keine

Lediglich bei den Zaubern komme:

n Polygone zum

Ausnahme. Zumindest habt |hr die
Wahl, welchen der beiden Prota-
gonisten |hr spielen wollt. In der Demo
hat dies zwar noch keine Auswirkungen
auf das Spiel, in der fertigen Version
werdet |hr Euch jedoch an dieser Stelle
fir eine von zwei véllig unterschiedli-
chen Questen entscheiden. Habt Ihr fest-
gelegt, mit welchem der beiden Ihr spie-
len werdet, mif3t lhr noch eine Waffe
auswahlen, bevor das Spiel beginnen
kann. Bis zu dem Zeitpunkt, an dem Ihr
das Haus, in dem |hr wohnt, verlaf}t,
lauft alles wie gewohnt ab. Ihr lauft
herum, redet mit den Anwesenden und
laBBt Euch von ihnen reich beschenken.
Sobald Ihr aber zum néchsten Dorf
aufbrecht, kommt eine der augenféllig-
sten Neverungen zum Vorschein, das
,Land Maker”-Konzept. Anstatt eine
vorgegebene Landkarte nach und nach
zu erforschen und Dorf fir Dorf abzu-
klappern, bevdlkert Ihr das Land quasi
in Eigenregie. Jedesmal, wenn lhr einen
der Bosse besiegt habt oder einem NSC
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hilfreich zur Seite gestanden seid, erhal-
tet Ihr ein Artefakt, mit dem Ihr die Karte
erweitern konnt, indem lhr es neben
bereits ,erforschten” Gebieten ansie-
delt. Wohin genau und vor allem wann
lhr baut, bleibt Euch Gberlassen. Die
Storyentwicklung verlduft dadurch nicht
linear, sondern je nachdem, was Ihr
eben wann  wohin baut. Der
Wiederspielwert von Legend of Mana
steigt dadurch enorm. Da jeder ,aus-
baufihige” Punkt der Karte zudem noch
einem der acht Elemente bzw. Mana
zugeordnet wird, hat die Wahl des
Bauplatzes auch Auswirkungen auf den
Ort. Ein Dungeon auf einem der
Dunkelheit angehérigen Feld stellt Euch
gewif3 vor gréf3ere Probleme als dassel-
be Dungeon, welches auf ein Lichtfeld
gezaubert wurde.

Das actionlastige Kampfsystem aus
Secret of Mana wurde beibehalten und
erweitert. Wie schon im Vorgénger ladt
man wdhrend eines Kampfes eine
Energieleiste auf. Je ldnger Ihr die
Attacke hinouszéger’r, desto hérter und
wirkungsvoller féllt sie aus. Insgesamt
existieren drei verschiedene Angriffs-
varianten: Die ,Quick Attack” erlaubt
mehrere schnelle Schlége hintereinan-
der, allerdings verursachen sie nicht so
viel Schaden. Ganz im Gegensatz zur
,Power Attack”: Es dauvert zwar eine
Weile, bis man sie ausfihren kann,
aber wenn sie frifft, jammert das Opfer
erst einmal Uber heftige Kopfschmerzen.
Die dritte und zugleich drastischste
Méglichkeit, einen Feind ins Nirvana zu
schicken, heif3t ,Power Move” und
héngt von der verwendeten Waffe ab,
die man am Anfang wéhlt. Der nette
Nebeneffekt dieses Angriffs ist, daf Ihr
fur kurze Zeit. unverwundbar werdet

Die iibliche Auflistung der gewonnenen Erfahrung
nebst Kohle.

und den Angriff in Ruhe ausfihren
kénnt. Hat sich ein Gegner in seine
Bestandteile aufgeldst, so verliert er
Edelsteine und Goldstiicke. Erstere erfil-
len die Funktion von Erfahrungspunkten,
letztere mussen wir nicht wirklich
erkléren, oder? Der Haken an dieser Art
des Levelanstiegs besteht leider darin,
daf3 |hr die Edelsteine innerhalb sehr
kurzer Zeit einsammeln mif3t, da sie
ansonsten verschwinden und der Kampf

J.'__ 3 ._.’_ T LIIE -J.
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Gegner werden nicht automatisch angegriffen. Manchmal fihren sie ein

LA

sammen, so fangt nach kurzer Zeit die
Statusleiste an zu blinken und die bei-
den Charaktere kénnen einen ,Double
team move” ausfihren.

Leider stand uns fir dieses Preview
nur eine japanische Demoversion zur
Verfigung, so dafl sich Uber die

"~ UND -CHARAKTEREN FEST, ALLERDINGS WURDEN DIE GRAFI
" LEDIGLICH DEN ZAUBERN WURDE DURCH EIN|GE WENIGE

fir die Katz war. Selbstverstandlich bie-
tet Legend of Mana wieder eine Mehr-
Spieler-Funktion. Mit einem zweiten
Controller kann sich ein Freund einklin-
ken und die zweite Figur ibernehmen.
Der mégliche dritte Charakter bleibt
allerdings der CPU vorbehalten. Aber
egal, ob mit einem menschlichen

Kompagnon oder in Allianz mit der
CPU - steht man im Kampf dicht bei-

0 |
EN

Geschichte und Charaktere nicht viel
sagen laBt. Wenn Story und
Protagonisten aber ebenso an die
Tradition der Vorgéinger anknipfen wie
das restliche SpieL kénnen wir auf ein
weiteres Highlight aus dem Hause
Square hoffen. Ob und vor allem wann
Llegend of Mana auch als PAL-Version
zu haben sein wird, steht leider noch in

den Sternen. Eine Verdffentlichung in
den USA ist ebenfalls noch offen.

N33dogla
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Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 Ihr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenfolge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen
eingeben.

INHALT 06/99
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Warzone 2100 (Teil 1)

Gunter Glos

Soviet PaBwaorter
Schwierigkeitsgrad Normal:

Level PafBwort

o1 .........DVPOIP6IO
02 .........1S9YO3VES
03 hleii o nin a0 XNSZ7LY30
04 ieoon .« . JMA4ZT500
05 .........8DF7ZW9EKW
06 .iiaisis F3YG25D22
07 .........PJXIGKAO
08 .........1CWRG4U1D
09 i HKI2MZ7BO
10 .........DZSP1A192
| B e A . JMA4JMHF8
12 .........M15QSF3MK
| I S R SR RQCNBLB1K
Schwierigkeitsgrad Schwer:
Level PafBwort

01 e us « « « XNLG82RJF
02 o iiiiva LKS5EEGGFJ
03 .........DV7ZRWZK4R
04 .........ZUEOR7RPF
05 .........S5BNMMZLN

06 <o ... .VB20UJZ3T

C & C Alarmstufe Rot

Buttons anzuklicken. Dann steuert |hr
den Zeiger Uber die Piktogramme
(X,03,A,0) in der seitlichen Meniileiste
und drickt auf jedes mit der rechten
Maustaste. Achtung: es ist wichtig,
dafB} alle Einheiten deselektiert sind,
bevor Ihr die Cheat eingebt! Falls das
Spiel die Cheats trotzdem verweigert,
solltet Ihr zuerst eine Basis und ein
Kraftwerk bauven oder gegebenenfalls
reparieren und es dann noch einmal
probieren.

Der nukleare Angriff
Wenn |hr einen nuklearen Angriff star-
ten mochtet hilft Euch die folgende
Piktogramm-Kombination:
0,X,0,A,0,A,0

CHEATS & INFOS

9 3140 63 110

CYPRESS-HO‘"-INE
Jeden Dienstog von 18.00 bis 21.00 Ubr!

] ] L
W-V7Es7poy Page 1

07 suvianis . .9BFD8T5BF
08 . 8 & 8 8 8 .L4576HF24

09 ...¢c....1CEICCSCR

¥ o SRR b T7ZWO9TONAT
1M .........ZUEOBO3GZ
12 .........ADT2GROMB

13 ... JMSVXWV1B

Allilerte PaBworter
Schwierigkeitsgrad Leicht:

Level PaBwort

o1 .........PJ16L7Y9Q

02 .........UZWWXFXOO

03 .........9BFD73QU2

o 7. AISERERN T 1S9GYR2G3

05 ciseiin e RAZYBLXLZ

06 .........V962KGLA9

D7 oniceree o 09DO5XLM7

08 .........KIRDIWZXV

09 .........BI8308HLY

10 .........P5VR3X2XP

11T .........17ZVLVYSMM

12 .........50YN7ZKLJF

13 .........X8H2TISIB

| 17+ GRS TR . .XN3P4X8)J
>>>>>

it Ay
w IBAY; STATIOTIEN =1-1= =< |

Die Fallschirm-Bombe
Um die Para-Bombe zur freien
Verfigung zu haben mif3t Ihr
0,X,0,0,X,A eingeben.

Die Zeitverschiebung

Um die Zeit zu beeinflussen solltet lhr
es mal mit dem folgenden Code pro-
bieren : A,0,0,00,00,X.

Viel Geld

Um Euch mit ausreichend flissigen
Mitteln zu versorgen gebt lhr als Code
0,0,0,X,A,0 ein. Jedes Mal, wenn
lhr diesen Code eingebt, dann erhht
sich Euer Kontostand um 1000 Dollar.




Schwierigkeitsgrad Normal:

Level PaBwort

o1 .........T3T2JO662
02 .........U7ZWWXX6LO
03 .........17VLBNOSE
o4 .........X8HKOABEF
05 s ilaeis. . « .YURU625IB
06 .........N5M500V8L
07 .........WPLS7GUKJ
08 .........KIRDIESU7

09 ..o BI830QQIA
10 .........TPNNI1EAUI

11 S ssiosLZVGCIY

12 is s .« « .50YN72UGR
13 .........PAXAX22GN
18 «oooeois . XN3PGM65V

Schwierigkeitsgrad Schwer:
Level PaBwort

01 . . T3T21XT52

e o oo ese UIWWXFFXX
ceseeess .I9BFD7383B
04 .........X8HKUYOF
05.........VUOBS4B
06 . . . .NSMAG69IUL

C & C Alarmstufe Rot Mﬂ;ﬁg&%

Der sofortige Sieg

Um die Mission abzubrechen und als
Sieger aus diesem Kampf hervorzuge-
hen gebt |hr als Code X,00,0,0,A,0
ein.

Die Ubersichtskarte

Um Einblick in die komplette Uber-
sichtskarte zu erhalten, ohne zuvor
alles erforscht zu haben, gebt Ihr ein-
fach O,A,0,X,A,0 als Code ein.

Die Mission verlieren
Wenn |hr die Mission abbrechen wollt
und es Euch nichts ausmacht den
Kampf zu verlieren, gebt lhr
O,X,0,0,0,X als Code ein.

Y CheatCard
F.Pﬂﬂ STA

07 .........WPLSPPH6J

08 ..... . « . .K1RDONVG7
09 * & & & 8 0 0 -F2026Yc4A

10 .........TPINXGI1
TS Sseiasiis SRBOYSY

12 cceooees . OQPBH2R
13 .........PAXAFBP2N
14 .........17VLWUSRV

Die Ameisen-Missionen
Zuerst solltet |hr das Spiel komplett
durchgespielt haben. Im nachsten
Durchgang stellt Ihr den
Schwierigkeitsgrad auf ,Hard” und
selektiert den Campaign-Modus. Jetzt
begebt |hr Euch nach England, um die

Ameisen-Missionen zu spielen.

Um die folgenden Cheat-Codes zu
aktivieren, mift Ihr die O-Taste
driicken, um die Teams auswdhlen zu
kénnen. Mit dem Cursor gebt Ihr dann
folgende Codes mit der O-Taste ein.
Falls Ihr im Besitz einer Maus fir Eure
PlayStation seid, solltet |hr die rechte
Maustaste benutzen, um die Team-

|

Platinum

Unverwundbarkeit

Um Euch unverwundbar gegen die
Angriffe Eures Gegners zu machen
probiert doch mal folgende
Piktogramm-Kombination aus:
0,X,0,X,A,A

Gold in Zivilisten
verwandeln

Um das Gold in Menschen zu verwan-
deln solltet lhr es mal mit der
Piktogramm-Kombination
0O,X,0,X,0,X probieren.

Zivilisten mit Namen

Um den Zivilisten einen Namen zu
geben gebt, |hr folgende Piktogramm-
Kombination ein: (0,0,0,0,A,A

Erz in Kristalle oder
Gold verwandeln

Um Erz wahlweise in Kristalle oder
Gold zu verwandeln gebt Ihr
0,0,0,X,0,0 ein.

oy page 2

Bust-A-Move 4

Die Bonus-Welt

Im Titel-Bildschirm gebt Ihr
A,0Q,0,0,A ein. Wenn lhr den Code
richtig eingegeben habt, dann hort Ihr
einen Ton und ein kleines Gesicht
taucht am rechten, oberen
Bildschirmrand auf.

Lt il bt
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Die Bonus-Charaktere
Auch diesen Cheat gebt Ihr im Titel-
Bildschirm ein. Drickt einfach
0,0,0,1,0,0,0, um alle Bonus-
Charaktere des Spiels freizuschalten
und Euch zur Auswahl zu stellen.
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Die Charaktere
anwahlen
Gebt im Titel-Bildschirm ©,0,A,Q,Q

ein.

Die Tarot-Reading
Option

Wenn |hr den Story-Modus durchspielt,
offnet sich im Options-Meni ein neuer
Meni-Punkt. Um sich nicht gar so viel
Mihe geben zu missen, konnt lhr die-
sen zusdtzlichen Eintrag im Options-
Meni auch mit folgender
Tastenkombination im Bildschirm, in
dem ,,Push Start” geschrieben steht,
aktivieren: ©,A,Q,A, O

Die Talk-Demo Option
Als Erstes mif3t lhr die beiden Cheats
,Die Bonus-Charaktere” und
,Die Tarot-Reading Option” eingeben.
Jetzt geht lhr zu dem Bildschirm, in
dem lhr aufgefordert werdet, die
START-Taste zu dricken, und gebt
0,0,0,0,0,000,0,06,000
ein, um einen weiteren Meni-Punkt im
Options-Meni freizuschalten.
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Unverwundbarkeit

Um unter Euren Feinden kraftig auszu-
teilen, aber selber nichts einzustecken,
gebt lhr folgende ID im ID-Meni ein:
~CLEVALAD”,

Primare Waffen
verstarken

Um die Durchschlagskraft der Waffen,
die sich in Eurem Besitz befinden, zu
verstarken, gebt lhr als ID
~GUNCRAZY” ein.

Sekundare Waffen
verstarken

Auch die zweite Funktion Eurer Waffen
konnt lhr mit einem mal auf die maxi-
male Ausbaustufe erweiter. Gebt hier-

zu einfach ,,MAXOUT” als ID ein.

Bonus-Gleiter

Um einen weiteren Gleiter namens
Cadillac freizuschalten, gebt lhr als ID
~NEWWHEELS” ein.

Mehr Zeit

Um das knapp bemessene Zeitlimit
etwas zu heben, gebt lhr als ID
~WAITABIT”ein.

Den Schwierigkeitsgrad
erhéhen

Nicht, daf3 das Spiel nicht schon
schwer genug ware. Nein, wenn lhr
~TOUGHGUY* als ID eingebt, dann
konnt |hr erst recht Ever blaues
Wunder erleben.

Der Bonus-Level

Um den Bonus-Level des Games zu
spielen, gebt lhr als ID ,,WAKYLEVL”
im |ID-Selection-Bildschirm ein.

Rally Cross 2

Viele Strecken, alle
Schwierigkeitsgrade und
Autos

Spieler-Name ,MOOBMOOB* ein.
lhr schaltet alle Standard-Strecken in
allen Schwierigkeitsstufen und samtliche
Autos die im Spiel vorkommen, frei.

@apex

@ baja
@orbit
@icon
@trace

@ trail 150
@ aerial
Saxis
@vapor
@radia power: 330 hp

top speed: 128 mph
weight: 2986 ibs

© back ® accept

Rally Cross 2

Der Little-Woods-Track
Um diese Strecke freizuschalten, startet

lhr eine neue Season und gebt als
Spielername ,,FOSTER” ein.

Der Frozen-Trail-Track

Um den Frozen-Trail-Track freizuschal-
ten, solltet Ihr eine neue Season starten
und als Fahrername ,,NIVEK” einge-

ben.

Der Dusty-Road-Track
Startet eine neue Season und gebt
»MIT” als Fahrernamen ein, um den
Dusty-Road-Track freizuschalten.

Der Rock-Creek-Track
Auch der Rock-Creek-Track ist mit der
Eingabe eines speziellen Spielernamen
und dem Start einer neuen Season
freischaltbar. Nennt Euren Fahrer
~KCIN” und erhaltet diese Strecke
zur freien Auswahl.

CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen... -)Cg

Beginnt eine neue Season und gebt als

Alle Strecken und Autos
Beginnt eine neue Season und gebt
PREALL” als Fahrernamen ein. Es
werden alle Strecken des Spiels freige-
schaltet. Die Vapor- und Radia-Autos
jedoch werden nicht automatisch frei-
geschaltet. Der Cheat |aBt Euch im
letzten Rennen der Pro-Season mit
einem weiten Vorsprung vor dem Ubri-
gen Feld starten. Um Meister zu wer-
den und die Vapor- und Radia-Autos
freizuschalten, mii3t Ihr das Rennen
nicht beenden.

Der Dry-Humps-Track
Um den Dry-Humps-Track freizuschal-
ten, nennt lhr Euren Fahrer ,,CIRE”
und startet eine neue Season.

Der Hillside-Track

Zu guter Letzt haben wir noch die Hill-
Side-Strecke fir Euch ausfindig
gemacht. Startet eine neue Season und
gebt als Fahrername ,BSIRHC” ein.

IRA VvV 1 d

S d
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Rally Cross 2

83\" CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen...

Rally Cross 2

Die Pro Level-Strecken
und Autos

Um die Autos und Strecken der
Schwierigkeitsstufe Pro freizuschalten,
gebt |hr als Spielername ,,PREPRO”

ein.

© back ® accept © delete © space

Die Rally-Cross-Oasis-

Strecke

Wenn lhr eine neue Season startet und

als Spielname ,,SISAO” eingebt, so

schaltet Ihr die Oasis-Strecke im Rally-
Cross Modus frei.

Weniger Schwerkraft

Um Eure Autos leichter vom
Untergrund abheben und die Springe
weiter ausfallen zu lassen, startet lhr
eine neue Season und gebt ,, AIRFIL-
LED” als Fahrername ein.

Normale physikalische
Voraussetzungen von
Rally Cross 1

Um die normale Schwerkraft wieder
herzustellen, so wie lhr sie aus dem

Y CheatCard
oYy STATI)

Die Rally-Cross-Jungle-
Strecke

Wenn lhr eine neue Season startet und
als Spielname ,, ELGNUJ” eingebt,
so schaltet Ihr die Jungle-Strecke im
Rally-Cross Modus frei.

Die Veteran Level-
Strecken

Um die Autos und Strecken dieser
Schwierigkeitsstufe freizuschalten, gebt
lhr ,,PREVET“als Spielername ein.

“# choose difficulty

8 back @ accept © delete T space

plary cheatcara
HUL oy page 4

ersten Teil dieses Spiels kennt, solltet
lhr auch bei diesem Cheat eine neue
Season starten und als Fahrername

~LEADSHOT” eingeben.

Normale physikalische
Voraussetzungen von
Rally Cross 2

Um die normale Schwerkraft wieder
herzustellen, so wie lhr sie aus Rally
Cross 2 kennt, solltet Ihr auch bei die-
sem Cheat eine neue Season starten

und als Fahrername ,,MOONEY” ein-

geben.

Die Kollisionsabfrage
abschalten

Wenn lhr eine neue Season startet und
Euren Spieler ,INCORPOREAL”
nennt, dann ist die Kollisionsabfrage
des Spiels abgeschaltet. Ihr konnt Eure
Gegner sowie Gegenstdnde am
Fahrbahnrand rammen, ohne daf} es
irgendwelche Auswirkungen auf Eure
Spurtreue hatte.

page 2

Madden NFL 99

GroBer Schritt in die
Endzone

Kommt bis auf zehn Yard an die
Endzone heran und drickt
O+2+A+0O, um einen riesigen Satz
iber Eure Gegner in das Touch-Down-
Feld zu machen. Fir diesen Sprung
sollte genug Platz zwischen Euch und
Euren Gegenspielern sein. :

X Games

Pro Boarder

Alle Strecken und
Abfahrten

Wenn thr O,A,X,0,0,0 als PaBwort
eingebt, schaltet Ihr alle Strecken und
Abfahrten des Spiels frei.

Den Circuit-Modus
freischalten

Gebt X,0,X,A,A,0 als PaBwort ein,
um den Circuit-Modus frei anwahlen
zu kénnen, ohne ihn zuvor erspielt zu

haben.

Der Super-Circuit und
Bonus-Boards

Wenn |hr A, X,00,X,A,0 als PaBwort
eingebt, dann aktiviert lhr den Super-
CircuitModus und neue Boards, die
lhr frei anwdhlen konnt.

Das Logo kontrollieren
Wahrend das Spiel ladt, kénnt Ihr das
Steuerkreuz in alle Richtungen
driicken, um das X am Bildschirm rotie-
ren zu lassen.

Super-Spieler

Wenn |hr einem beliebigen Spieler
einen der folgenden Namen gebt,
dann erhoht sich sein Kénnen.

- Cruiijf

- Beckenbauer
- Maradona

- Pele

- Van Basten



Army Men 3D
(US-Import )

Level-Anwahl

Im Haupt-Menu gebt Ihr so schnell wie
moglich O,0,R1,L1,L1+R1 ein, um die
Level-Anwahl des Spiels zu aktivieren.

X SBELECT

1 PLAYER
ROOTCAMD

AELNE .

Unverwundbarkeit
Wahrend des Spiels aktiviert lhr den
Pause-Modus und gebt schnell
0,0,L1,L1+1L2 ein. Sarge ist fir den
Rest des momentanen Levels unver-
wundbar. Eine weitere Maglichkeit,
den Status der Unverwundbarkeit zu
erlangen, ist, daf} lhr im Pause-Modus

sehr schnell R1,L1,R1+R2 eingebt.

Alle Waffen

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus und driickt schnell
0,0,R1,L1,R1+R2. Sarge hat bis zum
Ende des momentanen Levels Zugriff
auf alle Waffen. lhr konnt ebenso alle
Waffen erhalten, indem Ihr im Pause-

Modus schnell L1,L1+L2 drickt.

Schneller im Mehr-
Spieler-Modus rennen

Um Euren Gegnern im Mehr-Spieler-
Modus davonzurennen, solltet |hr O+A
dricken.

Gex Deep Cover Gecko

Der Debug-Modus

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus, haltet L2 und gebt
0,0,0,0,0,0,0 ein und hort fur
die korrekte Eingabe der
Tastenkombination einen Sound. Kehrt
in das Spiel zuriick und driickt die SE-
LECT-Taste, um ein MeniU am
Bildschirm erscheinen zu lassen, in
dem lhr einen Level anwahlen konnt,
Sounds anhéren dirft usw.

Unverwundbarkeit

Geht in den Pause-Modus, haltet L2
und gebt ©,0,0,0,A,0,0 ein. Als
Bestatigung fir die korrekte Eingabe
des Cheats hort |hr einen Sound. Eure

Gex Deep Cover Gecko

Der Debug-Modus

Gebt O0,0,Diamant,O, X, X als Code
ein und drickt die SELECT-Taste, um in
das Debug-Meni zu gelangen.

Die Level-Anwahl
Um einen beliebigen Level anzu-
wahlen, in dem lhr Ever Spiel begin-

nen oder fortsetzen wollt, gebt |hr als
Code O0,0,0,A,X,X ein.

Gex-Spriche

Damit Gex auf Tastendruck (SELECT-
Taste) lockere Spriiche von sich gibt,
drickt |hr O,A, X, Stern, 3, X.

Unverwundbarkeit

Wenn |hr unverwundbar sein mochtet,
dann probiert es doch einfach mal mit
folgender Tastenkombination:
Quadrat,Stern,A,0,A, Diamant.
Extra-Leben

Um ein Extra-Lleben zu erhalten, gebt
lhr im Kontroll-Raum A,O,Stern,[d,00,X
als Code ein.

Gegner kénnen Euch jetzt nichts mehr
anhaben.

Gex-Spruche

Wenn |hr wollt, daf3 Gex seinen Senf
zum Spiel abgibt, aktiviert lhr den
Pause-Modus, haltet L2 und drickt
©,0,0,0,0,0. Auch dieses Mal
bestatigt Euch das Game die korrekte
Eingabe des Cheats mit einem Sound.
Kehrt in das Spiel zurick und drickt
die SELECT-Taste, um Spriiche von Gex

zu horen.

Als Alfred spielen

Gebt O0,X,A,0,Stern,Stern als Code
ein, um mit dem Charakter Alfred zu
spielen.

>>>>>

Zehn Extra-Leben
Um gleich zehn zusatzliche Leben zu

erhalten, verwendet |hr am Besten
0,X,0,0,A,0 als Code.

Acht Hit Paws
Gebt O,Diamant, A, A, Stern,Diamant
als Code ein.

Die erste FMV-Sequenz
anschauen

Fir das erste Full Motion Video solltet
lhr als Code
O,A,d,Stern, Diamant, Stern eingeben.

Sl oy page 3
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Als Cuz spielen

Gebt O,Diamant,d,03,A,Diamant als
Code ein, um mit dem Charakter Cuz
zu spielen.

Als Rex spielen

Gebt O,Stern, Stern,[0,A, A als Code
ein, um mit dem Charakter Rex zu
spielen.

tCard

Die Codes fur den

Kontroll-Raum: Das Gex-

Vault

Spielt alle vier Bonus-Runden durch, so
daB sich im Kontroll-Raum der Stahl-
Tresor 6ffnet. Hier konnt Ihr folgende
Cheats aktivieren

>>>>>

Gex Deep Cover Gecko

Die zweite FMV-Sequenz
anschauen

Wenn |hr das zweite Full-Motion-Video

ansehen wollt, dann probiert mal diese

Tastenkombination:
Diamant,Stern, [, X,A,O.

Die dritte FMV-Sequenz
anschauen

Auch fir das dritte Video haben wir
den Code fiir Euch parat. Wenn lhr
X,Diamant,Stern, A, A,O eingebt, dann
spielt Euch das Game diese Animation

ab.

Alle FMV-Sequenzen
sehen

Warum die endlose Tipperei? Gebt
einfach Stern,X,X,0,0,A als Code
ein, um in den Genuf3 von allen Video-
Sequenzen zu gelangen.

page 2

Um Jammer

Lammy

Die Bonus Parappa Level
Spielt das Spiel durch, kehrt zum Level-
Auswahl-Bildschirm zuriick und drickt
© solange, bis die Bonus Parappa-
Level erscheinen.

Die Parappa und Lammy
Zwei-Spieler-Modi

Wenn lhr die Bonus-Parappa-level
durchgespielt habt, dann kénnt lhr in
Zukunft im Zwei-Spieler-Modus mit
Parappa und Lammy spielen.

WCW/nWO

Thunder

Einzelne Bonus-Wrestler
freischalten

Im Charakter-Auswahl-Meni bringt hr
den Cursor iiber einen beliebigen
Wrestler in Position und drickt
L1,R1,L2,R2,SELECT, um einen Bonus-
Wrestler freizuschalten. Auch hier
bestatigt Euch das Spiel die korrekte
Eingabe des Cheats.

Versteckte Spruche

Im Charakter-Auswahl-Menu bringt Ihr
den Cursor ber einen beliebigen
Wresteler in Position

Tanzende Wrestler

Wenn ihr den

,Den Ring auswdahlen”-Cheat akti-
viert und den USO-Ring anwdéhlt, dann
tanzen die Kampfer. Mit L1 kénnt lhr
die Kamera-Position verdndern, mit R1
verstellt sich die Ansicht und mit L2 der
Tanz-Rhythmus.

Running Wild

Schneller Start

Exakt dann, wenn der Starter das
Wort ,,Go” ausspricht, drickt Ihr die
X-Taste, um schneller von der Stelle zu
kommen.



\Bikiv, STATION,

S0 Leben

Aktiviert den Pause-Modus und gebt
O,0,0,SELECT O ein, um 50 neue
Leben auf Ever Konto gutschreiben zu
lassen.

X AP

o ‘- - .

Die Fahigkeiten
verstarken

Um diesen Cheat zu aktivieren, geht
lhr in den Pause-Modus und driickt
0,0,A,SELECT, @, um die
Eigenschaften Eures Charakters anzu-

heben.

Die Energie der Gegner
abschalten

Geht in den Pause-Modus und gebt
A,[0,0,A,0 ein, um Eure Gegner zu
schwdachen.

Extra Geld
Wenn lhr den Namen einer Stadt ein-

geben sollt, dann probiert es doch ein-
mal mit ,,ACasH”.

Wichtig ist, daf3 Ihr die R1-Taste haltet,
wenn |hr das groBe H am Ende des
Wortes drickt.

Need For SPEEd High Stakes (Brennender Asphalt)

Einfach Geld bekommen
Dieser Trick ist einfacher durchzu-
fihren, wenn |hr zwei Memory-Karten
in Eurer PlayStation stecken habt. Um
ihn jedoch mit nur einer Speicherkarte
zu managen, geht lhr folgendermaf3en
vor: Geht in den High Stake-Modus, so
daB das Spiel zuerst auf die erste
Memory-Karte und dann auf die zwei-
te Memory-Karte zugreift, um nach
einem Spielstand zu suchen. Da sich
in diesem Fall keine Speicher-Karte im
zweiten Port befindet, fragt es Euch,
ob es noch einmal versuchen soll, die
Karte im zweiten Slot zu untersuchen.
Jetzt nehmt |hr die Karte aus dem
ersten Slot und steckt sie in den zwei-
ten. Wichtig ist jetzt, daf} das Game
einen Spielstand mit mindestens einem
Auto und 20.000 Credits findet, um
ein weiteres Auto kaufen zu kénnen.
Jetzt kopiert Ihr den Spielstand auf
eine andere Speicher-Karte und startet
den High-Stake-Modus. Im folgenden
Rennen sollte der zweite Spieler
absichtlich verlieren. Spieler Eins
besitzt jetzt zwei gleiche Autos.
Kopiert den neuen Spielstand jetzt wie-
der auf die Memory-Karte des
Verlierers und wiederholt den Vorgang
beliebig oft. Die somit ergaunerten
Autos kénnt |hr an den
Gebrauchtwagenhandler verscherbeln
und damit Ever Konto auffillen.

Jedes Auto in jedem
Wettbewerb fahren

Gewinnt alle Wettbewerbe und wahlt
dann den Menipunkt Optionen im
Auto-Auswahl-Meni an, um neue
Gegner anwahlen zu kénnen.

Die CPU-Autos sind
langsam
Wahlt den Tournament- oder Specidal

Events-Modus an. Entscheidet Euch fiir
ein Auto und drickt Start, um das
Rennen zu laden. Bevor der Lade-
Bildschirm erscheint, haltet |hr schnell
OQ+0+0 und laBt die Tasten erst los,
wenn dieser Lade-Bildschirm wieder
verschwindet.

Einfachere Verhaftungen
im Hot-Pursuit-Modus

Als Cop solltet Ihr die Sirene und das
Blaulicht mit der Tastenkombination
L1+O abschalten, damit die Raser
langsamer fahren. Wenn |hr nahe
genug dran seid, schaltet |hr Ever
Martinshorn wieder an und verhaftet
sie.

Monster Speed

Alle Monster

Begebt Euch wahrend des Spiels in
das Options-Mend, sobald Ihr auf der
Soulin Monster Ranch seid, und bringt
den Cursor Uber den Meni-Punkt
~Monster kaufen”. Hier gebt |hr
R2,R1,L2,L1,RT,R2,L1,L2,L2 ein.

Alle Extras

Auch diese Tastenkombination gebt lhr
im Options-Meni wahrend des Spiels
ein: R2,L1,R1,L12,R2,L1,R1,L2,12.
Wenn lhr den Cheat richtig eingege-
ben habt, dann seid |hr stolzer
Besitzer aller im Spiel erhdltlichen
Extras.

Die Endsequenz sehen
Um den Abspann des Spiels ansehen
zu konnen, geht Ihr in den Titel-
Bildschirm und gebt
12.R1,L1,R2.12,R1,L1,R2,R2 als
Tastenfolge ein.
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Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit den
Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel,

Preis: ca. 99,-DM.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel heraus-
gefunden und uns freundlicherweise zur Verfiigung
gestellt. Auf seiner Homepage finden sich noch weitere
Codes, auch fiir US- und Japanimporte.
www.gbparadise.de

WCW/nWo Thunder

Unendlich Gesundheit Spieler 1
............. 801FB884 O3ES8
Unendlich Gesundheit Spieler 2
............. 801FBEOC O3ES8
............. 801FBE10 O3E8
Unendlich Gesundheit Spieler 1
Partner
............. 801FC394 O3ES8
............ 801FC398 O3ES8
Unendlich Gesundheit Spieler 2
Partner
............. 801FC91C O3E8
............. 801FC920 O3E8
Keine Gesundheit Spieler 2
............. 801FBEOC 0000
............. 801FBE10 0000

............. 8007A05C 00%2¢
............. 8007A05E 0000

Diese Zahlen anstelle der Fragezeichen eingeben.

................ 00 - Cage
............... 01 - Thunder
............ 02 - Old Thunder
.............. 03 - Starrcade
.............. 04 - Fall Brawl

............. 06 - Slamboree
......... 07 - Bash at the beach
............. 08 - Super Brawl

......... 09 - Spring Stampede
............. OA - Uncensored
...... OB - Great American Bash
........... 0C - World War |ll
............ OD - Road Wild

............. 10 - Parking Lot
................ 11 - Castle
............ 12 - Stone Henge
............... 13 - X-treme

............. 16 - Under Sea
............... 17 - Roof Top
............ 18 - Space Station
.................. 19 - USO
............... 1A - Barnyard
............... 1B - Frontier

1By STATIG

CODES

Aktiviere alle Charaktere
(ab Gamebuster 2.2)
............ 50006001 0000
............ 3007A0AT 0001
Aktiviere alle Might Meters
(ab Gamebuster 2.2)
............. 50003604 0000
............ 8007A180 6307

Brennender Asphalt
Don’t Drive Drunk-Mode
............ 8013 E6D8 002F
Really, Don't Drive Drunk-Mode
........... 8013 E4D8 O01F
Komische Ansichten
............ 8011 060C 0002
Armaturenbrett-Ansicht
........... 8011 4948 0001
Alle Goldtrophdgen
............ 5000 0DO1 0000
(Ab GameBuster 2.2)
............ 3011 5FAD 0001
............. 3011 5FBB 0001

Diese Ziffern anstelle des Fragezeichens bei den
komischen Ansichten eingeben

1 - Armaturenbrett (naja, so Ghnlich zumindest)

9 - Wagenfront nach hinten

A - ,,Wird mir schlecht”- Ansicht

C - feste Kamera (driickt die Dreieck-Taste um mehr
Ansichten zu erhalten)

Max Power Racing
Alle Seasons (Championship)
........... 8002 5950 0300
Alle Autos (GTI Pro/Am Champ)
............. 8002 5964 FFFF
Alle Autos (High Perf Pro/Am)
............ 8002 5966 FFFF
Alle Standard-Autos (Arcade)
........... 8002 595C OOFF
Alle Strecken (Arcade)
........... 8002 5526 0001
........... 8002 5528 0001
.......... 8002 552A 0001
............ 8002 552C 0001
............ 8002 552E 0001
........... 8002 5530 0001
.......... 8002 5532 0001
........... 8002 5534 0001
............ 8002 5536 0001
Alle fortgeschrittenen Autos (Arcade)
............ 8002 595E OOFF

Small Soldiers
Unendlich Leben*
............ DO0? E978 0103
............ 8004 8B84 2400
Unendlich Munition*
.......... D009 E978 0103
............ 8007 BD84 2400
Gehe durch Tiren
............ D006 FF6A 0CO1
............ 8006 FF6A 2400

Unendlich Energie**
Unendlich Energie Level 1
............ 800E 09B2 0064
Unendlich Energie Level 2
............ 800F 6E92 0064
Unendlich Energie Level 3
............ 800E 8132 0064
Unendlich Energie Level 4
............ 800E 7182 0064
Unendlich Energie Level 5
........... 800E B182 0064
Unendlich Energie Level 6
............ 800E EAA2 0064
Unendlich Energie Level 7
............ 800F A2E2 0064
Unendlich Energie Level 8
............ 800E 11D2 0064
Unendlich Energie Level 9
............ 800E 9A72 0064
Unendlich Energie Level 10
............ 800D 7232 0064
Unendlich Energie Level 11
........... 800E A3C2 0064
Unendlich Energie Level 12
........... 800F 5A82 0064
Unendlich Energie Level 13
............ 800F 8982 0064
Unendlich Energie Level 14
............ 8014 5DD2 0064
2-Player-Mode
Unendlich Energie Spieler 1
............ 8010 A332 0032
Unendlich Energie Spieler 2 .
........... 8010 71B2 0032

* Unendlich Leben und Munition: L2, R2 + SELECT
am Anfang jedes Levels einmal driicken.

** Zu den Unendlich Energie-Codes... So wie es
aussieht, liidt das Spiel gar nicht, wenn alle
Codes hierzu aktiviert wurden. Hilft also erstmal
nur das ibliche, niimlich die Codes aktivieren, den
GameBuster sofort zu Anfang des Ladens
abschalten und im Spiel dann wieder einschal-
ten.
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WARZONE 2100 - TABELLEN UND STATISTIKEN

Der folgenden Tabelle kénnt Ihr samtlich Daten aller Waffen, Rimpfe, Antriebsmodule und Gebdude entnehmen. Des weite-
ren findet Ihr zwei Statistiken, die Euch AufschluB iber sémtliche Durchschlagsmodifikatoren geben.

Die Werte entsprechen den Grundversionen der Waffen ohne etwaige Upgrades. Diese erhohen entweder die SchuBfrequenz, die Durchschlagskraft oder die Zielgenau-
igkeit und werden nicht in dieser Tabelle mit beriicksichtigt.

ERKLARUNG:

NS o i ot i sintolie bistiatin Bezeichnung des Waffentyps

T SRR R il e T SR Bl Ist die Waffe drehbar?

Art dos'Schadenss o coviiievavvanivsioee Wie richtet die Waffe ihren Schaden an? - Aufprall (konventionelle Watfen, Detonation (Raketen mit Sprengkdpfen,
............................... Bomben, Granaten), Hitze (Waffen auf Basis des Flammenwerfers und Brandbomben)

Bewegen und Schieflen: ............... Kann die Waffe wiihrend sich der Triiger bewegt abgefevert werden?

Walantyp:. Jeeo danibohilicnionninioinninnn Verwendungszweck der Waffe - AP (Anti-Personen), AT (Anti-Tank), AA (Anti-Aircraft), BB (Bunker-Buster), Artillerie

Boden-Lult?: ..iconievisvsaiionad Kann man mit der Waffe auf Lufteinheiten schieBen?

Genavigkeit auf kurze Reichweite: ....... Prozentuale Trefferchance auf kurze Reichweite

Genavigkeit auf lange Reichweite: ....... Prozentuale Trefferchance auf lange Reichweite

Kurze Relchweltes: .o ivaidineissivhanid Minimale Reichweite der Waffen in Cursorlingen®

Lange Reichweite .........cc0vuuunnn Maximale Reichweite der Waffe in Cursorldngen*

Trefferchance (Sprengkorper): .......... Prozentuale Chance fiir Schaden an Einheiten innerhalb des Sprengradis

Schaden (Sprengkdrper): .............. Verursachter Schaden innerhalb des Sprengradius

SAOON: 0o iwilonisicin s sisisnce iainiore Verursachter Grundschaden der Wafte

Flammenschaden: ...............cun. Verursachter Schaden durch Flammen

Feuerpause: .. ...coeeeciosssacanons Zeitfaktor (Angabe in 0,1 Sekunden), in demr die Waffe Pausieren muf}

SchuBproSalve: .....oovvenerennens Anzahl an abgefeverten Schiissen pro Salve

Nachladezeit pro Salve: . .............. Zeitfaktor (Angabe in 0,1 Sekunden), den schwere Waffen (Geschiitze, Energiewaffen, Marser usw.)
............................... zum nachladen bendtigen

* Cursorlingen: MaBeinheit fiir Waffenreichweite. Sobald man eine Einheit anwihlt, wird sie von zwei weiflen Markierungen umfaft. Der Abstand zwischen diesen Markierungen ist eine Cursorliinge. Das MG hat beispiels-
weise eine Reichweite von 6 Cursorliingen. d.h., daf die Waffe maximal so weit schieflen kann wie sechs aneinan-
der gelegte Markierungen.
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Cyclone ~Flok | Ja | Aufprall | Nein| AA | Nur | 70 | 75 0| 40 | 45 | 0 | 1 10
VTOL Cluster-Bomben | Ja Detonation| Ja |Artillerie| Nein | 80 | 70 99 60 | 100 | O 1 100
VTOL Anti-Panzer-Bomben | Ja | Aufprall | Ja |Artillerie| Nein | 80 | 70 99 | 400|500 | 0 | 1
VTOL Brandbomben | Ja | Hitze Ju |Artillerie| Nein | 80 | 70 0 0 |100 |50 | 2 10
80
70
70
70
70

w|oo|o|lo|lw|w|o|le|a|lalsls|n lungeReithweiIe
p=

wiglelo|e|elocluununw www e Kurze Reichweite
caccocccoooomwmSChUﬂpfﬂSﬂl\le
o

VTOL Thermalbomben | Ja | Hitze | Ja |Arfillerie| Nein 70 0 0 | 400 | 100 | 100 0

VTOL Geschiitz | Ja | Avfprall | Ja | AT | Ja 5 20 5 13 | 0|40 0

Leichtes Geschiitz | Ju | Aufprall | Ja | AT |Nein 50 20 5 13 | 0 |40 0

Mittleres Geschiitz | Ja | Aufprall | Ja | AT |Nein 50 25 10 | 45 | 0 | 45 0

Schweres Geschiitz | Ja | Avfprall | Ju | AT | Nein 50 25 20 |70 [0 30 0

VTOL Hochgeschwindigkeitsgeschiitz | Ja | Aufprall | Ja | AT | Ja | 70 | 50 25 | 10 | 165°| 0/ 45 0
Hochgeschwindigkeitsgeschiitz | Ja | Aufprall | Ja | AT |Nein | 70 | 50 25 10 |55 | 0 | 45 0
VTOL Sturmgeschiitz Ja | Aufprall | Ja | AT Ja |70 | 50 25 0 84 0 | 20 0
Sturmgeschiitz | Ja | Aufprall | Ja | AT |Nein| 70 | 50 25 0028 10 =20 0
Kommandoturm | Ja | Aufprall | Ja | AP |Nein | 90 | 99 12 0 (B i I V. 0

Cyborg - Artillerieraketen | Ju | Aufprall | Ja | AT | Ja | 70 | 30 12 0 0 [250 | 0 | 100 0
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Cyborg - Flashlight | Ja Hitze Ju AP |Nein |80 |65 | 6 | 12| 0 0 10,5150 2 =30 100 110
Cyborg - Nadelgeschiitz | Ja | Avfprall | Ja AT [Nein 80|70 | 6 | 12| 0 0 [140 {40 | O | 3 | O
Cyborg - Schweres Geschiitz | Ja | Aufprall | Ja AT [Nein|70 |50 | 4 | 6 | O 0 [ 30 | 0 [40 | 0 | O
Cyborg - MG | Ju | Aufprall | Ja AP [Nein|70 |50 | 4 | 6 | 0 (80 0 S T T e R
Cyborg - Flammenwerfer | jo | Hitze | Jo |Flommen|Nein [80 [40 | 2 | 3 [ 0o [ o |25 [10]120] 0 | 0
Cyborg - Lancer | Ja | Aufprall | Ja AT Jo (50|70 | 4 | 7 0 0 [100 | 0 [200( 0 | O
Cyborg - Sturmgewehr | Ja | Aufprall | Ja AP [Nein|70 | 50 | 4 | 6 0 1 3 0 & 100
Flammenwerfer | Jg Hitze | Nein | Flammen |Nein | 90 | 40 | 2 | 3 0 0 |30 10151 120:1010 1.0
Inferno | jq | Hitze | Nein |Flammen |Nein |75 | 50 | 3 | 4 | 0 | 0 |50 |20 [150] 0 | 0
Hellstorm | Nein | Detonation | Nein | Artillerie | Nein | 40 | 50 | 15 | 54 | 99 | 100 | 100 [ 0 [40 | 0 [ 0
Haubitze | Nein | Detonation | Nein | Artillerie | Nein | 40 | 50 | 15 | 39 | 99 | 150 {150 | 0 [200 | 0 | ©
Ground Shaker | Nein | Detonation | Nein | Artillerie | Nein [ 40 | 50 | 15 | 78 | 99 | 250 | 250 [ 0 |[300 | 0 | 0
VTOL Pulslaser | Ja | Hitze Ju AT Ja |70|{50 | 8 [ 16| 0 0 (400 (50 | O | 3 |15
Pulslaser | Ja | Hitze Ju AP [Nein (80 |70 | 8 | 16 | O 0 |20 | 0 |50 |0 |O
VTOL Flashlight | Ja | Hitze Ja AP | Ja (80(65| 6 | 12| 0 0 (20 |0 30|00
Flashlight | Ju | Hitze Ju AP |Nein [80 |65 | 6 | 12| 0 0 |100 |0 {300 |0
Laser Satellit | Ja |Detonation | Ja |Artillerie [Nein | 70 | 50 | 5 | 8 | 99 | 3000(4000 | 0 |30 | 0 | 0
MG - Bunker | Ja | Aufprall | Ja AP [Nein|75(50 | 4 | 6 | O i S R 0 B e e 81 i
MG - VTOL | Ja | Aufprall | Ja AA |Ja (75|50 | 4| 6 | O ) T I e T R B
MG | Ja | Aufprall | Ja AP L da LTS S0 e VI 5 ) J e )
Zwillings-MG - Bunker | Ja | Aufprall | Ja AP [Nein |75 |50 [ 4 | 6 | O 05 A0 20 0a 020
Zwillings-MG - VTOL | Ja | Aufprall | Ja AA | Ja [75]|50 | 4| 6 | O 0 |42 00 ] 06 s0 |0
Zwillings-MG | Ja | Aufprall | Ja AP 10 ST A W R S ) 0 W 0k 8 00
Schweres MG - Bunker | Ja | Avfprall | Ja AP [Nein |75 (50 | 5| 8 | O R B £ T ) R 0 R
Schweres MG - VTOL | Ja | Aufprall | Ja LA T e e i I s I A e
Schweres MG | Ja | Aufprall | Ja AP | Ja | 75|50 ] 5| 8| 0 011810 "7 100" 0
Sturmgewehr - Bunker | Ja | Aufprall | Jo | AP |Nein|[75|50 | 6 | 9 | 0 0 66 | 0 & |0 |0
Sturmgewehr - VIOL | Ja | Aufprall | Ja AN | Ja |75|50 [ 6 [ 9 | 0 A SRR ) R S T S R
Sturmgewehr | Ja | Aufprall | Ja AP Ja |75|50| 6| 9| 0 00 22 10 14000 0
Artillerierakete | Ju | Aufprall | Ja AT [Nein(70 | 80 [ 5 | 16| 0 0 (300 | 0 | 0 2 115
Archangel-Rakete | Nein |Detonation | Nein | Artillerie | Nein | 50 | 80 | 16 | 239 99 | 150 [ 250 | 0 | 5 | 4 |400
Vindicator SAM | Ja | Aufprall |Nein| AA [ Nur [60 | 70 | 16 | 22| © 00025010 1S 4150
Avenger SAM | Ja | Aufprall | Ja AA [ Nur [60 (70 |16 | 22 | O 05250 =00 e S0
Angel-Rakete | Ja |Detonation | Ja |Artillerie | Nein [ 50 | 80 | 16 | 116| 99 | 100 (200 | 0 | 2 | 4 |[300
Scourge-Rakete - VIOL | Ja | Aufprall | Ja AR | Jo [70(80 | 5 | 16| 99 | 20 [600 | O [ O | 2 |75
Méarser | Nein |Detonation | Nein |Artillerie | 40 [ 50 | 9 | 18 | 99 | 40 0106010000 0 (0
Bombard | Nein|Detonation | Nein |Artillerie | 40 |50 | 9 [ 18 | 99 | 80 80:1190: | 01051000
Pepperpot | Nein |Detonation | Nein |Artillerie| 40 (50 | 9 | 18 | 99 | 40 40 (20 | 0 0 01 =0
Schwere Plasma | Ja | Hitze |Nein| AT |Nein |40 | 99 | 15| 78 | 99 | 250 [ 500 [100| 60 | O | O
Hurricane-Flak-Torm | Ja | Aufprall | Ja AA [Nein |70 (75 | 6 | 6 | 25 | 20 |40 | 0 [ 6 | O | O
Cyclone-Flok-Turm | Ja | Aufprall | Ja AA [Nur (70|75 | 6 | 16 | 25 20 145 |0 | 3 |0 | O
Nadelgeschitz - VIOL | Ja | Aufprall | Ja AA | Jo [70 (60| 6 | 12| 0 0 (320 | 0 (40 | 3 | O
Nadelgeschiitz | Ja | Aufprall | Ja AA  [Nein (80 (70 | 6 | 12| 0 0 (400 | O [ 60 | O | O
Magnetgeschiitz - VIOL | Ja | Aufprall | Ja AT [Nein 80|70 | 6 | 12| O 0 [400 | 0O (60 | O | O
Magnetgeschiitz | Ja | Aufprall | Ja AT  |Nein (80 |70 | 6 | 12| 0 0 (200 | 0 |60 | O | O
Gauss-Kanone | Ja | Aufprall | Ja AT |Nein |80 |70 | 8 | 16 | 50 30 {300 0 |8 (0 O




2|2 3
@ ‘D =
5 = % g = ®
< EF =lE >
Z = e el - e i) 5 @ e
€ | 8|8 |S|8| 2| & S Z| =
g Blage slls RS T gloE 2 A |5
s SR e RO O e S 2/ 8|04
L5 BTSSR - B A R i MR - e
§ oIS 1B el 8 g R RS R e R e B
2 2l & j&| Bl& |88 |28 | &KX |E|L|A|[=2
Bunker Buster-Rakete | Ja | Aufprall | Ja | BB |Nein | 60 | 70 | 4 | 9 0 0| 125| 0| 200]| 0 | O
Tank Killer-Rakete | Ja | Aufprall | Ja | AT |Nein | 50 | 60 | 4 | 9 0 0. 250010050 2 | 160
Ripple-Rakete | Nein|Detonation | Nein|Arfillerie{ Nein | 70 | 80 | 8 | 86 99 | 50| 100 [ O [ 1 [ 6 |600
Lancer-Rakete | Jg | Aufprall | Ja | AT |Nein |50 | 60| 4 | 9 0 0l 1607l 0 | .1:] 2 1120
Miniraketen | Ja [Detonation | Ja |Artillerie(Nein | 40 | 50 | 3 | 8 100 | 30| 30 | O 1 8 | 150
Minipod-Rakete | Ja | Aufprall | Ja | AT |Nein | 50 | 30| 5 8 0 0 200 1201210415010
Bunker Buster - VTOL | Ja | Aufprall | Ja | BB [Nein | 50 | 70 | 4 9 0 0 | 180 | 0 [ 200 O | O
Tank Killer - VIOL | jo | Aufproll | Ja | AA | Ja [50 | 60| 4 | 9 0| o i3S i e 160
Lancer - VIOL | Ja | Aufprall | Ja | AA | Ja | 50 | 60 | 4 9 0 0| 240 | 0 1 2 [120
Minipod - VTOL | Ja | Aufprall | Ja [ AT Jo - 55001301 8 0 0 50 | 0 5 0 0
Scrambler-Torm | Ja | Aufprall |Nein| AP |Nein | 30 | 100| 2 | 3 0 sl G TV 1R R U
RUMPFSTATISTIK ANTRIEBSSTATISTIK
ERKLARUNG: ERKLARUNG:
R e S e Bezeichnung des Rumpftyps. Nomes ool b e iy Bezeichnung des Antriebtyps.
Panzerung gegen Aufprallschaden: . . Verfiighare Panzerung gegen Rumpfpunkte: ............ Schaden, den der Antrieb verkraften kann.
........................... Aufprall- und Detonationsschaden. Hachstgeschwindigkeit: . . . . .Maximale Geschwindigkeit (wird durch Gewicht
Panzerung gegen Hitzeschaden: ..... Verfiighare Panzerung gegen Hitzeschaden.  ...................t. und Energieausstofl des Turms modifiziert).
Rumpfpunkle: .. cccoenesecivinias Schaden, den der Rumpf verkraften kann. ~ Gewicht: ............... Gewicht des Bauteils.
GowithE: - o viboidinn e dbioveinn Gewicht des Bauteils. Antriebstyp: . .......cunn Wird zur Ermittlung des Schadens bendtigt (siehe
Energieaussto: ................ Motorleistung und Hitzeentwicklong ... ciiiiiiiiiiin. Durchschlagsmodifkatoren-Tabellen).
........................... (Hitzesuchende Raketent).
(€] PR Rl SRR T e e i Klassenbezeichnung des Rumpfs.
E
o il t |3 z
£ | R & |2 | B 2
: | £ g |F |8 |2 | £
5 | 5 - : |2 |2 |8| 5
] ] @ ©
il b = = Cyborg Antrieb | 50 | 400 | 100 | Beine
B IS [ B % 2 Cyborg Antrieb 2 | 100 | 400 | 100 | Beine
E E|E|E|2 | § | Cyborg Antrieh 3 | 150 | 400 | 100 | Beine
2 LR T e e |9 g = Halbkette | 200 | 200 | 400 | Halbkette
Cyborg | 12 6 200 | 150 |600-2000 | Leicht Halbkette 2 | 350 | 200 350 | Halbkette
Viper | 10 4 65 | 600 5000 | Leicht Halbkette 3 | 500 | 200 | 300 | Halbkette
Bug | 8 8 50 | 450 5000 Leicht Hover | 100 | 250 200 | Luftkissen
Leopard | 12 6 85 | 750 5000 | Leicht Hover 2 | 200 | 275 150 | Luftkissen
Retaliation | 10 4 65 | 600 5000 Leicht Hover 3 | 300 | 300 100 | Luftkissen
Cobra | 15 6 130 (2000 | 15000 | Mittel Ketten | 400 | 150 650 Kette
Scorpion | 12 | 12 115 [ 1500 | 15000 | Mittel Ketten 2 | 600 | 175 | 600 | Kette
Panther | 18 9 145 {2500 | 15000 | Mittel Ketten 3 | 800 | 200 550 Kette
Retribution | 15 6 130 2000 | 15000 | Mittel VTOL | 100 | 600 50 | Gleiter
Python | 20 9 200 | 2700 | 20000 | Schwer VIOL 2 | 200 | 700 50 Gleiter
Mantis | 18 | 18 175 {2100 | 2000 | Schwer VTOL 3 | 300 | 800 50 | Gleiter
Tiger | 22 15 225 | 3300 | 20000 | Schwer Rader | 100 | 250 300 Riider
Vengeance | 20 9 200 | 2700 | 23000 | Schwer Réder 2 | 200 | 250 250 | Rider
Transporter | 100 | 100 | 5000 | 150 2000 Superschwer Rider 3 | 300 | 250 200 | Riider

6661 anr\'
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GEBAUDESTATISTIK DURCHSCHLAGSMODIFIKATOREN

ERKLARUNG: Jeder Waffentyp (AP, AT, AA, Artillerie, BB und Flammen) richtet bei jeder
Nomes s i aein Bezeichnung des Gebdudes. Gebiudestruktur bzw. bei jedem Antriebstyp einen anderen Schaden an. Der
Rumpfpunkte: ....... Schaden, den das Gebdude verkraften kann. Modifikator zeigt an, um wieviel Prozent der Schaden der Waffe gesteigert
Energiekosten: . ... ... Bendtigte Ressourcen, um das Gebéude errichten zu konnen. bzw. gesenkt wird. Beispielsweise ein Pulslaser: Normalerweise verursacht
Panzerung: ......... Jeder Tretter, der gleich viel oder weniger Schaden macht als diese Waffen einen Schaden von 200. Da der Pulslaser eine Anit-Personen-
................. der Panzerungswert, verursacht den Verlust von einem waffe, ist wird er z.B. gegen Gebtude mit einer harten Struktur nur 150
................. Rumpfpunkt. (75%) und gegen Gebdude mit einer weichen Struktur 400 (200%) Schaden
Strukturstirke: . . ... .Wird zur Ermittlung des Schadens bendtigt (siehe machen. Mit Hilfe dieser Tabellen kann man ablesen welche Waffe am effekti-
................. Durchschlagsmoditkatoren-Tabellen). vsten gegen bestimmte Gebéude- und Fahrzeuggruppen vorgeht.
-
2 |8 L .
= s 2 ::g WEHEI“YP Aniriebsiyp Modifikator
i % ..%) % E GEGEN GEBAUDE: : AA Beine 100
E £ S = B Watfentyp | Gebiudestruktur | Modifikator = AA Riider 100
2l o i AA Hart 30 i AR Halbkette 100
Kummundoreiuys 500 | 100 10 | Hart AA Mittel 40 AA Kette 100
Kommandozentrum | 500 | 100 10 | Hart AA Weich 100 AA Lnftkisson 100
Cyborg Fabrik | 500 | 100 10 | Mittel AA Bunker 40 AA Gleiter 110
Fabrikmodul | 250 | 100 10 | Mittel AP Hart 75 AP Beine 140
Beton-Eckwall 250 25 15 Hart AP Mittel 100 AP Riider 100
Fabrik | 500 | 100 10 | Mittel AP Weich 200 oot AR Halbkette 75
Krhwiork | 500 11,50 ) [207) Mitts] AP Bunker 100 - Kette 75
Energiemodul | 500 | 75 10 | Mittel AT Hart 55 ] AP afikissen 100
Reperaturzentrum | 500 | 100 10 | Mittel AT Mittel 50 AP Gleiter 25
Forschungseinrichtung | 400 | 100 10 | Mittel AT Weich 100 AT Beine 75
P Furs(hungsmcdul 400 | 100 10 | Mittel AT Bunkes 40 AT Riider 125
< Boiruc | 300 | 0 i1 374 Miria Artillerie | Hart 75 AT Halbkette | 125
‘4 Punzerfulle:n 100 | 10 10 H.urt Artillerie Mittel 100 - N Kette 125
o VTOL-Fabrik | 500 100 10 | Mittel Artillerie Weich 200 ; AT I.llhkissen 125
VTOL-Service Station | 500 | 60 10 | Mittel Artillerie Bunker 60 S | Gleiter 20
: Kihitorm | 150 | 100 | 8 | Mittel BB Hart 350  Mrtillerie | Beine 200
AA Sites (Cyclone, usw.) | 350 | 50 20 | Mittel BB Mittel 100 ~ Artillerie Rader 100
Aufhﬁngungen (Magnetgeschiifz, usw.) | 400 100 15 Hart BB Weich 100 Artillerie Halbkette 100
Emplacements (Angel-Rakete, usw.) | 150 | 100 8 | Mittel BB ek 500 ™ Artillerie Kette 100
Wachtiirme (MG, usw.) | 300 | 100 10 | Mittel Fhaeia Hart 5 S eillors Liftkissin 150
Nuklear Reaktor | 350 50 20 Mlﬂ'e' Hommen Mittel 100 : Ariiilerie Gleiter 100
Bunker (MG, usw.) 500 100 20 |Bunker Flammen Weich 150 : BB Beine 33
Sensorturm | 300 | 60 10 | Mittel Flammen Bunker 300 i BB Rader 33
Gehirteter Sensorturm | 400 | 100 15 | Hart . BB Halbkette 33
Uplink-Zentrum | 500 | 100 10 | Mittel BB Kette 33
= w38
L3O y ; I q q BB Gleiter 33
- Bis wir unsere Fahrzeuge wirksam reparieren konnen, sollten Sie den Einheiten den generellen Befehl geben, sich bei :
o i S . o : ; Flammen Beine 150
schweren Schiiden zuriickzuziehen. Recyclen Sie diese, sobald Sie die Basis erreicht haben und baven Sie Ersatz! Sobald =
teal i et g Flammen Réder 100
Sie die ersten Reparaturfahrzeuge baven konnen, statten Sie jede Gruppe mit einem aus!
- Um den verheerenden Schaden der Flammenwerfer zv umgehen, sollten Ihre Einheiten, die hohere Reichweite der MGs Fowaion. | Hlbhette ot
ausnutzen und ausschlieBlich auf lange Reichweite anzugreifen! __ Flammen Kette 80
- Gefundene Artefakte sollten umgehend erforscht werden. - Flommen | Luftkissen 150
- Olfasser bedeuten einen einfachen Weg, lhre Ressourcen zu vermehren. Bergen Sie diese, wann immer Sie welche finden. = Flammen Gleiter 25

- Schiitzen Sie neve Bohrtiirme mit Wachtiirmen und Mavern! Modernisieren Sie die Verteidigungsanlagen je nach Bedarf
und Situation!

- Falls Sie mit der Forschung nicht nachkommen, lassen Sie am Ende einer Mission ein feindliches Gebiiude stehen und forschen Sie, bis entweder keine
Forschungsobjekte mehr anstehen, oder das Zeitlimit zu Ende geht!

- riisten Sie Gebtiude sofort auf, wenn eine neve Technologie erforscht wurde.




Kampagne 1:

Mission 1: Scavenger-Uberfall
Artefakte auf der Karte:

Gehartete MG-Geschosse
Konstruktionstechnik

Flammenwerfer

Wachturm mit MG

Mission:

Nutzen sie die Gegebenheiten des Canyons
und errichten Sie nérdlich der StraBe die
ersten Gebdude der Basis! Bauen Sie eine
Kommandozentrale, eine Fabrik sowie eine
Forschungseinrichtung. Um die Energiever-
sorgung zu sichern bauen Sie ein Kraftwerk
und einen Bohrturm!

Gruppieren Sie die vier Viper und positio-
nieren Sie diese am Canyonausgang 6stlich
der LZ. Damit sollten die Scavenger Banden
lange genug aufgehalten werden, bis Sie
lhre Basis fertiggestellt haben.

Erweitern Sie die vorhandene Viper Einheit
um 4 Fahrzeuge und riicken Sie die Strafe
entlang nach Norden vor, bis Sie den ersten
Scavenger AuBenposten erreichen. Greifen
Sie mit lhren verfigbaren Einheiten an und
vernichten Sie die Stellungen. Die Zielprio-
ritat lautet wie folgt: 60 % der Krafte greifen
die Wachtirme an, der Rest kimmert sich
um mobile Einheiten. Die Einheiten, welche
gegen die Tirme vorgehen, sollten einen
Angriffsvektor wdhlen, der Sie nur in den
Feuerbereich eines, maximal zweier Tirme
bringt. Sichern Sie danach die Olquelle
und das Artefakt und errichten Sie, nach-
dem der Brand geléscht wurde, einen wei-
teren Bohrturm! Beginnen Sie mit der Erfor-
schung des Artefakis!

Eine zweite Gruppe, bestehend aus finf
Vipers, sollte jetzt ebenfalls entlang der
StraBe vorriicken. Allerdings wird diese
Gruppe eine kleine Basis westlich der
StraBe angreifen.

Ein weiterer Vorposten befindet sich westlich
der Position von Gruppe 1. Ersetzen Sie die
zu sehr angeschlagenen Einheiten, formie-
ren Sie sich neu und greifen Sie an! Etwai-
ge Feindeinheiten sollten Sie so schnell wie
moglich ausschalten, um die Verteidigungs-
kréfte der Basis niedrig zu halten! Die gene-
relle Vorgehensweise bleibt gleich.

Vereinen Sie nun Gruppe 2 mit Gruppe 1
und ziehen Sie vom nérdlichen Scavenger
AuBenposten nach Siden! Auf dem Weg
werden einige ungenigend ausgeristete Sca-
venger Banden versuchen, Sie aufzuhalten.

Die letzte Basis in diesem Sektor wurde mit
Flammenwerfertirmen ausgestattet. Nutzen
Sie die hohere Reichweite der MGs und
greifen Sie aus gréBtmaglicher Distanz an.
Gliickwunsch Commander, die LZ ist gesi-
chert! Bauen Sie nun lhre Basis aus.

Kampagne 1:

Mission2: Energieausstof3

Artefakte auf der Karte: Flammewerfer - Gel
Zwillings-MG

Sensoren

Energiemodul

Mission:

Da wir nun ein groBeres Operationsgebiet
abdecken missen, sollten unsere Produk-
tionskapazitaten ausgebaut werden. Bauen
Sie eine weitere Fabrik und ein zusatzliches
Forschungslabor. Schicken Sie Gruppe 1
und 2 zuriick zur Basis und verstdrken Sie
sie auf jeweils 10 Einheiten. Bauen Sie eine
weitere Einheit auf, bestehend aus 5 Flam-
menwerfer-Vipern. Auf kurze Distanz sind
selbige besonders gegen Bodentruppen
sehr effektiv. Behalten Sie die Rickzugsbe-
fehle bei und éndern Sie diese dahingehend
ab, daB sich die Fahrzeuge schon bei mitt-
leren Schaden zuriickziehen!

Nun wird es Zeit, das neve Operationsge-
biet zu erkunden. Setzen Sie alle Gruppen
entlang der StraBe nach Suden in Marsch.
Sobald Sie auf den GuBeren Verteidigungs-
ring, bestehend aus MG Bunkern, freffen,
befehlen Sie ihren Flammenwerfern anzu-
greifen. Der Rest wartet, bis die Flammer
ihre Arbeit erledigt haben und greift dann
den kleinen ScavengerauBenposten an der
Strae an. Ersetzen Sie nach dem Kampf
die verlorenen Einheiten und erforschen Sie
das geborgene Artefaki!

Ziehen Sie sich dazu in lhre Basis zuriick
und reorganisieren Sie die Gruppen! Bauen
Sie gemischte Gruppen aus Flammenwer-
fern und MG Vipern auf (im Verhdltnis 4:1).
Lassen Sie eine kleine Verteidigungseinheit
zum Schutz lhres Vorpostens an der Engstel-
le des Canyons Posten beziehen. Der Rest
begibt sich zu den Uberresten der letzten
Scavengerbasis und von dort weiter nach
Westen. Auf dem Héhenzug genau sidlich
lhres Vorpostens befindet sich ein weiterer
Stitzpunkt, den die Scavenger nutzen, um
Sie anzugreifen. Schalten Sie ihn mit den
beiden Kampfgruppen aus! Die Periphe-
rieverteidigung der Basis besteht wieder aus

einer Bunkerkette, die nach und nach aus-
gehoben werden sollte. Das eigentliche Ziel
selbst greifen Sie mit allen verbliebenen Ein-
heiten an und vernichten es.

Die letzte Bastion ist die am besten vertei-
digte Basis der Scavenger. Ersetzen Sie ihre
Verluste aus dem vorangegangenen Kampf
und erhéhen Sie die Truppenstarke auf 15!
Schicken Sie Gruppe 1 die Strafle und
Gruppe 2 am westlichen Hohenzug entlang
nach Siden. Greifen Sie von zwei Seiten
gleichzeitig an! Die Bunkerketten sollten Sie
- wie vorher auch - einzeln ausschalten!
Falls Sie sich mit lhren Forschungen im Hin-
tertreffen befinden, zerstoren Sie alle Ge-
baude mit Ausnahme eines. So verhindern
Sie das vorzeitige Ende der Mission und
kénnen lhre Forschungen in Ruhe zu Ende
bringen. Bauen Sie einen weiteren Bohr-
turm!

Kampagne 1:

Mission 3 a - Energiemodul erforschen.
Artefakte auf der Karte: Keine

Mission:

Die Mission ist relativ einfach. Erforschen
Sie das Energiemodul und risten Sie alle
MG Einheiten mit dem ,Verschrotten” Befehl
zu Zwillings MG Einheiten um.

Kampagne 1:

Mission 3b - Artefakt suchen und
bergen

Artefakte auf der Karte: Schweres MG
Mission:

Laden Sie 10 Zwillings MG Vipers in den
Transporter und fliegen Sie los! Teilen Sie
die Einsatzgruppe gleich nach der Ankunft
auf und schicken Sie Gruppe 1 mit 6 Vipers
den Canyon entlang nach Norden! Gruppe
2 bleibt zuriick und sichert die LZ.

Lassen Sie sich nicht durch Scavengers auf-
halten, da Sie nur 15 Minuten zur Verfi-
gung haben, bis der Transporter zuriick-
kehrt! Alle Einheiten, die bis zu diesem
Zeitpunkt nicht bei der LZ sind, werden
zuriickgelassen. In der Siedlung am nérdli-
chen Ausgang des Canyons hat sich eine
Scavenger Bande breit gemacht. Das Arte-
fakt wird von einem Flammenwerferturm
geschitzt, den Sie unbedingt ausschalten
missen. Sobald eine lhrer Vipers das Arte-
fakt an Bord hat, I6sen Sie sich vom Feind
und kehren zur LZ zuriick! Weisen Sie ihre
Forscher unmittelbar nach Bergung des Arte-
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fakts an, es zu erforschen! Der Transporter
wird Sie abholen und sicher zum Alpha-Vor-
posten zuriickbringen.

Um die Risiken zu minimieren, senden Sie
die Truppen an der Gabelung in der Ndhe
der LZ nicht direkt nach Norden, sondern
umgehen den Canyon im Osten. So kénnen
Sie den Flammenwerferturm relativ gefahr-
los von oben angreifen.

Kampagne 1:

Mission 4 - Forschungseinrichtung
erkunden

Artefakte auf der Karte:

Morser

Halbkettenantrieb

Mission:

Sobald Sie das schwere MG erforscht
haben, @ndern Sie das Design des Zwillings
MGs um und ersetzen Sie es durch das
schwere MG. Die Umriistung der Zwillings
MG:s erfolgt wie in der vorhergehenden Mis-
sion. Beladen Sie den Transporter mit einer
Reperatureinheit, 3-Flammer Vipern und 6
MG-Vipern! (Alternativ kénnen Sie statt ei-
nem MG auch einen LKW mitnehmen, um
die LZ mit Wachtirmen zu sichern).

Nach der Ankunft schicken Sie die Kamp-
feinheiten nach Westen los und zerstéren
Sie die beiden Bunker! Ziehen Sie sich dann
wieder etwas zuriick und fordern Sie Unter-
stitzung an! Nach Méglichkeit ein weiteres
Reparaturfahrzeug und neun Kampfeinhei-
ten. ( Falls Sie den LKW mitgenommen
haben, bauen Sie zwei Wachtirme an den
Eingang zur LZ. Unterdessen befinden sich
die Verstarkungen auf dem Weg). Befehlen
Sie allen Einheiten, sich bei mittlerem Scha-
den zuriickzuziehen! Sobald die Verstarkun-
gen eingetroffen sind, schicken Sie die erste
Gruppe nach Westen bis Sie auf eine Sca-
vengerbasis stoBen! Zerstoren Sie diese und
bergen Sie alle Ressourcen, die Sie finden
kénnen! Schicken Sie die Gruppe zuriick,
falls sie zu hohe Verluste erlitten hat! Setzen
Sie als Ersatz Gruppe 2 in Marsch und fah-
ren erst nach Westen, dann bis zur zweiten
Abzweigung nach Norden. Die Raketenstel-
lungen auf dem Weg miissen Sie mit geball-
ter Kraft vernichten. Lassen Sie alle Einheiten
auf eine Stellung feuern, bis diese vernichtet
wurde! Greifen Sie das Forschungszentrum
im Norden an! Es wird nur von einem einzi-
gen Raketenwerfer verteidigt, der ohne
groBere Probleme zu zerstéren ist. Fordern
Sie zusaizlich noch weitere Verstarkungen
anl Befehlen Sie die Zerstérung des
Forschungslabors und bergen Sie das Arte-
fakt! Vom Hauptquartier werden Sie dann

erweiterte Befehle erhalten. Setzen Sie die
Verstarkungen (Gruppe 3) und die reparier-
ten Einheiten von Gruppe 1 in Marsch und
vernichten Sie die letzte Scavenger Bastion
in diesem Gebiet! Gruppe 2 wird zur Siche-
rung der LZ zuriickgezogen. Konzentrieren
Sie das Feuer der beiden Angriffsgruppen
auf die Raketengruben und erst wenn diese
ausgeschaltet wurden auf die Gebdude und
Truppen!

Ziehen Sie ihre Einheiten nach dem Angriff
zur LZ zuriick und warten Sie auf die Riick-
kehr des Transporters! Lassen Sie Wach-
tirme vom Truck abreifBen, damit diese nicht
den Scavengern in die Hande fallen!

Kampagne 1:

Mission 5 - Verschlusselte Signale
Artefakte auf der Karte:

leichtes Geschiitz

Hartbeton

Kommandorelais

Fabrikmodul

Mission:

Beladen Sie den Transporter mit zwei LKWs,
einem Reparaturfahrzeug und einem Mix
aus Flammer und schwerem MG -Vipern!
Am Ziel angekommen, sichern Sie die Lan-
dezone, indem Sie den LKW anweisen, MG
Wachtirme an dem Abhang im Osten der
LZ zu errichten! Schitzen Sie die Tirme mit
Panzerfallen, die Sie ein Stiick entfernt um
die Wachtirme bauen! Beginnen Sie mit
dem Bau von Mérser Vipern mit Halbketten-
antrieb und Sensorfahrzeugen! Verschrotten
Sie veraltete Fahrzeuge und ersetzen Sie
diese durch moderne! Weisen Sie sechs
Fahrzeuge einer Gruppe zu und schicken
Sie Sie los, den roten Blip in der sidwestli-
chen Ecke der Radarkarte zu erkunden! Ver-
nichten Sie die Scavenger, die Sie dort tref-
fen und folgen Sie dem siidlichen Gebirgs-
zug nach Osten, bis Sie nérdlich lhrer Weg-
strecke eine Basis ausmachen kénnen!
Fordern Sie Verstdrkung an, die aus minde-
stens einem Reparaturfahrzeug und neun
guten Kampfeinheiten besteht! Schicken Sie
diesen Trupp zu Punkt (x) auf der Karte. Der
dritte Nachschub sollte ein Sensorfahrzeug
und neun Mérser Vipers enthalten. Weisen
Sie die Mdrser gleich nach dem Entladen
dem Sensorfahrzeug zu und schicken Sie
diese zum Erkundungstrupp. Wahrend die
Mérser die von den Sensoren anvisierten
Punkte des feindlichen AuBenpostens be-
schiefBen, sollten die MG Vipers alle beweg-
lichen Ziele unter Feuer nehmen und die
Mérser nach Méglichkeit schitzen. Erfor-
schen Sie sofort das Artefakt und bauen Sie

so schnell wie méglich Vipers mit leichten
Geschitzen!

Wenn Sie zu Viele Verluste erleiden muften,
fordern Sie Verstérkungen an, um die verlo-
renen Einheiten zu ersetzen! Vernachlds-
sigen Sie auf keinen Fall die Produktion in
der Hauptbasis! Sobald der AuBenposten
vernichtet wurde und die Verluste ausgegli-
chen werden konnten, setzen Sie die
Mérsergruppe nach Norden in Marsch,
unterstitzt von der Erkundungstruppe und
den Verteidigungseinheiten an Punkt (x). Die
Hauptbasis dieser Region befindet sich in
der nordéstlichen Ecke der Radarkarte und
wird durch Betonmauern geschiitzt und
weist eine sehr starke Verteidigung auf.
Gehen Sie vor wie bei dem AuBenposten!
Mit dem Sensor visieren Sie die Gebdude
an, wahrend MGs und Flammer-Viper sich
um die mobilen Scavenger und die Truppen
des New Paradigm kiimmern,

Sobald die statische Verteidigung der Basis
ausgeschaltet wurde, schicken Sie lhre Trup-
pen rein und machen Sie die Basis dem Erd-
boden gleich. Konzentrieren Sie das Mor-
serfever von Anfang an auf die Fabrik im
hinteren Teil der Basis, um dem Feind so
schnell wie méglich die Produktion weiterer
Einheiten zu vereiteln!

Sollte der erste Angriff fehlschlagen,
schicken Sie eine zweite Welle nach, die
aus Mérser-Vipern und leichten Geschiitzen
in ausreichender Menge bestehen sollte und
unternehmen Sie einen zweiten Ansturm!

Kampagne 1:

Mission 6 - feindlicher Angriff
Artefakte auf der Karte:

Minipod Rakete

Motoren Upgrade

Kettenantrieb

Forschungsmodul

Mission:

Das New Paradigm hat eine Basis dstlich
unseres AuBBenpostens errichtet und uns den
offenen Krieg erkldrt. Sie missen diese
Bedrohung ausschalten und haben dafiir
Sorge zu tragen, dieses Gebiet fur weitere
Einsatze ein fir alle Mal zu sichern. Repa-
rieren Sie alle beschadigten Fahrzeuge und
weisen Sie lhre Fabriken an, die Produktion
zu erhéhen; denn dieser Kampf wird nicht
einfach!

Senden Sie eine Einsatziruppe, bestehend
aus leichten Geschiitzen und schweren MGs
die StraBe hinunter nach Siden und ver-
nichten Sie die erste Angriffswelle des New
Paradigm! Fahren Sie sofort weiter, bis zum
sudlichen Gebirgszug, wo Sie auf weitere



Feinde treffen werden! Reparieren Sie lhre
Einheiten mit Reparaturfahrzeugen!

Formen Sie weitere drei Einsatzgruppen aus
je zehn Fahrzeugen und eine weitere aus
neun Mérsern und einem Sensorfahrzeug!
Falls das New Paradigm den Bohrturm im
Siiden zerstort hat, erobern Sie ihn zurick!
Sie brauchen die Rohstoffe! Besiegen Sie
alle Einheiten im Canyon &stlich des Bohr-
turms und errichten Sie am Canyoneingang
einen gut befestigten Vorposten! Das ver-
schafft lhnen ein wenig Ruhe, da feindliche
Einheiten nur Uber diesen Canyon in unser
Gebiet eindringen konnen. In dieser Zeit
baven Sie eine zweite Mdrsergruppe auf.
Setzen Sie Mérsergruppe 1 in Marsch, ge-
schiitzt von leichten Geschitzen und MGs,
und sdubern Sie den Canyon von samtli-
chen feindlichen Bunkern und Geschitz-
stellungen! Gehen Sie dabei langsam vor,
schiitzen Sie die Morser, indem Sie Ein-
heiten vorausschicken! Sobald der Canyon
passierbar ist, ziehen Sie mit allen Angriffs-
einheiten nach. Vernichten Sie den feindli-
chen Bohrturm und erschlieBen Sie die Of-
quelle fir sich! Bauen Sie ein zweites
Kraftwerk, um die Energiequelle nutzen zu
kénnen! Danach ziehen Sie mit ihren Ein-
heiten weiter und vernichten die Scavenger-
basis im Osten. Der Weg dahin wird durch
unzdhlige Bunker und  Mérsergruben
geschitzt. Schalten Sie diese nacheinander
aus! Erschwert wird das Vorriicken auch
durch sténdigen Nachschub, den das New
Paradigm mittels eigener Transporter heran-
zieht. Denken Sie daran, reparierte Einhei-
ten wieder zuriick an die Front zu schicken
und vernichtete Fahrzeuge zu ersetzen! Fir
die ndchste Welle sollten Sie noch minde-
stens 3 Angriffseinheiten und 1 Mérsergrup-
pe haben. Mit der Forschung sollten Sie
inzwischen soweit sein, die ersten schwere-
ren Fahrzeuge zu bauen. Risten Sie ein
Viper Halbkettenfahrzeug mit Anti  Tank
Raketen aus und schicke Sie eine kleine
Gruppe zur Front, die sich um die schweren
feindlichen Panzer kimmert!

Riicken Sie weiter nach Norden vor und ver-
nichten Sie mit den Mérsern die statische
Verteidigung! Stellen Sie eine Angriffstruppe
zum Schutz der Mérser und des Sensor-
fahrzeugs ab! In der Nahe der nach Nor-
den fihrenden StraBe liegt eine kleine New
Paradigm Basis. Vernichten Sie diese! Am
nordlichen Ende der StraBBe befindet sich die
LZ des feindlichen Nachschubs. Greifen Sie
diesen Punkt an und erobern Sie ihn, so ver-
hindern Sie weitere Verstarkungen und den
feindlichen Truppen vor Ort bleibt nichts
anderes Ubrig, als sich auf die noch vorhan-
denen Produktionsstditten zu stitzen. Nord-
westlich der feindlichen LZ befindet sich
eine weitere schwer verteidigte Basis.
Gehen Sie wie gehabt vorl Zerstéren Sie
die Mavern und Geschitztirme mit den

Mérsern und geben Sie der Basis mit den
Angriffseinheiten den Rest!

Sobald die Anhdhe erobert wurde, génnen
Sie ihren Truppen eine kleine Verschnauf-
pause und bringen Sie wieder auf volle An-
griffsstarke.

Das néchste Ziel ist eine kleine Scavenger
Basis norddstlich der eroberten Anhohe.
Senden Sie eine Angriffs- und eine Mérser-
einheit dorthin und machen Sie diese dem
Erdboden gleich! Ziehen Sie dann alle Mér-
sereinheiten geradewegs nach Suden und
vernichten Sie die Peripherieverteidigung
des New Paradigm! Danach entsenden Sie
die restlichen Einheiten in die Hauptbasis
und vernichten samtliche Gebaude. Sudlich
befindet sich eine weitere LZ des Feindes.
Erobern Sie auch diese und das New Para-
digm existiert in diesem Gebiet nicht mehr!

Achten Sie darauf, diese Mission mit genu-
gend Einheiten zu beenden! Falls Sie zu
hohe Verluste hatten und zu viele reparatur-
bedirftige Einheiten, sollfen Sie ein Feind-
gebdude verschonen und in restliche Zeit
nutzen, um lhre Verluste in Ruhe auszuglei-
chen.

Kampagne 1:

Mission 6a - Vorgelagerte Basis
Artefakte auf der Karte: keine

Mission:

Nach der Zerstérung der feindlichen Basis
missen Sie mit schweren Vergeltungs-
maBnahmen des New Paradigms rechnen.
Errichten Sie Uber den Ruinen der zerstérten
Basis einen eigenen Vorposten und verteidi-
gen Sie ihn unter allen Umstanden! Der Vor-
posten sollte unbedingt eine Fabrik und eine
Reparaturwerkstatt  besitzen!  Feindliche
Kampfeinheiten werden voraussichtlich siid-
ostlich direkt bei der Basis und Nordwestlich
landen. Sichern Sie die LZ unter allen Um-
stdnden und fangen Sie den Feind wenn
méglich, noch wahrend der Landung ab! Er-
richten Sie Panzerfallen, um die Landung
des Feindes zu erschweren! Halten Sie lhre
Einheiten dicht beieinander und konzentrie-
ren Sie das Feuer der einzelnen Gruppen
auf ein Feindfahrzeug, bis es vernichtet wur-

del!

Kampagne 1:

Mission 7 - Ubertragung geortet
Artefakte auf der Karte:

Mehrschichtige Legierung

Artillerieraketen

Leichter Rumpf: Bug

Mission:

Verstarken Sie lhre Armee mit Mini-Cobro-
Raketen. Den Transporter, der lhre Einheiten
ins Einsatzzgebiet bring,t beladen Sie mit
Miniraketen und mittelschweren Geschit-
zen. Sobald lhre Einheiten entladen wurden,
setzen Sie diese den Canyon entlang nach

Osten in Marsch. Ignorieren Sie die Scaven-
ger Basis. Sie enthdlt nichts wertvolles und
ist in dieser Mission nicht als Ziel ausgewie-
sen. Bringen Sie lhre Einheiten so schnell
wie moglich zur LZ 2, wo lhr Nachschub
eintreffen wird. Folgen Sie dem Canyon und
dann dem Hohenzug, bis Sie bei dem Hoch-
plateau im Osten angekommen sind. Vertei-
digen Sie diese LZ um jeden Preis, da Sie
ansonsten kein Nachschub mehr erreicht!
Rufen Sie Nachschubeinheiten heran! Der
erste Transport sollte neben Kampfeinheiten
auch einen LKW mitnehmen. Lassen Sie den
LKW eine Reparaturfabrik baven und befeh-
len Sie lhren Truppen, bei mittlerem Scha-
den den Rickzug anzutreten! Der zweite
Nachschub sollte aus Panzern bestehen. Mit
dem dritten Transport schaffen Sie Mérser
und Sensorfahrzeuge heran, die sich wieder
um die Basen kimmern werden. Setzen Sie
lhre Einsatzgruppen in Marsch und begin-
nen Sie die Bombardierung der Scavenger
Basis direkt nordlich von LZ2! Schicken Sie
den Rest lhrer Einheiten hinein, um die
Arbeit zu beenden!

Greifen Sie anschlieBend die Basis des
New Paradigm an! Die schweren Verteidi-
gungsringe sollte nacheinander ausgehoben
werden. Wurden alle Mauern entfernt, set-
zen Sie zum Sturm an und unterstitzen den
Angriff mit den Mérsern. Schalten Sie zuerst
die Raketenstellungen aus und dann die
Fabriken, so verhindern Sie den Nach-
schub! Vernichten Sie dann den Rest! Ber-
gen Sie die Artefakte und beginnen Sie
sofort die Erforschung! Sollten die Kapa-
zitdten nicht ausreichen, bauen Sie ein neu-
es Forschungszentrum!

Nachdem alle feindlichen Gebdude zerstort
wurden, kehren Sie zu LZ 2 zurick und
bringen Sie die Einheiten wieder in den
Alpha-AuBenposten zuriick.

Kampagne 1:

Mission 8 - synaptische Verbindung
Artefakte auf der Karte:

Synaptische Verbindung

Automatisierte Produktion

Mittlerer Rumpf: Scorpion
Kraftstoffeinspritzung MK2

Mission:

Bevor Sie aufbrechen, modernisieren Sie
einige der Einheiten! Riusten Sie Morser,
Sensoren und leichte Geschiitze mit Cobro-
rimpfen aus und montieren Sie Ketten-
antriebel!

Reparieren Sie so viele Einheiten wie mdg-
lich und brechen Sie erst dann in das
Einsatzgebiet aufl Entsenden Sie in der
ersten Welle einen LKW, und Cobras mit
Raketen und mittleren Geschitzen! In der LZ
angekommen, errichten Sie eine Reparatur-
fabrik und verteidigen die Eingdnge zu lhrer
LZ. Errichten Sie zusdtzlich einen statischen
Verteidigungsring auf dem Bergriicken uber
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der Canyonzufahrt lhrer Landungszone!
Fordern Sie so frih wie moglich Nachschub
an! Die zweite Welle sollte wieder aus Co-
bras mit mittleren Geschiitzen und Raketen
bestehen, wahrend Sie mit der dritten Wel-
le eine Mdrsergruppe an die Front schik-
ken. Gehen Sie dann in die Offensivel
Schicken Sie die Mérsergruppe mit Bedek-
kung nach Osten und erledigen Sie die Sca-
vengerauBenposten. Sind die AuBenposten
zerstort, schicken Sie die Einheiten wieder
zuriick und rufen Sie weitere Verstarkungen.
Neben Panzern sollte eine weitere Morser-
gruppe an die Front geschickt werden.
Setzen Sie die reparierten Einheiten nach
Norden in Marsch! Erhéhen Sie die Ein-
heiten zum Schutz der Mérser, da Sie mit
verstarkten Feindkraften zu rechnen haben!
Zerstoren Sie die Verteidugungsanlagen im
Canyon und alle Feindeinheiten. Schicken
Sie die Einheiten weiter nach Norden und
dann nach Osten und greifen Sie den
schwach befestigten Scavengeraufenpo-
sten an. Formieren Sie lhre Einheiten neu,
schicken Sie eine kleinere Einsatzgruppe
mit den inzwischen angekommenen Mor-
sern durch den &stlichen Canyon nach Nor-
den und vernichten Sie die dortige Periphe-
rieverteidigung. Achten Sie auf ausreichen-
den Schutz, da auch hier mit massiver
Gegenwehr zu rechnen istt Wé&hrend die
erste Gruppe vom zerstorten Scavenger-
auBenposten nach Siden aufbricht und die
Peripherieverteidigung der New Paradigm
Bastion angreift, sollte Gruppe zwei von
Osten her das Hauptziel attackieren. Bom-
bardieren Sie die Geb&ude mit den Mér-
sern! Rechnen Sie mit heftiger Gegenwehr!
Dringen Sie mit der ersten Gruppe in die
Bastion ein und vernichten Sie sdmtliche
Einheiten! Die Zerstérung der Fabriken, ver-
hindert bei dieser Mission leider nicht den
Nachschub, denn das New Paradigm
bringt Uber eine nahegelegen LZ Trans-
porter mit Verstérkungen herbei.

Kampagne 1:

Mission 9 - Gegenangriff

Artefakte auf der Karte: Keine

Mission:

Schicken Sie die LKW der zweiten Basis zu
Punkt (*) der Karte und bauen Sie dort eine
Verteidigung auf. Errichten Sie eine Mauer,
lassen Sie eine schmale Durchfahrt frei.
Befestigen Sie die Maver mit Geschiitz-
tirmen und errichten Sie zusdtzlich einen
Sensorturm nebst Mérsergruben, die die
Feindkrafte indirekt beschiefBen.

Weisen Sie die Fabrik der zweiten Basis

an, Einheiten zu produzieren und schicken
Sie diese zur Verteidigung raus. Lassen Sie
finf Einheiten in der zweiten Basis zurlick.

Der Rest |hrer Streitmacht wartet in der
Hauptbasis auf ihre Befehle. Befestigen Sie
die StraBBe nach Norden und Siden, teilen
Sie lhre Verbdande in Gruppen auf und
schicken sie zu den beiden StraBBenbefesti-
gungen. Die vorhandenen Einheiten der
Hauptbasis sollten zur Verteidigung geni-
gen, also verschwenden Sie keine Ressour-
cen, indem Sie auch hier neue Einheiten
bauen.

Wenn die Angriffe authéren, schicken Sie
einige frische Kampfgruppen los, um die
versprengten Einheiten des New Paradigms
zu suchen und zu vernichten. Sobald die
letzte Einheit vernichtet wurde, ist die Mis-
sion beendet.

Kampagne 1:

Mission 10 - Neue Aufgaben
Artefakte auf der Karte:

schweres Geschiitz.

Mission:

Schicken Sie ihre schwersten Kampfein-
heiten mit dem Transporter los! Sobald die-
se angekommen sind, setzen Sie sie in Rich-
tung Canyon in Marsch, der in der Mitte
der Radarkarte von Osten nach Westen ver-
lGuft! Sobald die Truppen die Schlucht
erreicht haben, folgen Sie ihr nach Osten,
bis Sie auf den Konvoy mit dem Artefakt
treffen! Konzentrieren Sie das Feuer auf das
Fahrzeug mit der wertvollen Ladung und
zerstoren Sie es! Sobald dieser Teil der Mis-
sion gelungen ist, sollten Sie Nachschub
anfordern, um die auf der Karte verteilten
Basen und Feindtruppen zu vernichten.

Kampagne 1:

Mission 11 - Eintreffende Ubertra-
gung

Artefakte auf der Karte:

Schwerer Rumpf: Mantis

Hoverantrieb

Mehrschichtige Legierung MK3

Mission:

Bevor Sie zu dieser Mission aufbrechen,
sollten Sie die mittelschweren Panzer durch
schwere Geschiitze ersetzen. laden Sie
neun Einheiten und einen LKW in den Trans-
porter und brechen Sie auf! Verteidigen Sie
die beiden Eingdnge mit lhren Kampfver-
banden, bis der LKW die Errichtung des
Reparaturzentrums und der Geschiitztirme
beendet hat. Beschrdnken Sie die Verteidi-
gung nicht auf die beiden Eingénge, son-
dern schitzen Sie die Basis rundum: denn

das New Paradigm kann mit Hovereinhei-
ten lhre Einheiten umgehen und direkt in
der Basis zuschlagen!

Rufen Sie derweil drei weitere Nachschub-
transporter mit schweren Panzern! Bleiben
Sie mit diesen Einheiten in der Basis und
schlagen Sie angreifende Feindeinheiten
zurick! Lassen Sie eine Marsergruppe in
das Einsatzgebiet bringen! Sobald die Mér-
ser da sind, setzen Sie diese und zwei wei-
tere Kampfgruppen nach Osten in Marsch,
bis Sie den Scavenger-AufBenposten errei-
chen! Heben Sie die Bunker nacheinander
aus und verteidigen Sie die Morser mit den
Panzern! Senden Sie die Kampfverbénde
rein, um die Reste zu beseitigen! Erforschen
Sie das geborgene Artefaki!

Setzen Sie die Streitmacht nach Norden in
Marsch! Beseitigen Sie die Bunkerketten
sowohl auf der Landzunge als auch auf den
umliegenden Inseln mit der Mérsergruppe!
Ricken Sie langsam vor, um UbermdBige
Verluste zu vermeiden und geben Sie Ihren
Truppen immer den Befehl, sich bei mittle-
ren Schaden zuriickzuziehen! Wenn Sie die
Landbriicke zur Hadlfte Uberquert haben,
wird der Feind einige Gegenangriffe star-
ten. Sobald Sie die Hovertechnologie er-
forscht haben, produzieren Sie Einheiten
und schicken Sie diese zur Front! Mit ihnen
kénnen Sie die feindlichen Stellungen um-
gehen und die LZ des Feindes bei Punkt (*)
aut der Radarkarte angreifen. Risten Sie
auch einige Hoverfahrzeuge mit Mérsern
und Sensoren aus, um die feindlichen
Gebdude von der Seeseite her zu bombar-
dieren. Halten Sie diese aus direkten Zu-
sammenstéfBen mit landgestiitzten Einheiten
heraus. Schicken Sie reparierte Einheiten
immer unverziglich zuriick an die Front und
fordern Sie rechtzeitig Nachschub an! Die
Hauptstreitmacht riickt nun weiter nach Nor-
den und vernichtet, unterstitzt von den
Hovereinheiten, eine Verteidigungsanlage
nach der anderen. Fordern Sie, falls nétig,
eine zweite Morsergruppe an.

Wenn Sie mit den Hovereinheiten die LZ
des Feindes ibernommen haben, sollten die
Gegenangriffe langsam abebben. Riicken
Sie weiter nach Nordosten vor und vernich-
ten Sie das Hauptquartier des New Paro-
digm! Die Alphazone ist gesichert!

Bereiten Sie sich auf neue Aufgaben
vor, Commander!
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Im Gebiet Z3 verschwindet auf
mysteridse Weise der Botschafter Pope
von der romulanischen Allianz. Pyu
Moravie, Agentin des Space Investigati-
ons Bureau der Geno Nations, erhalt
den Auftrag, das Verschwinden des
Botschafters aufzuklaren und bei die-
sem Fall eng mit der &rilichen Polizei
zusammenzuarbeiten. Bei ihrer An-
kunft stellt sie fest, daf3 ihr Team schon
zusammengestellt wurde und das
Raumschiff Genesis bereitsteht, um die
insgesamt finfképfige Gruppe zu den
letzten bekannten Koordinaten von
Popes Raumschiff zu bringen.
Wéihrend des Warpfluges gerdt die
Genesis in eine Raum-Zeit-Ver-
— zerrung.  Manévrierunfahig
treibt sie immer schneller auf
“einen Nebel zu, der die Quel-
\le der Verzerrung zu sein
scheint, und muf} schliefBlich auf
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einem ,Raumschiff-Friedhof” notlanden.
Ein Umgebungsscan ergibt, daf3 sie
beileibe nicht die einzigen sind, die der
Anomalie zum Opfer fielen. Auch das
Schiff des romulanischen Botschafters
befindet sich unter den Wracks.
Wahrend die Crew versucht, Kontakt
aufzunehmen, wird die Genesis von
zwei riesigen Greifarmen gepackt und
langsam, aber sicher zu einem giganti-
schen Schredder gezogen. Unfdhig,
sich aus eigener Kraft zu befreien, set-
zen T.J., Gigante und Fosis im Shuttle
tber und versuchen, die Maschine
selbst abzuschalten, bevor die Genesis
zu Weltraumschrott verarbeitet wird.
Pyu bleibt zuriick und Uberwacht die
Kommunikationskandle fir den Fall,
daf3 die Romulaner antworten.

Eure Aufgabe besteht jetzt darin,
die drei durch die Areas des Weltraum-
schrottplatzes zu stevern und innerhalb
der einzelnen Karten Aufgaben zu
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Kleinere Ritsel beinhalten das Auffinden von Schal-
tern, um verschlossene Tiiren zu dffnen.

Lavel 35

I6sen, die Euch durch E-Mails von Pyu
und Mike ibermittelt werden. Da diese
allerdings in japanisch abgefaf3t wur-
den, bleibt Euch wenig mehr zu tun als
die Génge zu erkunden, Aliens plattzu-
machen, in den Leveln verteilte Termi-
nals (von denen einige die Gesamtkarte
anzeigen, andere wiederum Informatio-
nen preisgeben) zu benutzen und damit
die Teleporterplaftformen zu aktivieren,
die Euch in die néchste Area bringen.
Durch die fehlenden (weil japanischen)
Missionsbeschreibungen seid Ihr auB3er-
dem dazu gezwungen, jeden Level mit
jedem Charakter durchzuspielen, auch

In r Biomed Kammer werden alle hehthen
geheilt.
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Die drei Spezialattacken:
Knarre, Bombe und Megaschlag.

wenn dieser Spielabschnift zuvor schon
,gelést” wurde. Der Erschépfungsbal-
ken schafft zuséitzlich noch ein Zeitlimit.
Wird némlich der Charakter miide, so
verliert er im Herzschlagrhythmus Lebens-
energie, bis er einfach nur Opfer der
AufBerirdischen ist und der gesamte
Level wieder von vorne begonnen wer-
den muf3. Medipacks, die neben der
Lebensenergie auch den Erschépfungs-
grad aufbessern, und Biomed- sowie
Energiekammern verzégern ein solch
unrihmliches Ende. Daneben existieren
auch die tblichen Power Ups fir Waf-
fen und Ausristung - Boxen, in denen
lhr die bereits gesammelten ltems ver-
andern kénnt (aus zwei Medipacks
wird ein Super Medipack usw.), die lhr
entweder in den Géngen findet oder
besiegten Gegnern abnehmen kénnt.
Die drei Protagonisten zeichnen sich
durch Spezialfertigkeiten aus. T.J besitzt
die Fahigkeit, sich zu tarnen und so un-
bemerkt durch schwer bewachte Berei-
che zu schleichen. Fosis rennt nicht nur
schneller und springt weiter, sondern
kann zusatzlich noch schweben und so

 NewMail
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zu Stellen gelangen, die mit einem nor-
malen Sprung nicht zu erreichen
wiaren. Gigante, der gutmitige Riese,
zerschmettert seine Gegner mit rohester
Gewalt. Hinzu kommen verschiedene
Zusatzwaffen, die die Helden neben
ihren Martial Arts-Féhigkeiten zum Ein-
satz bringen kénnen. Dies ist an und fir
sich ein gutes Feature, da die Erfillung
einiger Missionen die Fahigkeiten eines
bestimmten Cops erfordern.

Erfreulich sticht die hohe Gegnerin-
telligenz ins Auge. Sobald die Aliens
die Cops bemerken, greifen sie an.
Flucht hat wenig Sinn, da zumindest die
humanoiden Gegner den Cop so lange
verfolgen, bis sie ihn erwischt haben.
Kleinere Viecher meiden die offene
Auseinandersetzung und greifen nur

AnivE-KNALLER. SAUBERE UND GROSSTENTEILS FLUSSIGE ANI-
DURCH MASSIVE SLow Downs IN EINIGEN RAUMEN GETRUBT

aus dem Hinterhalt an oder wenn sie in
die Ecke gedrdngt wurden.

Die Steuerung der drei Abenteurer
erweist sich leider als zu schwammig
und unprézise, Hilfreich steht da aber
die Kamera zur Seite, sofern sie in den
Verfolgermodus umgeschaltet wurde.
Belaft man die Kamera in ihrer Grund-
einstellung, sorgt sie leider nur fir ein
einziges Frusterlebnis. Die M&glichkeit,
einen Spielstand zu speichern, bietet
sich nur an insgesamt sechs Terminals

B
7 1]

Level 35
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Schlafende Wachen erwachen erst,
wenn man ihnen zv Nahe kommt.

LiiBt man die Charaktere zu lange stehen, beschiifti-
gen sich die drei selbst. Fosis iongﬂ_grl mif seiner

im Spiel. Bei knapp 40
Leveln ein mehr als mageres
Verhélinis. Dort kénnen auch
Ausristungsgegenstinde

unter den Charakteren ausgetauscht
und ein grobes Schema des Komplexes
betrachtet werden. Grafisch présentiert
sich Cyber Org als farbenfroher Anime-
Knaller. Saubere und grofitenteils flussi-
ge Animationen bieten einen wahren
Augenschmaus, der leider durch massi-
ve Slow Downs in einigen R&umen

getribt wird - vor allem, weil diese vél-
lig unbegriindet auftreten.

Wer Cyber Org unbedingt heute
schon sein eigen nennen will, kommt
um einige Erfahrung mit japanischen
Spielen oder rudimentére Japanisch-
kenntnisse nicht herum. Da Square aber
gerade eine Auflenstelle des japani-
schen Hauptquartiers in England auf-
baut, ware ein - bislang nicht geplan-
ter-PAL-Release zumindest im Bereich
des Méglichen.
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Action-Adventure
7
9849 Studios
Universal Digital Arts
September
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Ares, der Gott des I(rieges:mn(ht Xena ein unwiderstehliches Angebot -
ihre Hilfe gegen Gabrielles Leben.

Eidos Inferactives Lara Croft wird in
naher Zukunft mit einer ernstzunehmen-
den Konkurrentin rechnen missen.
Xena, die gelduterte Kriegerprinzessin
der gleichnamigen Fantasy TV-Serie,
wird dank Universal Digital Arts und
der 989 Studios ab September ihren
Kampf fir die Gerechtigkeit auch auf
der PlayStation ausfechten.

Xenas Erzrivalen Calisto und der
Kriegsgott Ares schmieden trotz ihrer
gegenseitigen Aversion wieder einmal
finstere Plane. Mit Hilfe des giganti-
schen, dreiképfigen Titanen Horrungus

Der Begriff ,grofle Gegrler" wird in Xena Warrior Princess vollkommen nev

will das diabolische Duo die ganze
Erde in Schutt und Asche legen, nur um
Uber die kimmerlichen Uberreste der
einst blihenden Welt zu herrschen. Da
die beiden Gétter von der Geféhrlich-
keit Xenas wissen - schlieBlich durch-
kreuzt die Kriegerprinzessin fast taglich
die finsteren Machenschaften der bei-
den Bésewichte - entfihren sie kurzer-
hand Gabrielle, um Xena zu zwingen,
mit ihnen zusammenzuarbeiten. Natir-
lich 1&Bt sich die ehrenhafte Kriegerin
nicht von Ares und Calisto erpressen
und macht sich stattdessen auf, ihre
Freundin zu befreien und den beiden
Gottern endgiltig das Handwerk zu
legen.

Xenas Suche nach Gabrielle und
dem Titanen Horrungus fihrt sie durch
acht gréBtenteils aus der TV-Serie
bekannte Locations, wie etwa die Unter-

welt des Hades, Pinnacles Tempel, die
Waélder der Amazonen oder Sysyphus
Schlof3. Die acht Schauplétze beinhal-
ten insgesamt 20 Level und ein paar
Secret-Stages, von denen man einige
mehrmals durchlaufen muf3, um die
Welt und natiirlich auch Gabrielle vor
dem mdéchtigen Horrungus zu retten.
Auf ihrem Weg durch Griechenland
warten unzdhlige Aufgaben, Ratsel,
abscheuliche Monster und fiese Schur-
ken auf die Kriegerprinzessin. Gorgo-
nen, Zyklopen, bése Druiden, Drachen
und sogar Dyzan, der feuerspuckende
Wachter des Hades, versuchen, Xena
an ihrem Vorhaben zu hindern. Um
sich gegen die durchtriebenen Gegner
zur Wehr zu setzen, kann der Spieler
auf ein kleines Waffenarsenal zuriick-
greifen. Mit Hilfe von Schwertern,
Kampfstiben und insbesondere durch

g -
&
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Um in deHudes zu gelangen, muB Xena zuniichst
den FluB Styx iberqueren.

die rasiermesserscharfe Schneide des
Chakram, Xenas diskusartiger Wurf-
klinge, kénnen mit ein wenig Kampt-
technik selbst die gréBten Ungetime
ohne Probleme in die Knie gezwungen
werden. Sollte die Kriegerprinzessin
einmal keine Waffe zur Hand haben,
so kann sie die Gegner mit wilden
Schlag- und Trittfolgen bearbeiten. So-
gar ihr gefirchteter Mulitple-Kick, bei
dem Xena fiir wenige Sekunden in der
Luft zu schweben scheint und wild mit
ihren FiBen auf das Gesicht des Wider-
sachers eintritt, steht dem Spieler zur
Verfiigung.

Das Gameplay wird dem der Tomb
Raider-Serie zwar dhneln, aber laut
Hersteller ,actiongeladener und ab-
wechslungsreicher” sein. Einige Level
dhneln etwas den Sneek-Missions von
Syphon Filter. Hier ist keine blinde Zer-
storungswut gefragt, sondern Heimlich-
keit und taktische Finesse. In einem
Szenario muf3 Xena bspw. in ein
Schlof3, das vor Bogenschiitzen und
Schwertkémpfern nur so wimmelt, ein-
dringen. Um unbemerkt in die Festung
zu gelangen, miissen die Posten mit

Hilfe des Chakrams von ihren Wachtiir-
men geholt werden. Bemerken diese
Xena vor ihrem Ableben, so schlagen
sie Alarm und rufen weitere Soldaten
zur Verstérkung herbei.

Um die virtuelle Xena zum Leben zu
erwecken, wurde ganzlich auf Motion
Capturing verzichtet. Dafiir ist die Krie-
gerprinzessin allerdings mit Gber 100
Animationsphasen und dem texture-

AHNELN, ABER LAUT HERSTELLER ,,ACTIONGELADENER UND

DEN SNEEK-Missions von SypHon FiLter. HIER IST KEINE

mapped Gesicht von Lucy Lawless aus-
gestattet. Advanced Light Sourcing und
konstante 30 fps sorgen dafir, daf3
Xena und ihre Kontrahenten auch auf
der PlayStation eine gute Figur machen.
Ebensoviel Wert wie auf ein getreues
AuBeres der Charaktere wird auf die
Gerduschkulisse und die musikalische
Untermalung gelegt. Aus diesem Grund
werden sowohl sémtliche Originalstim-
men der Schauspieler als auch die
gesamte Palette der in der TV-Serie ver-
wendeten Soundeffekte, wie etwa

Xenas markerschitternder Schlachtruf,
mit ins Spiel eingebunden. Fir die
Musik wurde der Erfolgskomponist Bill
Brown, der sich z.B. fir die Soundtracks
der beiden PC-Spiele The Lost World
Trespasser und Tom Clancy’s Rainbow
Six verantwortlich gezeichnet und sich
mit seiner Arbeit bereits mehrere
Awards verdient hat, engagiert. Nur zu
oft werden schlechte Spiele hinter star-
ken Lizenzen versteckt. Xena Warrior
Princess wird, so viel kann man bereits
jetzt schon sagen, nicht nur die vielen

UND TAKTISCHE FINESSE. .

Fans der Kriegerprinzessin zu begei-
stern wissen, sondern auch all diejeni-
gen in ihren Bann ziehen, die norma-
lerweise von Xena, Herkules und Co.
nicht besonders viel halten.

<

Irg twus S“I‘.Il.f hier nich. Houlerweise knnen die ruhelosen
Seelen der Verstorbenen dem Hades nicht entkommen - doch warum

wandeln sie dann hier zwischen den Lebenden?
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren.
Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als

666 L

n e monatliche Entscheidungshilfe, verzichtet auf den
Haransraganser e bangen Blick in die Softwarezukunft und gibt
dem Leser jetzt und heute die Méglichkeit, akivel- e

le Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu
selektieren. Das Wertungsschema ist in Grafik,
Sound/FX und Rating gegliedert. Wéhrend sich

Sehr guter Titel

N| 0] O O

= — Grafik und Sound stets an der Leistungsfchigkeit
%’::;d""hs‘h"”ﬂ"hﬂ der PlayStation messen lassen miissen, ist das
Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen in

Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das SpielspaBBpotential aus. Hochklassige
Software mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten

Genrefans festen an

|
D

wird von play mit dem Best Buy-Prédikat belohnt,
was einer konkreten Kaufempfehlung gleich-

kommt. .E‘
Fincer weo Spiele, deren Schwierigkeitsgrad — extrem
i, 9 hoch ausféllt, bekommen den ,Extreme

Hardcore”-Stempel.

Nur fir Sammler
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Die uusfiillr;uren Tricks in 3Xtreme sind -ir;_‘d.er Realitiit an und fir sich
zwar nicht unmaglich, lassen sich jedoch iiber einfache Tustenkombina-
tionen zu véllig ibertriebenen Combos zusummenbaven.

4!&

Rabiat: Mit harten Fausthieben konnt lhr Euch der
driingelnden Konkurrenz erwehren.

Fun-Sportarten erfreuen sich auch
auf dem Videospielesektor immer grof3e-
rer Beliebtheit. Egal ob Snowboarding,
Skoteboording, BMX oder Inline-Ska-
ting - nahezu jede Sparte dieser spekta-
kuléren ,Freizeitbeschéftigungen” wur-
de schon mindestens einmal virtuell
umgesetzt. Im Kampf um die Punkte
zéhlten oft nicht nur atemberaubende
Stunts, sondern auch passable Plazie-
rungen, da diese Spiele wie bspw. die
Cool Boarders-Serie oder auch EAs vor
kurzem erschienener Titel Street Sk8er
einen deutlichen Rennspiel-Charakter
aufwiesen.

3Xtreme, der dritte Teil der Xtreme
Sports-Reihe, stellt wie schon die beiden
Vorgénger ebenfalls eine Mixtur aus
Rennspiel und Action-Sports dar. In
halsbrecherischen  Downhill-Rennen

U-Bahn-Schacht.

mif3t lhr wahlweise auf dem Skateboard,
auf Rollerblades oder mit dem BMX-
Rad méglichst viele Tricks ausfihren. Je
komplizierter die Mandver, desto mehr
Punkte kassiert |hr dafir. Zahlreiche
Tore, die auf den Parcours aufgestellt
sind, bringen je nach Farbe ebenfalls
eine bestimmte Anzahl von Punkten,
wenn sie durchfahren werden. Mit den
einkassierten Punkten kénnt |hr Euch fir
die folgenden Rennen besseres Equip-
ment zulegen, da sich die verfigbaren
Boards, Inline-Skates und Bikes in diver-
sen Aspekten wie z.B. dem Handling
oder der Beschleunigung unterscheiden.
Aber nicht nur die Sportgerdte an sich,
sondern auch die wdhlbaren Athletin-
nen und Athleten weisen in mehreren
Eigenschaften wie ihrer Ausdauer oder
ihrer Starke Differenzen auf. ,Starke”
deshalb, da Ihr wéhrend der Talfahrten
auch ordentlich die Féuste sprechen las-
sen kénnt, um den einen oder anderen
Kontrahenten voribergehend ,auf die
Bretter” zu schicken.

Vier Spielmodi stehen dem Spieler

e viele original Sponsoren ‘

NEGATIV
e grobpixelige Optik

e Slowdowns

* keine Analog-Unterstiitzung

¢ ungenaue Kollisionsabfrage

* spektakuldres Intro 1

in 3Xtreme zur Verfigung. Der Season-
Modus setzt sich aus drei Stages mit je
sechs, acht und zehn Einzelrennen
zusammen, wobei |hr Euch immer
gegen finf Mitstreiter behqupfen und
jede Stage insgesamt als Erster been-
den mUBt, um weiterzukommen und
neue Fahrer(innen), Ausristungsgegen-
stinde und Strecken freizuschalten.
Wer hingegen nur ein kurzes Rennen
zwischendurch bestreiten will, wahlt
den Exhibition Mode. Im Time Trial und
im Freestyle-Modus ist man jeweils
allein unterwegs, wobei es hier nur auf
die Rundenzeit bzw. auf die Qualitét
der gezeigten Stunts ankommt.

> Positiv anzumerken ist an 3Xtreme
leider nur das kurze, aber wirklich
sehenswerte FMV-Intro, das einige der
hértesten Szenen aus diversen Skate-
und BMX-Videos zum besten gibt.
Ansonsten zeugt der Titel in keinster
Weise von programmiertechnischem
Know-how. Die Grafik ist grob und
léingst nicht fehlerfrei und die Animatio-
nen lassen trotz Motion Capturing
kaum Realismus aufkommen. Hinzu
kommt eine dufBerst ungenaue Steue-
rung - die Unterstitzung des Analog
Controllers wiire vielleicht ein Schritt in
die richtige Richtung gewesen - und
eine miserable Kollisionsabfrage.

Manchmal fragt man sich wirklich, wes-
halb solch namhafte Firmen wie Santa
Cruz, GT Bicycles oder K2 hinter solch
einem Produkt stehen.

i e S0 S e e -
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Der Kampf- bzw. Tanzstil Capoeira diirfte spiitestens seit Eddie Gardo aus
Tekken 3 allen Videospielern ein Begriff sein.

Dem kleinen rappenden Hund Pa-
rappa ist es zu verdanken, daf3 das
Genre der Musikspiele auch auf der
PlayStation stark im Kommen ist. Zahl-
reiche, zum Teil aber nur in Japan oder
den USA erhdltliche Titel wie Beatma-
nia, Fluid, Music oder Spice World
belegen dies. Nachdem der Hip Hop-
Dackel von der gitarrenspielenden Um
Jammer Lammy abgeldst wurde, erschien
nun auch eine Fortsetzung zy Enix’
Tanzspiel Bust a Move, welches auf dem
amerikanischen Markt aus lizenzrechtli-
chen Griinden unter dem Namen Bust a
Groove verdffentlicht wurde.

Bust a Move 2 - Dance Tengoku Mix
bietet gegeniber dem Vorgédnger
jedoch kaum Neuerungen. Mit einem
der zehn wahlbaren Charaktere tretet
lhr Ghnlich wie in einem Beat'em Up
wahlweise gegen die CPU-Ténzer oder
einen zweiten Spieler an - allerdings
nicht im Ring, sondern auf der Tanz-
flache! Um den Kinstlern ihre artisti-
schen Tanzschritte zu entlocken, die von
Breakdance iber Seventies-Disco,
Gangster-Groove und Jazz-Dance bis

Genre

e B

Tanzspiel

Hersteller Enix
Entwickler Enix

Testmuster
Erhéltlich ab

Y POINTS
13700

REST TIMES
30

Im Practice-Modus erleichtert Euch eine kleine Hilfs-
leiste das richtige Timing!

Eigenimport
sofort - Japanimport

COmMET

Abgefahren: Comets Tanzstil nennt sich Rollerblade-
Dance.

zu Capoeira reichen, mif3t lhr im Takt
vorgegebene  Tastenkombinationen
driicken. Je nach gewdhltem Schwierig-
keitsgrad sind diese Combos mehr oder
weniger komplex. Auf der leichtesten
Stufe beschréinken sich die Moves ledig-
lich auf das digitale Steverkreuz. Auf
Normal” kommen die X- und die
Kreis-Taste dazu. Im Mix Mode schlief3-
lich, der die harteste Spielstufe reprd-
sentiert, werden alle vier Action-Buttons
des Joypads mitverwendet. Uber die
R1-Taste habt lhr auflerdem die Még-
lichkeit, Euren Gegner anzugreifen und
ihn somit fir kurze Zeit daran zu hin-
dern, wertvolle Punkte zu ergattern.

B> Technisch gibt es an Bust a Move 2 -
Dance Tengoku Mix eigentlich nichts
auszusetzen. Die comicartigen Akteure
wurden liebevoll gestaltet und dank
Motion Capturing mit realistischen Ani-
mationen versehen. Zahlreiche bewegte
Objekte bringen einiges an Dynamik in
die detailliert gestalteten Schauplétze.
Zusammen mit den rasanten Kamera-
fahrten ergibt sich zumindest optisch
ein ansprechendes Spiel - widre da
nicht die tGberaus stérende Tatsache,
daf3 Bust a Move 2 ausschlieBlich auf

POSITIV
* gelungene Animationen

* schéne Schaupldtze
NEGATIV

* Achtung! Nur auf
NTSC-PlayStations hundert-
prozentig spielbar

e der Spieler bekommt von
den Ténzen nur wenig mit

1

NTSC-PlayStations  hundertprozentig
spielbar ist. Auf umgebauten PAL-Gerd-
ten hinkt der Takt der einzugebenden
Tastenkombinationen dem Rhythmus
der Musik derart hinterher, daf3 das
Game nahezu unspielbar wird. Dari-
ber hinaus bekommt der Spieler selbst
von all den Geschehnissen auf dem
Screen dullerst wen.-'g mit; denn wer nur
einmal kurz den Blick von der Move-
Leiste abschweifen lcf3t, um seinen Vir-
tuosen bei seinen ,Verrenkungen” zu
begutachten, kommt sofort gnadenlos
aus dem Konzept. Hat man den Takt
erst verloren, wird es héllisch schwer,
wieder in diesen hineinzufinden. Bust a
Move 2 - Dance Tengoku Mix ist eines
der typischen Japano-Games, die in
unseren Breitengraden wohl nur bei
Genrefreaks Anklang finden werden.
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Sportspiel
Namco
Namco

SCED
18. Juni
_c8.89,-DM

Im Trainingsmodus lassen sich die Angabe und die einzelnen Schlagvarianten
einiben, oder man wirmt sich kurz auf.

15-Love fiir Namco! In Japan bereits
seit 12.11.98 unter dem Titel ,Smash
Court Tennis 2” auf dem Markt, gelang
es Namco, fir die PAL-Version Anna
Kournikova als Maskottchen zu gewin-
nen.

Eln Mullllup voruusgeset:t, laft sll:ll Annu I(ourmko\m s Smush Cnurt Tennis
zu viert gleichzeitig spielen.

VM E  i
DES OIS A
CUARI
FIEREE
DIAZ
DANIES
SIMMER S
TAYLOR
PAAY: FIGHT =HANMBEDR
Al Esin =

ZELINE SERVE
FAK STROVE
JASHINE SRILILEN
QLI R QDA
F SrpaSH

JOR DMK SREEL
P

Zu Beginn des Spiels hat man die Wahl unter 24
Charakteren.

Anna Kournikova gibt aber nicht
blof} das Aushéngeschildchen in den
Intro- und Outro-Videoschnipseln ab,
sondern tritt auch im eigentlichen Spiel
als einer von vorerst 24 Charakteren in
Erscheinung - und dies in vier unter-
schiedlichen Varianten. Eine darunter ist
gleich zu Beginn des Spiels verfigbar,
die anderen gilt es, in den beiden
Spielmodi Grand Slam- und Street
Tournament freizuschalten, die den
RPG-Modus der NTSC-Version kompen-
sieren (sollen). Dariber hinaus wurde
die PAL-Version um zwei Street Courts
erweitert, an den Charakteren letzte
Hand angelegt, zwei weitere verborge-
ne Bonuscharaktere - Reiko Nagase aus
Ridge Racer Type 4 und Eddy aus

Nach dem Match erhult man eine dehlllerte Auf-
listung iiber die Performance der Spieler.

j
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Anna Kournikova ist im Intro und im Outro in Vi:leu-l
schnipseln zu sehen.

Tekken 3 - eingefiigt und der Schwierig-
keitsgrad fir den europdischen Markt
v.a. durch die Einfihrung einer Auto
Serve-Option etwas vereinfacht. Zu den
ubrigen Neuerungen zéhlen ein Smash
Blast-Modus fir bis zu vier Spieler
gleichzeitig, der dhnlich wie der Beach
Ball Mode in Tekken 3 ablauft, und
besondere Tennisschlager und -bélle als
Sachpreise in den Tournament-Modi.
Diese lassen sich spdater auch in den
Spielmodi Exhibition und Smash Blast
verwenden. Die weiteren Ver-
énderungen, d.h. die fir den westlichen
Markt etwas abgednderten Bildschirm-

DIiE ALTERNATIVE
Sampras Extreme Tennis

Bereits etwas betagt,
iy stellt Saumpras Extreme
! Tennis dessen ungeachtet
die beste Simulation der

weiflen Sportart auf der

PlayStation dar, wenn auch

in erster Linie im Multi

Player-Modus. Die CPU-
Gegner lassen sich nimlich relativ einfach iberlisten,

Der VDRGANGER

Smnsh Cnurl ?enms

~ erschien in Jupan am
06.09.96 und wurde am
12.03.98 unter dem
Budgetlabel ,, PlayStation
The Best” wiederverof-
fentlicht. Die PAL-Version
. kam im Dezember ‘96

- auf den Hurlﬂ Als Vnrbrld dlenle die Smash Court Tennis-

Reihe fiir das Super Nintendo bzw. die PC-Engine.
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Hinter ,,Relko II "' verblrgl sich Relko Nugase aus
dem Intro zu Ridge Racer Type 4, sofern man sie an
ihrem weiBlen Kleid und der langen Méhne erkennen
kann. Die Kohlestiickchen sollen wohl Anna
Kournikovas Augen versinnbildlichen.

mens, sind eher kosmetischer Natur.

Insgesamt 14 Schauplétze stehen
dem Spieler zur Verfigung, darunter
vier klassische Pro Courts und zehn
Street Courts. Im Street Tournament wird
die Anzahl der Fantasy-Schauplétze
hingegen auf vier begrenzt. Zu den
Schlagvarianten  zéhlen  Standard,
Power, Lob und Super Strike. Letztere
Technik muB3 jedoch erst aufgeladen
werden, bevor sie in Anspruch genom-
men werden kann.

P Wirkliche Neuerungen gibt es hin-
gegen kaum. Namco vertraut nach wie
vor auf das erprobte Gameplay und

/ CELINE LINN ROGERS
MICHAELS RENZO
SJV‘\:‘CRS JAS'\A NE DESOUSA CHAN
TAYLOR VIKI DANN  GOODMAN
MAY JORDAN PIERCE RUFUS
ALYSSA AKIKO DIAZ PETERS

PLEASE SELECT YOUR CHARACIER

Anna Kournikova ist in vier unterschiedlichen Vari-
anten im Spiel vertreten. Eine darunter ist von
Anfang an anwiihlbar, die weiteren, spielstérkeren
gilt es, in den beiden Tournament-Modi Street und
Grand Slam freizuspielen.

geachtet sehr viele spielerische Még-
lichkeiten zulief3. Besteht der Reiz im
Ein-Spieler-Modus in erster Linie darin,
in den Ligamodi neve Charaktere frei-
zuschalten, so féhrt Smash Court Tennis

" . WIRKLICHE ﬁ(ucmf NEUERUNGEN GIBT ES HINGEGEN KAUM.

AMCO VERTRAUT NACH W
NIME=

E VOR AUF DAS PROBTE

EICHENSTIL DER SERIE.

GAM& Y UND DEN
ER KONNTE IHNEN DIES LETZTLICH VERUBELN,

GALT oMASH
SPRITZIGE UND

OURT IENNIS
VOR ALLEN

OCH ALS UNGEMEIN
INGEN LEICHT ZUGANGLICHE

TENNISSIMULATION, DIE SICH SELBST NICHT ALLZU ERNST
NAHM, ABER DESSEN UNGEACHTET SEHR VIELE

' SPIELERISCHE

_|i

den Anime-Zeichenstil der Serie. Wer
kénnte ihnen dies veribeln, galt Smash
Court Tennis doch als ungemein spritzi-
ge und vor allen Dingen leicht zugéng-
liche Tennissimulation, die sich selbst
nicht allzu ernst nahm, aber dessen un-

SMAGH COURT

KOURNKOVA f :
00:06:05 /////rom
REKON i it i

AEmESPOtS 999 _________J

Einige Meniibildschirme erinnern zum Teil an Namcos :
Ridge Racer Type 4.

OGLICHKEITEN ZULIESS.

sz naclill R

2 erst im Multi Player Mode zu voller
Form auf. Kenner des ersten Teils wer-
den trotzdem etwas enttduscht sein, bie-
tet der Nachfolger doch im Grunde
bloB3 neve Spielfiguren und andere
Schauplétze. Anna Kournikova als
Aushdngeschildchen und die dazu-
gehorigen Videoclips sollen wohl dari-
ber hinwegtéuschen.

POSITIV
Plug & Play
optimierte PAL-Version

e unterstitzt Multitap

NEGATIV

T E 8 TS €

BEE N

Hintergrunt: Se

rghﬁdl Fotos, gelienbei

,,m Mﬁ_‘

Motorrollern v
Die Hintergrundmusik lit
sich am ehesten der Sparte

Easy Listening” zuordnen.

Die Halleffekte der Super
Nintendo-Versionen sind
leider nicht mit dabei.

HTS

F—B%

-
Thanes Srmr?f.r Dusk

Eavadfiee Ooca BFbra

e {berholte Grafik
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Theo Kranz (0931,/3545245)

Jump'n Run
Cryo Interactive
Cryo Interactive

sofort

{smmn_,

Die meisten Welten setzen sich aus vielen kleinen ?lullformen!usomen: h
Bei den kleinen Flugeinlagen solltet lhr immer Euren Mana-Vorrat im Auge
behalten, um nicht plotzlich in die Tiefe zv stiirzen.

-
0
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177700
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Wenn der Wecker klingelt, kann zu einer anderen
Figur ibergewechselt werden,

Jede Nacht, wenn wir friedlich
schlafen, entfihrt uns unser Unterbe-
wuf3tsein in die Welt der Trdume. Mei-
stens jedoch kénnen wir uns am néch-
sten Morgen nur noch schleierhaft an
die zum Teil verwirrenden Geschehnis-
se erinnern. Die meisten Trdume sind
harmlos, doch hin und wieder erleben
wir in Alptrédumen auch Bedngstigen-
des. Schweif3gebadet wachen wir aus
diesen bdsen Tradumen auf - heilfroh,
wieder in die Realitét zuriickgekehrt zu
sein. Mit dem Spiel Dreams von Cryo
Interactive kénnen PlayStation-User nun
auch tagsiber in die surreale Welt der
Tréume und Alptréume hinabtauchen.

Die Story von Dreams ist dabei
ebenso skurril wie viele unserer nachtli-
chen, unterbewuf3ten Erlebnisse. Im

o

5

>

o

Mit Sicherhii ein gutes eliihl: er Schutzschild
macht Euch fiir kurze Zeit gegen die Angriffe der
Alptraum-Wesen immun.

alten Agypten existierten einst finf
Hohepriester, deren Aufgabe es war,
als Weéichter des Brunnens der Trédume
die Verschmelzung der realen Welt mit
der Traumwelt zu verhindern. Dieser
Brunnen diente als Verbindung zwi-
schen diesen beiden Welten. In gemein-
samen Zeremonien lernten die Geistli-
chen, das Blave Wasser, welches der
Brunnen enthielt, zu beherrschen und
magische Kréfte daraus zu schopfen.
Einer der Priester mif3brauchte jedoch
diese Magie. Um grofBeres Unheil zu
verhindern, wurde der Abtriinnige wiih-
rend eines Rituals von den anderen Kle-
rikern in einen tiefen Abgrund gewor-
fen. Um sich zu réchen, vereinte er alle
Alptrdume dieser Welt und lieB sie
Gestalt annehmen.

Nun liegt es an Euch, die Gefahr
abzuwenden und die endgiltige Ver-
schmelzung der Traumwelt und der
Redalitat zu verhindern. Mit FiiBen, Féu-
sten und Magie kampft |hr gegen die
sich immer mehr ausbreitenden Alp-
fraummonster und reist dabei von einer
3D-Traumwelt in die ndchste. Ein

POSITIV
* atmosphdrische Musik

* an sich gute Spielidee

NEGATIV
¢ miserabel Ubersetzte Texte

* ungenaue Steuerung
* klotzige Grafik
* sparliche Anleitung

Um diesem Zwischengegner bezukommn, miift lhr
im richtigen Moment auf sein ,Herz” schieflen.

Wecker in der oberen rechten Bildschirm-
ecke signalisiert, wann lhr Eure eigene
Gestalt wechseln kénnt, da Euch fur das
Abenteuer drei unterschiedliche Cha-
raktere mit verschiedenen Eigenschaften
zur Verfigung stehen. Um fliegen und
zaubern zu kdnnen, muf3 der Mana-
Vorrat durch das Aufsammeln von
Runen stets aufgefillt werden, anson-
sten seid lhr auf Eure kérperlichen Kraf-
te angewiesen und springt von Plattform
zu Plattform.

P Dreams stellt mit Abstand das selt-
samste und bizarrste Stiick Software da,
welches seit langem in den heiligen
Redaktionsrdumen gelandet ist. Am
ehesten kann man es als eine Mischung
aus den beiden Shiny-Titeln Wild Nine
und MDK und Crystal Dynamics’ Pan-
demonium bezeichnen. Allerdings ist
jedes der aufgezéhlten Spiele um Lén-
gen besser als Cryos (Alp-)Traum-
Adventure. Die deutschen Texte sind
miserabel Ubersetzt und die iberaus
knappe Anleitung hdlt so gut wie keine
Informationen bereit - weder zur Story
noch zum allgemeinen Gameplay. Hin-
zu kommen eine ungenauve und
umstéindliche Steverung und die grob
aufgeléste Grafik, die mit kantigen
Figuren und zahlreichen Fehlern auf-
wartet. So wurde eine an sich gute
Spielidee leider nur absolut mdBig
umgesetzt. Einzig der atmosphdérisch-
psychedelische Soundtrack verdient ein
kleines Lob.

Y 2. 3 4567 8539
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Vier Ligen (Deutschland, England,
ltalien und Holland), wobei Anco nur
Zugriff auf die original Spieler- und
Teamnamen der englischen und der
holléndischen Divisionen hatte, stehen
dem Hobbymanager hier zur Verfi-
gung. Bevor man den verantwortungs-

vollen Posten ibernimmt, kann der
Spieler festlegen, wie vielfdltig sich sein
Aufgabenbereich gestalten soll und ob

Im Player Manager “99 gibt es drei Maglichkeiten
die Begegnung zu verfolgen. Entweder per Scanner
(taktische Bildschirmoberfliiche), per Kommentar (nur
Bildschirmtext) oder wie hier als Zuschaver direkt

im Stadion.

Kletner Ruszug
aus unserem Pro¢gramme.
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Wir akzeptieren alle Breditkarten

dingungen: + 3,50 DM Nachnahg

eptieren olle Kreditkarten. Te
‘weigerer von uns ¢elieferter W
uschal mit 20,- DM. Unser Reg

irt. Unfreie Lieferungen werden Bl

yo o
Pyschie
Red Line Race
Se¢a Rally 2.
Seuen Cross
Sonic ﬁdum!uu Pt
Tetris 4D
Tokyo Htghwug Buttlt
Virtua Fighter

Genre

Hersteller

Entwickler

er kleine Hilfestellungen, wie bspw. au-
tomatische Vertragserneverungen, in
Anspruch nehmen will. Beschréinkt sich
das Tatigkeitsfeld nur auf das Manage-
ment, kann man bspw. nicht auf die
Trainingsoptionen  zuriickgreifen. Pop
Up- und Top Down-Meniis bestimmen
den Grofteil des Spiels, welche dem
Spieler zwar unzdhlige Maglichkeiten
(z.B. das Erstellen eigener Taktiken,
schneller Blick auf sémtliche nationale
wie internationale  Spielergebnisse)
erdffnen, aber trotz alledem relativ unii-
bersichtlich gestaltet sind.

Im grof3en und ganzen hat das Ent-
wicklerteam von Anco einen sehr guten
Manager auf die Beine gestellt, der das
Konkurrenzprodukt Premier Manager
99 aus dem Hause Gremlin Interactive
ohne weiteres in seine Schranken ver-
weisen kann. Doch leider hat der Player
Manager ‘99 noch hier und da ein
paar grobe Ecken und Kanteng wie z.B.
die standigen und mitunter langen
Ladezeiten, die eine hhere Wertung
verhindern.
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Transferliste gepickt werden.

Erhaltlich ab

ENGERE WAHL SEHEN

Mit Hilfe de Suhfukﬁon kdnnen im Hndumdrehen die h.e;;en Spieler aus der

. Infogrames
. .Ende Mai
.ca. 89,- DM

SAMSTAG 1
AUGUST 1988

HE AUFLISTEN

1:.1'5“ GEN_“LMERT ALTER
11.67 ™ 25
3T iM 20
3.37 ™ 20
4,17 8BOT 21
7.4T gs07 25
231 7807 zd
14.37 7EDT 3

FaoT 28
70071 29
SEOT ag
ssO7 3

. 0. s507 g

i L

L

VEAGLEICHEN INFO '
T i 'y

TYP SUCHEN

P R A S - D ] -

Sln)n rontler tion. e
Silmt Hillesa
50ll blade riatinium P51

- 1080 el
Str et Fightor Eno W psr

Tui Fu tpss
Tekken 3 (psx)

Tomb

Tomb Raider 1l Platinium msx

Toca Touring Car Teil 2 psui .

Turok 2

UEFA Chnm&om League ‘38° !9 (PSKI-

Uer mrno

Uigilante 8 iy

Uirtual Pool [NBY)

- Wcm! Tm.ro Thunder Enwvsm i
= Wing Over Wpswy .

GRAFIK

SounDpDF X

MAn 2 HeU/PSHI

INO P\

lcn’ e e e e
ﬁrlh Gyt

Sports Cnr‘?'l' rnsms § bl
ar Wwars Koque ua I'OI'I lH&HJ B
!JSI\OWh%lll'ﬂﬁl NG

wing ipski

Raider 3 sn

Pngsdt 12!

[P5HI

Henogears (psi.

-Pleder Pro 2. o (PSKI .

; Ztldn [T

.;g_mrr,c
10.00-16.00 |t
10.00-18.00

ROSSH NBEL nur fir Handler!!

0711.222910-10
o71ll.222910-20

.100,0¢
57100,

100,00
elt Platinum pswi i _&0.0

6 6 61




offizieller

SNK NEO GEO

Distributor

UMTAUSCH WEGEN
NICHTGEFALLEN IST
GENERELL
AUSGESCHLOSSEN

BEI ANNAHME
VERWEIGERUNG
BERECHNEN WIR
PAUSCHAL 20,- DM

UEFERUNG SOLANGE
VORRAT REICHT.

LADENPREISE
KONNEN ABWEICHEN

KOMPLETTE LSTE
ALLER FIGUREN

UND MERCHANDISE
PRODUKTEN IM
INTERNET UNTER
VAW M o-Gembin. Com

LAGERWAREN
WERDEN NOCH AM
TAGE DCR BESTELLUNG
VERSCHICKT.

FLAT ERIC

PLUSCHFIGUR

IN KURZE
LIEFERBAR

IWAPORTED DVD VIDEDS

Armageddon Dir Cut
Deep Impact
Phantoms

The Big Hit

Out of Sight

Jacky Chans Who iam

Ronin

Carpenters Vampires
Legionaire

Fatal Fury Motion P
Cube

Snake Eyes

Urban Legends
Trueman Show

He got Game
Rounders

South Park 1-4 je

soon

69,90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69.90 DM
59,90 DM

Blade

Rush Hour
Soldier

Tekken Motion P
Siums of Bev. Hills
Futuresports

Antz

Ever after Cinderella ...

| know ... last summer
Meet Joe black
Dragonballz Arrival
Pleasantville
American Hist. X
Siege

A Bugs life

Andere auf Anfrage ..

MARO

VIDEOSPTIETLE

WWW.MARO-GMBH.COM

69.90 DM
69,90 DM
59,90 DM
69.90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69.90 DM
69.90 DM
69,90 DM
69.90 DM
69.90 DM
soon

soon

DTS DVD's

The ultimate In Sound

Dantes Peak 79.90 DM
Waterworld 79.90 DM
Daylight 79.90 DM
The Jackal 79,90 DM
Dragonheart 79.90 DM
Born on 4th July 79,90 DM
Dance with wolves 79.90 DM
Shadow 79,90 DM

Komplette Liste aller
lieferbaren DVD'S finden Sie
auf unserer Homepage
www.maro-gmbh.com

VIDEOGAMES FOR PSX , NEO GEDO £ DREAMCAST

DREAMCAST

Dreamcast hk
Dreamcast jp

VMS Memory Card
Joypad

Joystick

PAL Converter
SVHS Kabel

Evolution
Virtua Fighter 3 tb
Sega Rally 2

Pen Pen

Power Stone
Godzilla
Incoming

Blue Stinger
Geistforce

Sonic Adventures
Sengoku
Seventh Cross
Tetris

699,90 DM
729,90 DM
79.90 DM
89,90 DM
179.90 DM
79,90 DM
89,90 DM

169,90 DM
159.90 DM
149.90 DM

99.90 DM
149,90 DM
99.90 DM
169,90 DM
149,90 DM
169,90 DM
169.90 DM
79,90 DM
99.90 DM
139,90 DM

NED GEO CD
NEO GEO CD Pal
Joypad

Antennenkabel
RGB Kabel

469.90 DM

69,90 DM
49,90 DM
39,90 DM

Agressors of d. Kombat 19,90 DM

Basball Stars
Double Dragon

Galaxy Fight
King of Monsters 2
King of Fighters 95
King of Fighters 98
Last Blade

39,90 DM
49,90 DM

29,90 DM
19,90 DM
39.90 DM
119,90 DM

Ninja Combat
Puzzied

Riding Hero

Soccer Brawl
Savage Reign

Super Sidekicks 3
Super Baseball 2020
Super Spy

World Heroes Perfect

19.90 DM

29,90 DM
49,90 DM
29,90 DM
19,90 DM
29.90 DM
39,90 DM
19,90 DM
19,90 DM
29,90 DM

——SPECIAL-PACKAGE

SONY PLAYSTATION

Sony Playstation

MARO

REUTLINGEN

Dual Shock Pakage 249,90 DM

Antennenkabel 29,90 DM

Controller 29.90 DM

Controller Dual Shock 59,90 DM

Memory Card 29,90 DM

RGB Kabel 29,90 DM

Abes Exodus 89,90 DM

Breath of Fire 3 99.90 DM

Blaze 'n 'Blade 99.90 DM

Bust A Move 4 79,90 DM

Crash Bandicoot 3 99,90 DM

Driver 109,90 DM

F1 Racing Sim. 2 79.90 DM

FIFA Soccer 99 99.90 DM

Grandstream Saga 99.90 DM

KKND 2 Krossfire 99,90 DM

L, of Kain Soulreaver 109,90 DM VIDEOSPIEL-
Metal Gear Solid 99,90 DM KONSOLEN
incl. Silent Hill Demo -
Metal Gear Solid 159,90 DM = iy
Premium Pack

Need for Speed 4 99,90 DM D
NFL Extreme 99.90 DM

Premiere Manager 99 99,90 DM

Popoulos 89,90 DM JETZT AUF

Ridge Racer TYPE 4 99,90 DM 2 A

Running Wild 89,90 DM 250m LADENFLACHE

Wild Arms 99,90 DM

METAL GEAR SOLID PREMIUM PACK

( T-SHIRT, MARKE, SOUNDTRACK & SPIEL )
+ 1 MGS ACTION FIGUR NACH \WAHL

179,90 DM

VIDEOSPIELE

Marienstr. 23
70173 Stuttgart
Tel. 0711 221 422
Fax 0711 221 425

Erlangen

MARO

VIDEOSPIELE

Gothestr. 32

91054 Erlangen

Tel. 09131 816 880
Fax 08131 816 881

Ulm Spaichingen Reutlingen
MARO MARO MARO . yruna:
VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE
Zeitblomstr. 31 Obere Wiesen 1 Karlstr. 1 WIR SIND
88073 Ulm beim Grosso 72764 Reutlingen U
Tel. 0731 6020 755 785489 Spaichingen Tel. 07121 320 014 MGEZOGEN
Fax 0731 6020 756 Tel. 07424 503 763 Fax 07121 320 045
Baden Baden Ludwigsburg Niirnberg Hamburg
MARO MARO smee]l]  N.R.G.
VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE
Bittenstr. 4 Solitudestr. 3  Glogauer Str. 30/98 Mundburger
76530 Baden Baden 71638 Ludwigsburg Frankencenter Damm 54

Tel. 07221 381 30
Fax 07221 335 68

90473 Nurnberg

22087 Hamburg
Tel. 0911 800 2886

Tel. 07141 902 242 Tel. 040 255 663




ACTION FIGURES _

. 14 -
TEKKEN 3

JE FIGUR 19,90

TOMB RAIDER
99,90 69,90

RESIDENT EVIL
JE SET 19,90

JE FIGUR 39,90

J | N3
(KISS T. EDITI

C. BANDICOOT

JE 39,90

COURSE OF SPAWN
JE FIGUR 39,90

MOVIE MANIACS
JE 39,90

MARIO KART 64
JE 39,90

DVD
. VIDEOS

GAMEBOY
NINTENDO 64
PLAYSTATION
NEO GéO cD
NEO GEO
JASON JASON MICHAEL SCREAM 2

DELUXE MYERS CYBER VIOLATOR L.FACE MASKE MASKE : ¥ NEO GEO
89,90 DM 39,90 DM 78,80 DM 79,80 DM 79,80 DM 38,90 DM POCKET

f : - : SATURN

DREAMCAST

VADER BOBA FETT EMPEROR EWOK STORMTROOPER TUSKEN RAIDER
HELM HELM MASKE MASKE HELM MASKE
148,90 DM 148,20 DM 129,20 DM 128,80 DM 148,80 DM 118,90 DM

YODA MASKE FREDDY MIASKE = CHUH  3CREAM ANZUG SPAWN ANZUG
122,90 DM 59,90 DM it 99,90 DM 99,850 DM

VERSAND HOTLINE
{ Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr )

07151 956 46 46
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Genre

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Erhéltlich ab

1 EES T

Schiefit un oft gug aufs Tn,

Sportspiel
Sunsoft

Pixelstorm
Theo Kranz \fersand,
Tel.: 0931,/3545245
sofort
ca. 89,- DM

(o]
SONY 10
ANALOG
CONTROLLER /

ittt

erhdlt man mit der Zeft die Miig:hkeif :

einige Superkicks abzufevern.

Street Soccer ist eine schnelle und
aggressive Variante des klassischen
FuBballs. Zwei Teams a vier Mann (drei
Feldspieler und ein Torwart) versuchen,
auf einem 20m mal 14m grofden Spiel-
feld innerhalb von zweimal finf Minu-
ten moglichst viele Tore zu erzielen.

In Puma Street Soccer stehen dem
Spieler 32 Mannschaften aus verschie-
denen Nationen zur Auswahl, mit
denen man entweder nur ein Freund-
schaftsspiel bestreiten oder an den Liga-,
Pokal- und Puma-Weltmeisterschaften
teilnehmen kann. Die Spiele werden
entweder an einem Flughafen, im Park,
im Hafen, auf der StraBe oder einem
Parkplatz ausgetragen. Dementspre-
chend variiert auch der Feldbelag von
einfachem Asphalt bis hin zu Stahlplat-
ten, was sich allerdings nicht nachtrég-

3ELeCT

Mit Hilfe der Replay-Funktion knnen besonders spektakuldre Aktionen
nochmals betrachtet werden.

lich auf das Verhalten des Balls aus-
wirkt. Jedes Team agiert wéhrend des
Spiels mit einer von drei verschiedenen
Taktikformen. Diese kénnen jedoch
nicht selbst ausgewdhlt werden, son-
dern sind den 32 Mannschaften von
Anfang an zugeteilt. England hat sich
bspw. auf Raum- und Manndeckung
sowie den kontrollierten Gegenangriff
spezialisiert. Ein Blick in das Handbuch
zeigt die mannigfaltigen Maglichkeiten
der Spieler auf. Dribbeln, Schuf3finte,
Hackentrick oder ein kontrollierter
SchuB gegen die Bande - alle Moves
sollen angeblich ganz einfach per
Tastendruck bzw. ,leichtes” Antippen
des Buttons von der Hand gehen, aber
das tun sie nicht.

P> Die Steverung ist hakelig und unge-
nav. Insbesondere kurz vor dem gegne-
rischen Torraum wird das Spiel hektisch
und die langsame Reaktionszeit der
Spieler macht sich unangenehm be-
merkbar - ziemlich drgerlich, wenn
man schief3en oder passen will - und
der Feldspieler macht es einfach nicht.
Um den Ball ins gegnerische Netz zu
bekommen, braucht man eher Gliick als
Kénnen. Entweder das Leder geht weit
am Kasten vorbei, obwohl man am
Rand der Strafzone stand und der Tor-

POSITIV

e offizielle Puma
Street Soccer-Lizenz

NEGATIV

e ungenaue Steuerung
e ratselhaftes Ballverhalten
* nerviger Sound

Jedes Spielfeld wird mit cinem kurzen FMV vorge-
stellt.

wart auf dem Boden lag, oder der Ball
wird aus unerfindlichen Griinden kurz
vor dem Tor wie von Geisterhand nach
oben abgelenkt. Die Computergegner
hingegen treffen aus den unméglichsten
Winkeln und Entfernungen. Trotz der
Puma Street Soccer-Lizenz hdlt sich das
Game nicht einmal an die offiziellen
Cup-Regeln. So gibt es im Spiel z.B.
EckstéBe. In den Turnierregeln ‘99 sind
allerdings nur Torabstsfe erlaubt, egal
welches Team den Ball iber die Bande
getreten hat.

Leider weif3 Puma Street Soccer
auch grafisch und soundtechnisch nicht
zu (berzeugen. Obwohl nur sechs bzw.
acht Protagonisten auf dem Feld sind,
geht die eigentlich recht ordentliche
Grafik bei einem besonders groflen
Spielerauflauf gnadenlos in die Knie.
Die monotonen Technobeats, die leise
im anrergrund mitlaufen, laden eher
zum abschalten als zum taktvollen mit-
wippen ein. Einzig und allein der Mehr-
Spieler-Modus bringt etwas Spaf, da
hier der Fairnef3 halber alle Beteiligten
gleichzeitig mit der unausgereiften
Steverung, den Slowdowns und dem
nervigen Sound zu kdmpfen haben,
und niemand auf3er vielleicht der gute
Geschmack benachteiligt wird.

RATING
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WATYL STATION,

Toni OpPL

HuGo 2

Der kleine TV-Troll Hugo ist zuriick.
Nachdem er seine Familie aus den Fén-
gen der bésen Hexana befreit hatte,
machten sie sich mit ihrem Flugzeug auf
den Heimweg. Doch die Hexe gab nicht
auf und zauberte ein Unwetter herbei,
welches die Trolle an ihrer Flucht hin-
dern sollte. Mit Hilfe einer grofien,
schwarzen Wolke gelang es Hexana
schlieBlich, Hugoline zu entfihren und
das Flugzeug zum Abstiirzen zu brin-
gen. Kurz vor dem Crash konnten sich
die drei Kinder allerdings mit Fallschir-
men retten. Hugo muf3 sich nun auf die
Suche nach seinen Sprofilingen und sei-

Wer zu lange auf einer Saule verweilt, wird gnaden-
los heruntergeschmissen, auch wenn alle benachbar-
ten Siiulen gerade verschwunden sind.

ner Frau machen und der Zauberin
erneut die Stirn bieten.

Bis auf die sieben neuen Stages hat
Hugo 2 jedoch nicht den Hauch einer
Innovation oder Verbesserung vorzu-
weisen. |hr stevert den kleinen, spdrlich
animierten Troll durch Gberaus simpel
gestaltete Landschaften und hofft dabei
sehnlichst, daf3 Euch der Zufall die Hin-
dernisse halbwegs fair in den Weg legt.
Manchmal ergeben sich némlich derart
unpassierbare Konstellationen, daf3 das
Spiel wie auch schon der Vorgdnger
zum puren Frusterlebnis wird. Der im
ersten Teil noch enthaltene TV-Modus
fiel Ubrigens dem Rotstift zum Opfer.

Hersteller
Entwickler

festmuster- i = . NGB
IIWCEIlM Erhaltlichab . . . . . sofort
ATE Medn:: Bigls v ca. 89,- DM

17 w RN
Scheanidng

1-2 Mimon'r SR\
SPIELER CARD. I.EVEL T Rscu sunouun aPreoNG

Nichts Neuves im Land der Trolle: Dieselbe schlechte Grafik,
dusselbe stumpfsinnige Gameplay.

Hugo 2 ist mit seinen zahlreichen unfai-
ren Stellen und dem stumpfsinnigen
Gameplay nicht einmal der jingsten
Generation unter den PlayStation-Spie-
lern zu empfehlen.

GRAFIK
EEmmm— | | | 6 |

SounpFX

sel ergattern, um Hugoline zu befreien.

Showdown: In der finalen Siuge miifit lhr den Schliis-

Handleranfragen erwiinscht

Uro GAMES

BFF!LIN

NN

6 66 L

U8}{OY8QHOA
nJepupsialq

-] Ankauf von Spielen und Konsolen

S X

| DC-PSX-N64-SEGA-SNES-3D0-GB-etc.

HARDWARE PSX UMBAU

1 sTlcK
ANTENNENKABEL...19
DOUBLE SHOCK twin...29
DOUBLE SHOCK sony...55
JOYPAD...15
JOYPAD VERLAN...12
LENKRAD + PEDALE...119
LINK KABEL...15
1 MB MEMORY CARD...12,5
2 MB MEMORY CARD...22
8 MB MEMORY CARD...25
16 MB MEMORY CARD...39
24 MB MEMORY CARD...49
40 MB MEMORY CARD...59
MAUS nachbau...19
PAL BOOSTER...29

UMBAU CHIP...8
XPLODER...79
XPLODER PRO...119

Fax.: 030 - 859 36 35 WAL N: TN}
859 65 085 o.

Tel.:

030

10 STUCK
ANTENNEN KABEL...150
DOUBLE SHOCK twin...260
DOUBLE SHOCK sony...490
JOYPAD...90
JOYPAD VER...65

LINK KABEL...80

1 MB MEMORY CARD...80

2 MB MEMORY CARD...160
8 MB MEMORY CARD...170
16 MB MEMORY CARD...280
24 MB MEMORY CARD...350
40 MB MEMORY CARD...390
MAUS nachbau...160

PAL BOOSTER...185

RGB + AUDIO...70

RGB KABEL...50

UMBAU CHIP + anleitung...39

JeHai;Pan + usbu

SOFORT 39,-
Einzel & GroBhandel

LOSUNGSBUCHER
14,80 DM

Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog
Es gelten die allgemeinen

Geschdftsbedingungen

PORTO

Alle Modelle 1002 - 7502 ab 12.95 DM
fur US- und Japani mporte

PLAYSTATION MULTINORM

Modell 7502 inkl. 2 orig. Dual Shock
15 Block Sony Memory Card
RGB Kabel & 12 Monate Garantie

NUR 329.00 DM

Modell 7502 inkl. 1 orig. Dual Shock & Sony
digit. Pad & 15 Block Memory Card
12 Monate Garantie

NUR 299.90 DM

4=
VERSAND
10.- DM

UFO GAMES
Bundesallee 71

HOTLINE 02323 - 451885
Ladenlokale

Bochumerstrafie 190 - 44625 Herne
OststraBe 156 - 40210 Diisseldorf
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STEPHAN GIRLICH

ZELLULOID-VORLAGEN FUR

'DRIVER GIBT ES REICHLICH.

5" CRASH-ORGIE

W3 A0 AN I

WiHrenD in WALTER HiLLs
GLEICHNAMIGEM STREIFEN EIN
WORTKARGER UND MIT STOISCHER
Miviik AGIERENDER RyAn O’NEIL

VERFOLGUNGSJAGDEN NAHEZU

______ i, B 5 WOS INSZENIERTEN

vsnsmss‘wmgm DIE BLUES
BROTHERS ALIAS JOHN BELUSHI
uno Dan Avkroyp im NAMEN
DES HERRN zur RETTUNG EINES
WaIsenHAUSES IN IHREM 197 4ER
DobGe MonACO GLEICH EINE
GANZE ARMADA VON

PoLIZEIWAGEN In ATEM.
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Chase Game Wi
GT Interactive
Reflections Interactive
GT Interactive §
Reflections Interactive 8

Erhéltlich ab 25. Juni
Preis ca. 89,- DM

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster

Wahrend kleinere Hindernisse fiir die schweren Boliden kein Problem darstellen, schraubt der unfreiwillige

Get A New Job

Tanners Appurtnen: - Issild |n|edar5 m ;
heruntergekommen und bieten jeweils die'glei- | 4

Take A Drive,

Kontakt mit Biumen oder Laternen die Dumageanzeige gehdrig nach oben.

In der finalen Massenkarambolage
krachen wohl um die hundert Kutschen
ineinander — da treibt es jedem Schrott-
handler vor Verziickung die Freuden-
trdnen in die Augen! Dank Steve
McQueens legendérer Verfolgungsjagd
mit einem Mustang GT 390 durch die
Straflen und Hiigel von San Francisco
genieBt der 1968 gedrehte Bullit bis
zum heutigen Tage Kultstatus, auch weil
der flichtende  Gangsterschlitten
schlufBendlich in einer Tankstelle hochst
spektakulér ein explosives Ende findet —
durchaus ‘sehenswert! Die Liste an Road
Movies lieBe sich mit Getaway,
Vanishing Point, Canonball Run | + II
oder Mad Max beliebig erweitern, aber
auch TV-Serien wie The Dukes Of
Hazzard, Starsky and Hutch, Stingray
und Die Straflen von San Francisco
dienten als Vorbilder fir das Spiel
Driver. Martin Edmonson, Managing
Director bei Reflections, bekennt sich

offen zum US-Automobilkult der 70er

Jahre. Er liebt sprit-
fressende, abgrund-

tief blubbernde V8-Motoren und wilde
Autoverfolgungsjagden. Den  Film
Driver sah er, als er zehn Jahre alt war.
Ein Schlusselerlebnis, wie er selber sagt,
hatte er doch schon damals die Absicht,
irgendwann einmal ein Spiel im Stile
von Driver zu machen. Dieser Vorsatz
ist kein Jugendtraum geblieben, das
nun endlich vorliegende Ergebnis
haben wir fir diese Ausgabe unter die
gewohnt kritische play-Lupe genom-
men.

Im Renderintro wird man thematisch
bestens auf das eigentliche Spiel einge-
stimmt: Aus dem Aufzug kommend
betritt eine dunkle Gestalt die Tief-
garage, die parkenden Karossen auf-
merksam studierend. Schnell ist ein pas-
sendes Vehikel gefunden, mit langsa-
men Schritten ndhert sich der Mann
unaufféllig dem Fahrzeug. Unbemerkt
offnet er, nur von einem leisen Klicken

::::::
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. Fohrertur schiieBt den Motor kurzrend—

verlaBt im Schrittempo rollend den
Parkplatz. Doch zu frith gefreut - eine
Polizeistreife durchkreuzt den scheinbar
perfekten Coup und héngt sich augen-
blicklich unter lautem Sirenengeheul an
die Stof3stange des Autodiebs. In haar-
strdubenden Manévern rasen Gangster
und Cop der Tiefgaragenausfahrt ent-

gegen...

Im Hauptmeni hat der Spieler die
Wahl aus einer Vielzahl an Modi. Fiir
den Einstieg in die - zumindest fir die
meisten von uns - ungewohnte Welt der
hubraumgewaltigen Muscle Cars emp-
fiehlt sich zundchst das zweigeteilte

In den Options ist nur wenig einstellbar, die
Avswirkungen sind jedoch enorm.
Ride” erlaubt freies Fahren in den
Metropolen Miami und San Francisco
(Los Angeles und New York nach dem
Durchspielen) ohne Missionsstref3.
Allerdings ahnden hier schon die Hiiter
des Gesetzes jeglichen Regelverstof3.
Einzelne Auftrége sind unter dem
Menipunkt ,Driving Games” zu erledi-
gen, wobsei sich das Spektrum so umfas-

Troining Wahrend in der Tiefgarage ) i si
Exmeu WE| DERT, SCHAUKELN UND SCHIEBEN

SICH DIE

ONSTER IN EINER

JSCHUNG AUS

ANMUTIGER ELEGANZ UND SCHIERER

UM DIE KURVEN - EBEN GE
| DEN EINGANGS AUFGEFUHRTEN

reifenkillende Burnouts, halsbrecheri-
scher Slalom um Stitzpfeiler, Voll-
bremsungen und saubere 180°- bzw.
360°-Turns auf engstem Raum gefordert
sind, versucht man sich auBerhalb der
Grof3stadtmetropolen auf drei speziel-
len Asphalt-/Dirt Track-Kursen im kon-
trollierten Ausweichen vor schnell auf-
einanderfolgenden Hindernissen. Bevor
man selbst zum Steuer greift, wird jede
Runde von einem CPU-Piloten demon-
striert. Ein Ghost Car und die schemen-
haft angedeutete Ideallinie helfen
zusdtzlich. Doch ist es in Driver nicht
ausreichend, einzig den PS-strotzen-
den Wagen zu beherrschen, auch
das Fahren in der Grof3stadt will
gelernt sein. Die Option ,Take A

send wie lehrreich gestaltet: Im , Pursuit”

verfolgt bzw. rammt man einen Gegner

so lange, bis dessen Bolide schrotireif
ist — oder der eigene. Getauscht werden
die Rollen im ,Getaway”, nur da man
sich hier im' schlimiricios Lol gege
eine ganze Horde Polizisten ‘sein
Blechhaut erwehren muf3. Gewon-
nen hat man, sobald die

Cops deutlich - aufBer

Sichtweite  sind.

S0, WIE MAN ES AUS |
OVIES KENNT. l

-
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Beim ,Cross Town Checkpoint” geben
Checkpoints, beim ,Trail Blazer”
Markierungen in Form von kleinen roten
Dreiecken dem Spieler die Route vor.
Erstere Variante wird auf Zeit, letztere
innerhalb eines Zeitlimits absolviert.
Brutal und unfair — nichts anderes kan-
nen und wollen wir Gber ,Survival”
sagen. Das Ziel ist klar: die Daver des
Uberlebens gilt, sekundenweise steigert
man seine Bestzeit. Véllig durchgeknallt
attackieren die Cops als gédbe es kein
Morgen, noch dazu ist die Limousine
des Spielers deutlich langsamer und
wesentlich trdger. Aber: diese véllig
ibertrieben scheinende Mission hat
durchaus ihren Sinn — glaubt es mir!
Schlieflich beweist man auf vier staubi-
gen Pisten im ,Dirt Track” auch abseits
asphaltierter  Strecken fahrerisches
Geschick. Allein diese Vielzahl an Modi
wirden fir ein Rennspiel eigentlich
schon reichen, doch Driver geht jetzt
erst richtig los.

5™ g

Reflections machen ihrem Namen alle Ehre und geizen speziell
bei Regen nicht mit aufwendigen Reflexionen.

Wollte Reflections den Spieler
urspriinglich als ,echten” Kriminellen in
die tberfillten StraBen der amerikani-
schen Metropolen schicken, so schlipft
man jetzt im ,Undercover” in die Rolle
des Undercover-Polizisten Tanner. Die
Erklarung Reflections’ fir die Anderung
des Plots ist so simpel wie an den
Haaren herbeigezogen: Man wolle
auch in Deutschland Spiele verkaufen,
und das funktioniert deren Meinung
nach besser, wenn Mamas Spréfiling
auf der Seite der Guten in die Schlacht
zieht — auch wenn die Missionen inhalt-
lich unveréindert blieben. Ob Reflections
den Unterschied zwischen der BPjS und
deutschen Muttis kennen2 Was soll’s...
Tanner ist der beste Fahrer der New

DiE PsSeEuDoO-ALTERNATIVEN
Gran Theft uto 2l

5 | Anth wenn der Vergleltll
B themuhsth naheliegt,
2 haben GTA und Driver nur
| wenig gemeinsam.
| Vogelperspektive und
* Cartoon-Grafik sind die
- offensichtlichsten
' Unierscheldungsmerkmule
- die deutlich derbere Splekhurokteﬂsnk ein weiteres. In GTA
sind Schuflwechsel an der Tagesordnung und ein Verbrecher
verhiilt sich auch wie ein Verbrecher.

utu Destruct

Mit London, San Francisco,
New York und Tokyo
ebenfalls in vier
o GroBstadtmetropolen

2 splelend steht dem
Spieler auch in Auto
Destruct die Wahl der

©2 Route frei. Weniger auf

g fuhrermhe Qualitdten uls vielmehr auf explosive Waffen
wurde Wert gelegt. Die Missionen wie auch das recht karge
Stadtedesign lassen den Titel aber mit zunehmender Spieldaver



the unexpected...

Mustang hits FORD

the rarting line
full bove!

Uber den Anrufbentworter erhilt Tanner seine Auilrge
Meist kann er aus mehreren wihlen.

Yorker Polizei — unbedingte Voraus-
setzung und Empfehlung schlechthin fir
den gefdhrlichen Spezialauftrag. Nur
Bof3 Lt. McKenzie weifd Uber sein
Abtauchen ins Kriminellen-Milieu Be-
scheid, die zweifelhafte Driver-Karriere
startet Tanner in Miami. Erneut in einer
Tiefgarage, vollfihrt Tanner unter den
gestrengen Augen der Verbrecherbosse

exakt die (hoffentlich) schon reichlich
getbten Manéver der Trainingsmission

Abschnitte unterteilt sind, miissen zum
Durchspielen mindestens 26 erfillt wer-
den, die wenigsten davon sind Pflicht.
Anfangs ist das Vertrauen der Ganoven
in Tanner nicht sonderlich grof3,
F|uc|1rwogenfahrer-Bunoiitaten beherr-
schen das Tagesgeschaft. Ob Bank-

tberfall oder einfach nur Chauffeur -

auch in der Unterwelt gilt es zundchst,
sich einen klangvollen Namen zu
machen. Klasse spricht sich schnell

o
N
a

~IJAS AUSGEKLUGELTE SCHADENSMODELL BEREGHﬁET —I— 2 R

DI RREKTE FORM DER BOLIDEN, SO DASS HEMPLER L] | gy, .

UND ENSTOSSE mmycu__m ALLEN ECKEN
UN
TIEFEN

;
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EITEN SICHTBARE SCHADEN IN +~ORM VON
EULEN AUF DEM HOCHGLANZPOLIERTEN

ATy A v 1

und wird wohlwollend in den ,erlauch-
ten” Kreis des Syndikats aufgenommen.
In ein schébiges Appartement verfrach-
tet, fiebert Tanner den ersten Auftrégen
entgegen. Per Anrufbeantworter be-
kommt er mitgeteilt, was zu erledigen
ist. Bis zu drei Nachrichten sind auf dem
Band gespeichert, die Entscheidung fir
eine der Missionen bleibt dem Spieler
Uberlassen. Von den iber 40 Auf-

tréigen, die teilweise in verschiedene

Schlagen Flammen avus der Motorhaube, ist die Karre
am Ende.

herum und mit zunehmender Spieldauer
wiinschen immer mehr Gangsterbosse
die vorziiglichen fahrerischen Quali-
taten Tanners. Die Aufgaben werden
dabei vielfdltiger und anspruchsvoller:
ein Mitglied einer rivalisierenden Bande
soll zum Reden gebracht werden. In
einem gewohnlichen Taxi geht es zum
Treffpunkt, der Bursche steigt arglos in
das knallgelbe Cab ein und schon
beginnt die Horrorfahrt seines Lebens.

Die lichlkelel der Scheinwerfer in der
Egoperspektive sind rein grafischer Notur.

LECHKLEID HINTERLASSEN. - B mm
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Der Film Editor gibt einem die Maglichkeit, besonders spektakuldre

tiven zu wiederholen. Ein Auto Editor ist vorhanden, je
festzulegen. Auf Knopfdruck friert man die Reply ein ond
Abschnitt wird abgearbeitet, das Ergebuis erinnert dann

Tl ¥ ] E q
e |

"Ohne Ricksicht auf Blech und Passagier
wird Gummi in den Asphalt radiert und
tber Kuppen gesprungen, werden die
Familienkutschen unbescholtener Biir-

»-i=d>YsC O V E R

ger von der Kreuzung gerammt und
direkt Kurs in den dichten Gegen-
verkehr genommen, bis der Typ endlich
seinen  Mund aufmacht und die
gewiinschten Infos ausplaudert. Panisch
vor Angst schreit der Ganove die ganze
Fahrt Gber aus Leibeskrdften nach Hilfe
- das ,Freak-O-Meter” gibt dabei den
nervlichen Zustand des Opfers an. Aber
auch Rettungsdienste muf3 Tanner mei-
stern. Gangsterbraut Maya wurde bei
einem SchuBwechsel lebensgefahrlich
verletzt und mu3 auf schnellstem Weg
ins Krankenhaus gebracht werden. Ein
knappes Zeitlimit und massiver Polizei-
einsatz erzeugen wihrend des High
Speed-Krankentransports einen ordent-
lichen Adrenalinstof3 - bei Ablaufen der
Zeit stirbt Maya noch wéhrend der
Fahrt auf dem Ricksitz in Tanners
Wagen. Zuviel iber die Missionen zu
verraten, ware letztlich ziemlich unfair.
Deswegen belassen wir es bei den bei-
den Beispielen; denn was der US-

Prasident und das FBI in Driver verloren

haben, solltet und wollt Thr bestimmt sel-
ber in ,Erfahrung” bringen...
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P LAY CovER

B Driver ist ein héchst interessanter
Titel, der sich durch sein ungewdhnli-
ches Spielkonzept wohltvend vom ibli-
chen Rennspiel-Einerlei abhebt. Trotz-
dem kann man iber das erste reinrassi-
ge Chase Game letzilich geteilter

Meinung sein. Schade ist, daf3 sich der

08/15-Plot in keinster Weise gegen den
spielerischen Part durchsetzen kann.
Auch wenn die Story nicht linear ver-
léuft, ist es mit der Zeit ziemlich egal,
welche Aufgabe sich hinter welchem

druckender Quali-

tit. Die Charaktere

agieren holzern und

triige, die Auflsung der
Renderszenen wirkt sehr grob.

Die Aufgaben erkldren sich prakfisch
von selbst und verlaufen zu einem
Grof3teil sehr Ghnlich. Meist bugsiert
man seinen Boliden von A nach B und
wieder zum Ausgangsort zuriick — 2/3
von Driver sind nach diesem Schema
gestrickt. Stérend ist die Destruction
Derby-typisch zu niedrig angesetzte

Auftrag versteckt - vom iberraschenden
» WAHREND DIE SCHADENSANZEIGE BE! JEDEM CRASH

-
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(o)
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EIN WENIG WACHST, VEBLIERT DAGEGEN DIE EIGENE
CHE NACH UND CH EINZELTEILE:
CHEIYWERFER UND HUCKLICHTER ZERSPLITTERN,

The Graduate.

Fuebird 400 by pPontiac ‘E

KAPPEN LOSEN SICH UND UBERHOLEN
L FILMREIF DAS EIGENE WVEHIKEL. _:F

Ende und einigen wenigen Missionen

mit witziger Hintergrundgeschichte mal

abgesehen. Die storyweiterfiihrenden
Zwischensequenzen sind, unabhéngig
davon, ob als Cut Scene oder in geren-
derter Form, von nicht gerade beein-

AuBenperspektive, was speziell in den
Higeln San Franciscos oftmals in crash-
provozierende Blindflige ausartet. Der
spielerische Anspruch der Missionen
reicht von zart bis gnadenlos hart - fair

gesetzte Speicherméglichkeiten wnd

Der schwarze Pfeil im Navigationsfenster zeigt die Richtung zum niichsten Missionsziel.

MuscLE CaAR-VocABULARY
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back down

vom Gas gehen

big ‘n’ littles

Kurzbeschreibung fiir grofie Hinterrdder
und kleine Vorderrader

binders Bremsen

boost Erhohter Druck im Ansaugtrakt eines
Motors, durch Turbolader oder
Kompressor erzeugt

burnout Durchdrehen der Hinterraider

floor it Vollgas

getting out of it

vom Gas gehen

hair dryer

turbolader

hop up einen Motor tunen

low end Kraft eines Motors im unteren
Drehzahlbereich

move beschleunigen

supercharger mechanischer Kompressor

fop end maximale Leistung und Drehzahl

eines Mofors

wires
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wird, bringt sich der Gast mit einem kurzen Spi

Ein Drive-In der besonderen Art!

unendliche Continues halten Frust-
momente jederzeit in ertréglichen
Grenzen. Technisch betrachtet gibt es in
Driver viel Licht, aber auch Schatten —
insbesondere in verregneten Nacht-
missionen. Die Grafikengine stof3t hier
uniibersehbar an ihre Grenzen, was
den SpielfluB3 teilweise deutlich ab-
bremst und sich spirbar auf die
Spielbarkeit auswirkt. Recht tréige wer-
den die Steverbefehle umgesetzt, mit
fahrerischem Kénnen allein ist das
Missionsziel dann kaum mehr zu errei-
chen. Nur wenn die Cops eine fir den
Spieler giinstige Route wdhlen und der
zivile Verkehr gleichermafBen mitspielt,
bleibt Tanners Reputation von Mif3-
erfolgen weiterhin unbelastet. Ab-

schnittsweise muf3 man in Driver einen
erheblichen Grafikaufbau in Kauf neh-
men, was in solchen Momenten natiir-
lich kein wirkliches Grof3stadtfeeling
aufkommen 1éf3t. Auch beeintréchtigt
Clipping die optische Qualitit. Weitere
Kleinigkeiten kénnten wir kritisieren:
Eine Anzeige fir Geschwindigkeit und
Génge (is” ja Automatik - wir wissen’s)
fehlt véllig, in verknipften Missionen
sind keine Zeitqutschriften zu erfahren
und der normale Verkehr verhélt sich
nicht immer so, wie man das erwarten
sollte — aber das zumindest kennen wir
dann doch aus dem realen Straf3en-
verkehr. Viel schwerer wiegt fiir uns per-
sénlich, daf3 mit dem neGcon ausge-
rechnet der nach wie vor favorisierte




P LAY C oV E R}

We’ve got amean streak.

langsam zur Regel wird. :

Nach der umfassenden Kritik krat-
zen wir jetzt endlich die Motzerkurve
und kommen zum iberwiegend Po-
sitiven: Driver ist ein absoluter Spitzen-
titel, das steht au3er Frage! So &hnlich
die Missionen auch ausfallen, so bril-
lant sind sie in der Regel auch spielbar.
Allein die Physics der ur-typischen US-
StraBenkreuzer zéhlt mit zum Besten,
was bislang auf Konsole zu sehen war.
Realistisch anmutend, behélt man die
schwerfélligen Schlitten selbst mit einem
digitalen Standardpad stets unter
Kontrolle. Extrem weich gefedert,
schaukeln und schieben sich die PS-
Monster in einer Mischung aus anmuti-
ger Eleganz und schierer Kraft um die
Kurven — eben genau so, wie man es

KEINE BDLOSSE: GEHT S A

aus den eingangs aufgefihrten Road
{ »DRAMATURGISCH GIBT SICH DER Soy %RAGK
E

| LEGT AUCH DIE

Movies kennt. Ein kurzer Druck aufs
Gas léf3t die méchtigen Big Blocks férm-
lich aufschreien, weifle Rauchwolken
kiinden dabei von hoffnungslos durch-
drehenden Hinterrédern. Noch weit
drastischer fallen solche Manéver bei
Regen aus, da die schweren Kutschen
auf nassem Asphalt hilflos nach Grip
suchend mit aller Macht zur Fahrbahn-
auflenseite dréngen. Dann gilt es, den
Wagen sehr frish extrem quer zu stel-

Diese Slruﬁénsperre ist
Fahrzeuge im Weg!

len, um mit sanftem Gegenlen
wohldosierten Gasschilben die’

chwindigkeit trotz immenser Querbe-
schleunigung méglichst hoch zu halten

oder gar zeitraubende Dreher zu ve

meiden. Im Zuge der verschiedenen
Auftrége wechselt der Spieler regel-
mdfig das Fahrzeug, wobei sich die
Vehikel nicht nur in Aussehen und
Fahrverhalten, sondern auch in der
Stabilitét erheblich unterscheiden. Taxi
und Polizeiwagen iberstehen nur weni-
ge Unfille und miissen deshalb relativ
vorsichtig  bewegt werden, die
Gangsterkarossen hingegen bleiben
auch nach einem Frontalzusammenstof3

DER ¥i. RUND,

USIK ORDENTLICH 2ZU. " |

nahezu uneingeschrénkt fahrtiichtig.
Eine Damageanzeige am oberen Bild-
rand gibt jederzeit Aufschluf3 iiber den
Wagenzustand. Wdhrend die Scha-
densanzeige bei jedem Crash ein wenig
wdchst, verliert dagegen die eigene
Kutsche nach und nach Einzelteile:
Scheinwerfer und Riicklichter zersplit-

tern, Radkappen l6sen sich und iber-

holen filmreif das eigene Vehikel. Das

ausgekligelte Schadensmodell berech- g

/28

=2

INAp

B 66 L

3 N0 A v




.

B-Lidwys C O vV E R

orrekte Form der Boliden,

""" daf3 - Rempler und Zu-

~sammenstéf3e praktisch an allen

Ecken und Seiten sichtbare Scha-

den in Form von tiefen Beulen im

hochglanzpolierten  Blechkleid
hinterlassen.

Préichtig unterstiitzt wird das
crash-lastige Spektakel von einer
herausragenden  Soundkulisse.
Natiirlich kénnen die virtuellen

Muscle Cars dem Rohren der realen
Vorbilder nicht das Wasser reichen —
mit Riicksicht auf die deutschen Muttis
ist das aber auch gut sol2 Man stelle
sich nur vor: ein bdrenstarker V8 im
heimischen Wohnzimmer... Zumindest
die Klangcharakteristik konnte Re-
flections vortrefflich simulieren und mit
ein wenig Vorstellungskraft ist das urge-
waltige Drehmoment foérmlich  zu
spiren. Das Samplen echter V8-Mo-
toren hat sich definitiv gelohnt. Viele
feine akustische Details wie beispiels-
weise das dumpfe Durchschlagen der
Federung beim Uberfahren einer Geh-
steigkante oder das Kreischen der
Karosserie bei einem Zusammenstof3
lassen einen oftmals fast vergessen, sich
— dem Videospielgott sei Dank! — nur in
einem Spiel zu befinden. Musikalisch
wird die Blechorgie stilecht von groovi-
gem 70er-Jahre-Sound
untermalt — wem’s ge-
féllt! Dramaturgisch gibt
sich der Soundtrack
keine Blofe: geht’s auf
. der Piste rund, legt auch
die Musik ordentlich zu.
- Mit gréBter Sorgfalt

widmete man sich der Kiinstlichen
Intelligenz, wobei zwei vollig unter-
schiedliche Al-Parameter fiir eine grofle
Menge an Fahrzeugen redlisiert werden
muf3ten. Wahrend sich der normale
StrafBenverkehr meist an Verkehrsregeln
hélt und Kollisionen meidet, erweisen
sich Cops und Fahrer rivalisierender
Banden als durchaus schlave Burschen.
Nur durch riskante Manéver oder mit
einer ordentlichen Portion Gliick héngt
man die ldstigen Verfolger ab. Eine
wichtige Rolle spielt hierbei die
,Felony”-Anzeige, iiber die dem Spieler
mitgeteilt wird, wie aufmerksam die
Gesetzeshiiter ihre Runden drehen. Ist
der Balken im griinen Bereich, reagiert
kaum jemand auf das Fahrzeug des
Spielers - sofern er nicht maBlos iber
die Strénge schléigt. Leuchtet die Leiste
rot, wird’s héchst kritisch; denn dann
kann man sich selbst mit unauffdlliger
Fahrweise nicht mehr durch den
Verkehr mogeln — einzig der Bleifuf3
verspricht Rettung. Das kleine Naviga-
tionssystem am unteren rechten Bild-
rand ist hierbei eine unerlcfBiliche Hilfe.
Der kleine Straf3enkartenausschnitt zeigt
neben dem Strafenverlauf Gegner in
Form von weif3en Punkten an, inklusive
kegelartigem Sichtbereich. Daraus laf3t
sich die Fahrtrichtung schlieflen oder
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Geht's etwas zu schnell i die Kurve, neigen die Wagen zum Uberstevern. Wer vom Gas geht und sanft gegen-

lenkt, bleibt trotzdem in der Spur.

sogar erkennen, wenn einer der durch und durch unblutig! Wir haben’s
g g

Ordnungshiiter ins Schleudern gerdit.
Héngt ein Verfolger erstmal an der
Stof3stange, flackert das Naviga-
tionssystem so lange in transparentem
weif3 und rot, bis man sich in Sicherheit

versucht, nicht nur einmal. Aber keine
Chance, néher als auf zwei Meter I3t
einen das Programm nicht ran. Ja, ja,
die deutschen Muttis.

Was halten wir als SchluBfazit fest?
Driver lebt schlicht und ergreifend von

4 3 A0 9 AV 1

bringen konnte oder aber auf dem Dach
»DRIVER EB’T chu ND ERGREIFEND VON DER
TATE TNISSE GROBARBTIG

FUR N-WVER
IFFT AUF
RQSSSTADTE "~ HE ATIK.

IN msmn
RAFFIC AM %SCJHER
DIE SPIELERISCHE R A SPRUCH UN nssy

ZIEHT EINEN MIT MAGISCHER FT VOR DEN
DIE VOLLIGE BEWEGUNGSFREIHEIT ERLEDIGT DEN
liegt. Per Dual Shock-Controller werden

solche Aktionen spirbar gemacht. Die
vier Grof3stadtmetropolen Miami, San
Francisco, Los Angeles und New York
bestehen aus jeweils 150.000 Ob-
jekten. Trotz dieser beeindruckenden
Zahl beschrénkte man sich in jeder City
auf bestimmte Bereiche: In New York ist
man vornehmlich in Manhattan auf
Achse, in unserem E3-Reiseziel Los
Angeles dominiert der Santa Monica
District. Wie im wirklichen Leben sind
die Stidfe auch bevélkert. Der Bér tobt
allerdings nicht gerade: ein paar
Passanten schlendern iber die Geh-
steige — die Straf3e zu iberqueren traut
sich aber niemand! Wer nun glaubt,
unbeteiligte Ful3génger dann eben auf

dem Trottoir zu Brei matschen zu kén:

der fiir Pr'aySrahon-Verhoffn.-sse grof3ar-
tig inszenierten ,Muscle Car trifft auf
Crosstown Traffic amerikanischer Grof3-
stidte”-Thematik. Die spielerische
Mixtur aus Anspruch und Action zieht
einen mit magischer Kraft vor den
Screen, die véllige Bewegungsfreiheit
erledigt den Rest. Driver ist kein bana-

POSITIV

* innovative Spielidee

* spektakuldre Inszenierung

* perfekte Steverung
® hohe KI

NEGATIV

* schwache Zwischensequenzen

* laue Story

fihrten Kritikpunkte abschrecken
sollte zumindest ein Probespiels
wagen. Der Rest der Rennspiel-
gemeinde holt sich zur Uber-
briickung bis zum Release
Driver aus der Videothek

und das Spiel, sobald es

in den Regalen steht.
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Chuckie tritt den Beweis an: Nach Ladenschluf erucht das
Spielzeug im Geschiift zum Leben.

Fans der Pro7-Serie Rugrats (ehe-
mals Nickelodeon) aufgemerkt! Die wir-
ren Abentever Tommys und Konsorten
lassen sich nun fast zeitgleich mit ihrem
ersten Auftritt auf der Kinoleinwand
nachspielen. Baby Tommy muf3 namlich
entsetzt feststellen, daf3 sein Reptar-
puzzle nur noch aus einem einzigen Teil
besteht. Die restlichen 12 Teile gingen
irgendwie verloren. Ehrensache, daf3
Tommys Freunde ihn bei der Suche
unterstitzen, ,auch wenn sie die ganze
weite Welt absuchen mijssen!”

Rugrats - Auf der Suche nach dem
Reptar ist eine mehr als gelungene Um-
setzung der Fernsehserie. Das skurrile
Flair der kleinen Babygang wurde
ebenso erhalten wie die schragen
Zeichnungen des Originals. Ausgangs-
punkt aller Abenteuer ist Tommys Eltern-

Aufgabe erkliirt wird.

Vor iede Level wird eine Zwisthequenz nhgespieit, inder die

Die Leveleingtinge erkennt man an den unkelnden
Spielsachen.

haus. Die iberall verteilten Spielsachen
dienen nur zum Teil der Dekoration. 15
dieser Gegensténde bilden die ,Tore” in
die Level, in denen Tommy seine gelieb-
ten Reptarpuzzleteile findet. Dabei erle-
ben sie die haarstréubendsten Aben-
tever. Sei es im Spielzeugladen nach
LadenschluB3, in dem das Sortiment ein
geféhrliches Eigenleben entwickelt oder
im alltéaglichen Kampf mit den
Naturgewalten, sprich Génsen, die das
Labyrinth neben dem Kinderspielplatz
bevélkern. Indem man die Level aus der
Perspektive eines Kleinkindes erlebt,
also von unterhalb der Knielinie, wer-
den selbst die niedrigsten Obijekte zu
fast uniberwindbaren Hindernissen.
Einen einstellbaren Schwierigkeits-
grad gibt es bei Rugrats nicht. Statt-
dessen wurden die einzelnen Level als
leicht, mittelschwer und schwer einge-
stuft. Die recht ungenaue Steuerung der

Nicht nur Jump’n Run, Rugrats enthiilt auch Puzzle-
Elemente. Die Reptar-Verpackungen miissen zu einer
Treppe angeordnet werden, damit man einen zu hoch
angebrachten Schalter erreicht.

Schafft man alle lhe ner Po, winkt als
Belohnung Eis schlecken, bis man erwachsen ist.

POSITIV
* gute Umsetzung der Fernsehserie

* witzige Level

NEGATIV
¢ Grafikfehler

* Zusatzlevel, die keine sind

kleinen Rabauken aber relativiert diese
Einstufung wieder, da die Babys manch-
mal einigen Befehlen des Controllers zu
schnell und vor allem zu enthusiastisch
gehorchen. So kommt es nicht selten
vor, daf3 man in den Labyrinthen voll-
ends die Orientierung verliert oder den
Gegnern ungewollt immer wieder in die
Greifarme, Schndbel oder Schlimmeres
gerdt. Vier der im Hauptspiel enthalte-
nen Level wurden quasi wiederverwer-
tet. Zumindest der Minigolflevel steht bis
zu vier Spielern zur Verfigung.

P Bedingt durch die schrégen
Zeichnungen der Vorlage geriet die
Grafik ebenso schlicht. Von dieser Seite
missen die Entwickler keine Kritik fiirch-
ten und wirden trotzdem eine
Grafikwertung im oberen Bereich erhal-
ten; denn die 3D-Rugrats sehen einfach
zu gut aus. Jeder Level wartet zudem mit
einleitenden Zwischensequenzen auf,
die das Spiel im Endeffekt in einen inter-
aktiven Teil der Fernsehserie verwan-
deln. HaBliche, aber gliicklicherweise
selten aufiretende  Grafikblitzer und
Fehler in der Kollisionsabfrage driicken
die Wertung jedoch wieder nach unten.
Fir Fans der Serie stellt das Spiel trotz
allem ein MuB3 dar, aber auch Jump'n
Run-Freaks sollten sich die abwechs-
lungsreichen und witzigen Level nicht
entgehen lassen. Hat man erst einmal
alle 12 Puzzleteile gesammelt, wird man
mit einem Abspann und einem Bonus-
level der etwas anderen Art belohnt.
Aber Vorsicht! Die Verkaufsversion von
Rugrats enthdlt einen Bug, der zum
Absturz des Spiels fiihrt, wenn man den
Level ,Vorfall in Gang 7 spielt.
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Die Wandmalereien geben wichtige Hinweise, die zur Aufkliirung des Falles
nijtzlich sind.

Aus dem Hause Ravensburger
erreichten uns fir diese Ausgabe zwei
Spie|e, die wohl am ehesten in die Kate-
gorie Edutainment einzuordnen sind.
,Das Grab des Pharao” versetzt den
Spieler zuriick in die Zeit des alten
Agyptens 2000 Jahre vor Christus. lhr
schliipft dabei in die Rolle des jungen
Ramose, dessen Vater beschuldigt wird,
an der Plinderung eines kéniglichen
Grabmals beteiligt gewesen zu sein. So
bleiben Euch gerade einmal drei Tage

B Toni OpL
HARAO

Adventure
Hersteller . .Ravensburger Interactive
Cryo Interactive

Entwickler

In der Enzyklopiidie konnt Ihr alles iiber die damalige
Zeit lernen.

Zeit, um jeden Winkel der Gruft nach
den Beweisen zu durchforsten, die den
Pharao von der Unschuld Eures Vaters
Uberzeugen, dessen Hinrichtung verhin-
dern und die drohende Schmach von
Eurer Familie abwenden sollen.
Standbild fir Standbild dringt lhr tie-
fer in das Grab ein, wobei Euch eine
Menge knackiger Rétsel und zahlreiche
Fallen, die eigentlich Plinderer von den
Schétzen fernhalten sollten, die Suche
nach den entlastenden Indizien erheb-
lich erschweren. Eine Enzyklopddie, die
jederzeit im Spiel aufgerufen werden
kann, versorgt Euch mit einer schier
uniberschaubaren Fille an nutzlichen

\e1iY, STATION,

Testmuster .Ravensburger Interactive
Erhdilichab . .0 - ¢ Juni

Hin und wieder 1rﬂ'l. man in der Gruft auch auf ande-
re Personen, denen der eine oder andere niitzliche
Hinweis entlockt werden kann.

Informationen tber die damcﬂige Zeit,
die Gesellschaft, die Gétter und den
Pharao. Wer sich schon immer einmal
intensiv mit dem Pharaonenkult befas-
sen wollte, Iiegt mit diesem Adventure
goldrichtig. Zwar sind Grafik und
Sound nicht unbedingt Spitzenklasse,
schaffen aber eine redlistische, dichte
Atmosphdre.

1. 23 45 6 7 8 9

GRAFIK

E—— 7

SounpFX

Im ogenunten,;Frei-Mous énnt Ihr ohne Besil:r'rinknen in
aller Ruhe auf dem Meeresgrund schnorcheln und Euch von der tran-
ceartigen Musik betdren lassen.

Aus dem Hause Konami erreichte
uns ein etwas seltsamer Genremix aus
Einzelbild-Adventure und Tauchsimulati-
on. Diver’s Dream, das im Entwicklungs-
stadium noch den Namen Deep Blue
trug, entfihrt den Spieler in die Tiefen
des atlantischen Ozeans. Dort liegt seit
Jahrzehnten der aus ungeklérter Ursa-
che gesunkene Luxusliner ,Gigantic
Matilda”, auf dem sich ein schier uner-
meBlicher Schatz befinden soll, zu des-

Toni OrL

DIVER’S DREA

Genre .Advent./Tauchsimulation
Konami

Herstallerti 'y i v
Entwickler

Verfolgt: Ein riesigr I(rbs trachtet dem Taucher
nach seinem Leben.

sen Bergung |hr angeheuert werdet. Da
Euch jedoch anfangs weder das Geld
noch die Ausriistung fir die Hebung der
Reichtimer zur Verfigung steht, miif3t
lhr durch mehrere kleine Auftréige wie
dem Erlegen eines gefthrlichen Killer-
haies das nétige Kleingeld fir die Aus-
stattung zusammenkratzen. Auf3erdem
kénnen die auf dem Meeresgrund und
in den Schiffswracks gefundenen
Gegenstinde bei einem Antiquitdten-
handler gegen bare Minze einge-
tauscht werden. Sobald Ihr im Besitz des
erforderlichen  Profi-Equipments  seid,
steht den Tauchgéngen zur Matilda
nichts mehr im Wege. Diese gestalten
sich jedoch dlles andere als ungefdhr-

Testmuster .0 0w

Erhaltlich ab

lich, da giftige Stachelfische, Feuerqual-
len, Riesenlangusten, gigantische Ein-
siedlerkrebse und der begrenzte Sauver-
stoffvorrat die  Expedition ungemein
erschweren.

Grafik und Sound bewegen sich in
Diver’s Dream nur auf durchschnittli-
chem Niveau, das Fehlen der Analog-
Unterstiitzung jedoch stellt neben der
schlechten Kamerafihrung das grofBte
Manko dar, da die Digitalsteverung
dulBerst unpréazise ausfallt. Nur Hobby-
taucher kénnten an diesem Titel Gefal-
len finden.

1 23 45 6 7 8 9
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SounpFX

RATING



Dual Arcade
Light Gun
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3,29

fir alle PiayStatlon-Nbdeiln _
mit ausfihrlicher Einbauanieitung!

nur

nur

VE RSAILLES VERSCHWORUNG

Testmuster
Erhpithch ab

Adventure
.Ravensburger Inferactive
Cryo Interactive

Hersteller .

In Dialogen erfahrt Ihr einiges iiber die am Hofe lau-
fenden Intrigen.

Im zweiten Ravensburger-Titel spielt
lhr einen Kammerdiener, der beauftragt
wird, den Verfasser eines Drohbriefes
aufzuspiiren, in dem dieser die Verbren-
nung von Versailles ankindigt, falls
seine Forderungen nicht erfillt werden.
Innerhalb eines Tages mif3t Ihr durch
die Réume und Fluren des franzésischen
Prunkschlosses hasten, maglichst unbe-
merkt die Gespréche der Anwesenden
belauschen und Schritt fiir Schritt Bewei-
se zusammentragen, um den Téter
Uberfihren zu kénnen. Ahnlich wie in
Pharao bewegt |hr Euch Standbild fir

&
7> Time Crisis

3"
lﬂlﬂﬂlﬂbﬂ

) Umbauchip+REB Kabel

10,50 DM

y Umbauchip + Memory Card 1MB
‘ nur

11,50.DM

. Umbauchlpi-!ﬁmory%cm 8MB

24, 50 DM

. , ¥ / Predator 2

89,- DM/

Ravensburger Interactive

Gefundene Gegenstiinde werden im Inventar aufbe-
wahrt.

Standbild vorwdrts. Kleine FMV-Se-
quenzen werden eingeblendet, sobald
lhr den Raum verlaf3t oder z.B. Schrén-
ke und Schubladen &ffnet. Die oft gut
versteckten Gegenstéinde kénnt lhr auf-
nehmen, indem lhr sie mit dem Cursor
anwdhlt. Anspruchsvolle Rétsel, eine
gute Atmosphdre und farbenpréchtige
Bilder, die allerdings nicht mehr dem
heutigen Stand der Technik entsprechen,
sorgen fir einige Stunden Detektivar-
beit, ganz im Stile der klassischen Gra-
fik-Adventures. Die umfangreiche Da-
tenbank mit Informationen Uber die
verschiedensten Bereiche Versailles” und

-Be "6[

Imbausegvice
oG (\ﬂ (‘(\ﬁ-

il (=t
S Garantielibernahme

0203 / 44 91 045

T E S T ESIvE: 0 - =

MiscHA STRECKER

AM HoF

Sobald sn:h ein Gegenstnnd oder eine Person verwenden'luﬂl verwan-

delt sich der Cursor in den entsprechenden Befehl.

der damaligen Zeit steht Euch fir die
Ermitflungen jederzeit zur Verfigung.
Sei es, um mehr Informationen Uber die
am Spielgeschehen beteiligten Personen
zu erhalten oder einfach etwas tber die
damalige Zeit am Hofe des Sonnenks-
nigs zu erfahren.

GRAFIK

SounoFX

RGB-Kabel 7,99 DM
RGB-Kabel mit Audicanschiugé 10,99 DM
1 MB Memory Card 8,99 DM

2 MB Memory Card 19,00 DM

4 MB Memory Card 27,00 DM

8 MB Memory Card 21,99 DM

24 MB Memory Card 49,99 DH
PSX-Joypad 14,99 DM
Panther-Gun 39,00 DH
Exploder-Mogelmodul 89,99 DH
MB PSX-Dualshock 35,99 DM
PS-Hacker 39,00 DH
RF-Unit 21,99 DH
Pal Booster 29,99 DM
Linkkkabel 13,99 DM
Joypadverldngerung 8,99 DH
119,99 DH

‘ Jordan Rumble Wheel

v 1

‘Iflﬁ

Lieferung mdm al: I.aglr Moars.
Rheinbergarstraa 17 - 47 441 Moers

Lieferung nur gegen Nachnahme &
+ Fracht und Verpackung., ™"

\‘

Bestellfax' 0203 /44 91 046
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Sportspiel
Konami of Europe

Hersteller

Entwickler KCET
Testmuster Eigenimport
Erhaéltlich ab Juni

Im Dunk Contest erscheint fiir kurze Zeit eine Tustem‘olge auf dem Bildschirm, dle man sich einprgen und anschlieflend ein-
geben soll, um einen spektakuliren Dunk zu erzielen. Je hoher der Schwierigkeitsgrad, desto hoher die magliche Punktzahl.

Wenngleich Glen Rice in der Zwi-
schenzeit von den Charlotte Hornets zu
den Los Angeles Lakers gewechselt ist,
so bewirbt er vorerst weiterhin - zumin-
dest in den Vereinigten Staaten - Kon-
amis NBA In The Zone ‘99. Fiir den
europdischen Markt ist sein Wechsel
nicht gleichermaf3en relevant, erscheint
die neueste Version hierzulande
ohnehin unter dem Titel ,NBA Pro ‘99

Wirkliche Neuerungen sind gegeni-
ber der letzten Variante, die im April
‘98 als PAL-Version erschienen ist, aus
verstandlichen Griinden rar, stellt NBA
Pro ‘99 doch das mittlerweile dritte
Update aus Konamis urspriinglich auch
bei uns ,NBA In The Zone” betitelten
. Serie dar. Die Team- und Player Roster
2nd  SHOT : ‘ der NBA wurden selbstredend auf den

[ ey | i)
. rul; |:

fu.rl dan Trikots zelthnen sich die Spielernamen und -nummern ab. Selbst die Gesichter der Korbleger lassen sich emdeung :unrdnen

Freiwiirfe laufen nach dem bisherigen Schema iiber
eine Energieleiste ab.

Stand der aktuellen Saison gebracht,
die mittels Motion Capturing erstellten
Animationsphasen etwas erweitert und
die Gerduschkulisse in den Stadien
leicht Gberarbeitet.

Was die eigentlichen Features anbe-
trifft, hat sich auf den ersten Blick nur
wenig veréndert. Halt man in der
Offensive die L2-Taste gedriickt, so wer-
den die Mitspieler mit Tastensymbolen
markiert. Ein Druck auf die entspre-
chende Aktionstaste |3st nun einen Paf3
zum dazugehérigen Mitspieler aus - ein
nicht ganz neues Feature, ist das lcon
Passing bei den Konkurrenztiteln von
Electronic Arts und 989 Studios doch
bereits seit einiger Zeit die Regel. Der
Slam Dunk Contest findet sich hingegen
ausschlieBlich in NBA Pro ‘99. Hier gilt
es, drei Dunks, deren Tastenkombinati-
on fir kurze Zeit eingeblendet wird,

DiE VORGANGER

NBA Pro

gehen, denn bis auf Verbesserungen im Detail, d.h. Signature

Moves und erweiterte Strategieoptionen, waren kaum Unter-
schiede zum Vorgiinger festzustellen (im Bild: das original NBA

In The Zone und NBA Pro ‘98).

Im April ‘96 als PAL-Ver-
g sion erschienen, stellte
NBA In The Zone aus Kon-
amis XXL Sports Series
einen ausgesprochenen
Uberraschungserfolg dar,
© zumal diese Basketballsi-
mulation von Japanern,
Konami Computer Enter-
tainment Tokyo (KCET),
entwickelt wurde. 10
Monate spiiter folgte der
zweite Teil. In NBA Pro
% ‘98, das im April ‘98 aut
den Markt kam, schienen
¥ den Designern aber hereit:
" langsam die Ideen auszu-
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Am3-Point Shootout kinnen bis zu acht Spieler teilnehmen. Hier gilt es, innerhalb von 60
Sekunden so viele Karbe wie moglich zu versenken. Bunte Basketbiille ziihlen doppelt.

Spieler- und Teamstatistiken lassen leider den Glanz
der NBA Live-Serie vermissen.

gewihlt.

genau nachzuspielen. Uber den Sinn
oder Unsinn eines solchen Features bei
einer Basketballsimulation 1aBt sich
natirlich diskutieren. Der 3-Point Shoot-
out ist ebenfalls neu. Innerhalb von 60
Sekunden sollen 30 Kérbe versenkt
werden. Das richtige Timing ist hier
ausschlaggebend - d.h. man sollte dar-
auf achten, daB3 die Energieleiste die
obere Halfte erreicht.

Die weiteren Features wie Exhibiti-
on- und Full Season-/Playoffs-Spiel-
modi, vollsténdige Player Roster, d.h.
12 Korbleger pro Team, Spielertrans-
fers, eine Create a Player-Option,
offensive und defensive Spielvarianten,
Signature Moves, fiinf unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade und diverse virtuel-
le Kameraperspektiven sind fir eine
Basketballsimulation mittlerweile Stan-

ICHT HAT DIE
UNSTLICHE
SCHADE NUR, DASS

dard. Erwdhnenswert ist vielleicht noch
die Tatsache, daf3 Ray Clay als Sta-
dionsprecher engagiert wurde.

P Bemerkenswerte Neverungen? Mit-
nichten, denn in grafischer Hinsicht hat
die NBA Pro-Serie etwas zugelegt, und
was die Kinstliche Intelligenz betrifft,
ebenfalls. Schade nur, daf3 Konami die

POSITIV
e etwas bessere Grafik
* {iberarbeitete Kl

e vorbildliches Gameplay

NEGATIV
* kaum spielerische Neuerungen

Die S(tamina) und die P(ower)-Leiste rechts oben im
Bild geben Auskunft iber die Ausdaver und die Kraft
des jeweiligen Spielers. Ein kurzer Sprint iiber die
R1-Taste lifit die P-Leiste empfindlich schrumpfen.

e |ieblose Prasentation

vier defensive Spielvarianten aufrufen.

RO~

ONAMI DIE
REGELWERK NICHT EBENFALLS EINER
] DENN GERADE HIER WARE NOCH

Front End-Screens und das Regelwerk
nicht ebenfalls einer Frischzellenkur
unterzogen hat, denn gerade hier wére
noch Nachholbedarf gewesen. In
Sachen Présentation und Statistiken hat
NBA Live 99 jedenfalls die Nase vorn,

ERIE ETWAS ZUGELEGT, UND WAS DIE
NTELLIGENZ B?RIFFT, BENFALLS.
’_E?UNT ND-oCREENS UND DAS
A?ISCHZELLENKUR UNTERZOGEN HAT,
ACHHOLBEDARF GEWESEN.

BEMERKENSWERTE GEN? MITNICHTEN, DENN IN GRAFISCHER
i BX By ’

aber nicht unbedingt, was das Game-
play befritft. Hier scheiden sich némlich
die Geister. Beide Titel schenken sich
nicht viel; eine Tatsache, die eine Kauf-
entscheidung um so schwieriger wer-
den laf3t. Neuveinsteiger greifen natir-
lich zu der jeweiligen ‘99er Edition,
wéhrend B-Ball-Fans, die bereits NBA
Pro ‘98 ihr eigen nennen, auf einen
Neukauf guten Gewissens verzichten.

T

RATING

N 3349 g
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Crime Sim
Take 2 Interactive
Rockstar Games

Genre
Hersteller
Entwickler

Take 2 Interactive
Ende Mai
~ca. 49,- DM

Testmuster
Erhaéltlich ab

Trotz seines recht derben
Inhalts wurde GTA - Grand Theft
Auto im letzten Jahr eine recht niedrige
USK-Empfehlung von ,Geeignet ab 16
Jahren” verliehen. In England sorgte
der Titel bei den Behorden fir mehr
Aufsehen und wurde von den britischen
Gesetzgebern kurzerhand vom Markt
genommen. Vielleicht wahlte das Desi-
gnerteam gerade deswegen das ver-
ruchte, von Gewalt und Korruption zer-
fressene London der spéten 60er Jahre
als Vorlage fir das erste GTA-Add on.
Eigentlich sollte der Zusatzpack von den
GTA-Erfindern DMA Design gemacht

IRl S C R EEN

Je nuchdem, welches Telefonhnuschen man wiihlt, kann der Spieler den Ver-
laut der Kampagne selbst bestimmen.

werden. Da diese aber im Augenblick
zu sehr mit GTA 2 beschaftigt sind,
wurde das Projekt auBBer Haus ent-
wickelt.

Am Spielprinzip hat sich so gut wie
nichts gedndert. Nach wie vor muf3
man sich als kleiner Gangster mit klei-
nen oder gréfleren Gelegenheitsjobs
durchs rauhe Leben schlagen. Doch im
Vergleich zu den drei GTA-Stadten der
Gegenwart (Liberty City, San Andreas
und Vice City bzw. New York, San
Francisco und Miami) weht im London
des Jahres 1969 ein ganz anderer
Wind. In keiner anderen Stadt war der
radikale Ubergang zwischen  den
60ern und den 70ern mehr zu spiiren
als in der pulsierenden Stadt an der
Themse. Punks, Skinheads, Hippies,

PLERSE INSERT THE GRAND THEFT AUTO ISC
PRESS % TO CONTINUE

BITTE LEGEN SIE DIE GTR LD EIN
DRUETKEN SIE % UM FORTZUFAHREN

YV
AN

GTA - London 1969 ist das erstes Add on fiir einen
PlayStation-Titel. Um in den Genuf} des ‘69er-Gang-
sterepos zu kommen, bendtigt man das original GTA
- Grand Theft Auto.

INSERIRE IL DISCO 01 GTR
PREMERE X PER CONTINURRE

Beatniks und konservative Geschdafts-
mdnner - London ist seit jeher nicht nur
ein kultureller Schmelztiegel, sondern
auch eine Brutstétte fur finstere kriminel-
le Machenschaften - der beste Nahrbo-
den fir einen kleinen Machtegerngang-
ster, der ganz grof3 herauskommen will.
Vier Kleinkriminelle (die typische Gang-
stervisage Sid Vacant, die beiden
Reservoir Dogs Maurice Caine und
Rodney Morash und der verlotterte Hip-
pie Charles Jones) wollen sich in das
wilde und duferst profitable Grof3stadt-
leben stiirzen. Die erste der vier Kam-
pagnen fishrt den Spieler in die rauhe
Welt des Londoner Untergrunds ein.
Um den Crisp-Zwillingen, zwei hoch
angesehenen Briidern des West Ends,
die Fahigkeiten des gewdhlten Gang-
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Mit Hilfe des Schliissels kunn man einmal ungestraft aus den Kloven des

sters unter Beweis zu stellen, muf3 ledig-
lich ein Motorroller geklaut und zuriick
in einen der weit Uber die Stadt ver-
streuten Unterschlipfe gebracht wer-
den. Sobald der recht simple Job iber
die Biihne gebracht ist, kann es auch
schon an die ndchste Kampagne
gehen. Diese beschrankt sich nicht nur
auf eine Mission, sondern umfaf3t
ganze 13 Auftrége, bei denen man erst
so richtig in den Sumpf des Verbre-
chens eintaucht. Die Jobs werden mei-
stens per offentlichem Fernsprecher
Ubermittelt, wobei man gewéhnhch die
Wahl zwischen mehreren Telefonappa-
raten und somit auch eine Wahl bei der
Reihenfolge der zu erfillenden Missio-
nen hat. Um bei den Crisps

gut dazustehen, darf

man sich nicht nur auf :
das Gebiet der illegalen 'm_ “‘h

Fahrzeugbeschaf-

uROPEAN
VERSION

—
o THEFTY wm
GRAND BN

o

Der Zweck heiligt die Mittel! Unfaire Veoigungsme—

thoden gehoren fiir einen Gangster zum guten Ton.

fung beschrénken, sondern sollte auch
vor Kidnapping, Bestechung,
geschmierten ~ Sportwetten, Mord,
Schutzgelderpressung und ganz beson-
ders Drogengeschéften nicht zuriick-
schrecken. In letzterem Fall ist es den
Zwillingen besonders wichtig, daf3 der
Stoff schnell high macht und viel Geld
in ihre Taschen wandern laf3t - ob man
nun gestohlene Purple Hearts (Speed)
von einer rivalisierenden Gang wieder-
beschaffen oder die Drogen ,nur”
unters Volk bringen soll, ist im Endeffekt
vollkommen egal. Hauptsache die Koh-
le stimmt. Im alltéglichen Gangsterbu-
siness dreht sich aber nicht nur alles um
Junk. Mal muB3 einfach nur
ein Geldtransporter abge-
Fangen, mal die Lebensmit-
telléiden eines zahlungsun-
willigen Kunden demoliert
oder der Trainer einer
geschmierten  FuBBball-
mannschaft samt Ver-

Fir jeden, der GTA

Grand Theft Auto
noch nicht sein Eigen
nennt, bietet Take 2 Interactive gleich

zwei besondere Schnéppchen an. Zum einen ist
GTA seit einiger Zeit als Platinum-Version fir 49,

DM zu haben ‘und zum anderen wird es ab Ende
» Mai fir 79 DM ein GTA Double Feature geben; in
{ L 0 dem sowohl das Grundspiel als auch das London-
' Add on enthalten sein werden.

Gesetzes entkommen.

einsbus in die Luft gesprengt werden. In
der Regel bleibt genug Zeit, um seinen
Auftrag in aller Ruhe erfiillen zu kén-
nen. Wenn es allerdings darum geht,
Tonys Huren von der Bordsteinkante zu
fegen, den hochexplosiven Raketen-
sprengkopf eines verriickten Osterrei-
chers zuriick ins Hauptquartier zu brin-
gen oder alle Uberwachungskameras
am Piccadilly Circus auszuschalten,

-
n
-
1
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IN FERNER ZUKUNFT

Geriichten zufolge wird GTA 2 in den 30iger
Juhren spielen und mehr oder weniger eine
Parodie dieser Epoche darstellen. Uber die
Grafikengine ist noch nichts Genaveres
bekannt. Angeblich wird die altge-
diente GTA-Engine wieder zum Ein-
\ satz kommen, was GTA 2 wohl eher zv
. einem Add on als zu einem Sequel
. machen wiirde. Auf der anderen Seite
hirte man allerdings auch schon munkeln,
daB die Entwickler aus mehreren verschiedenen Engines
(Space Station Silicon Valley und Tanktics) eine eigene GTA
2-Engine basteln. Wahrscheinlich wird auch ein Konverter in
GTA 2 enthalten sein, der es erlaubt, die Zusatzpacks spie-
len zu knnen. Falls die Entwickler sich wieder mit der
schlichten 2D-Grafik begniigen, kann man mit Sicherheit
sagen, daf uns GTA 2 noch auf der PlayStation begliicken
wird. Sollte der Titel allerdings in 3D iiber den Bildschirm
rollen, bleibt abzuwarten, ob GTA 2 iiberhaupt auf der jetzi-
gen Konsolengeneration realisierbar ist. Mehr zu GTA 2
erfahrt lhr in unserem E3-Special in der niichsten Ausgabe.

—
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zeitrupps bestens zur Wehr setzen
kann. Mit etwas Glick findet man in
einem dunklen Hinterhof eine Amok-
Kiste. Sobald das auBergewshnliche
Goodie eingesammelt wurde, kann
man fast zwei Minuten lang alles nach
Herzenslust umlegen, was einem iber
den Weg l&uft, und man bekommt
sogar fir jeden Toten einen kleinen
Bonus auf dem Konto gutgeschrieben.

) Das teilweise schon zu realistische
Réuber- und Gendarmspiel ist nach wie
vor nicht jedermanns Sache. Mit Dro-
gen zu handeln, die Kronjuwelen zu
stehlen oder einfach mal so aus Spaf3
unschuldige Passanten iiber den Haufen
zu fahren, kénnte man als durchaus
verwerflich ansehen - allerdings bietet
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ihre Reize. Grafisch wurde das Add on,
fir das man die Originalversion von
GTA - Grand Theft Auto benétigt, zwar
etwas verbessert, es kann aber immer
noch niemanden vom Hocker hauen.

Die Aios sind zwar nihl besonders gr:ﬂ, aber trntz;len:h kann man den |
erlittenen Schaden ohne Probleme erkennen.

Hits des beriihmten Londoner Plattenla-
bels Trojan Records entgegen, zu denen
solche Klassiker wie z.B. ,Beat Fuga
Shake” von Titfany Momorandum oder
~Skinhead Moonstomp” von Symaryp
zéhlen. Auf Sprachausgabe wurde wie-
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Wenn am Butkingum Palace der Amoklauf innl, kon-
nen selbst die Wachen der Scotch Guard nicht mehr still
dastehen.

DEN UFEN ZU FAHREN, KONNTE

ALS DURCHAUS

VERWERFLICH ANSEHEN - ALLERDINGS BIETET

I DIE ROLLE DES

Recht plumpe Sprites und eine nicht
besonders aufwendige Stadtarchitektur,
obwohl alle Londoner Sehenswiirdigkei-
ten, wie etwa der Tower, der Hyde Park
oder der Buckingham Palace miteinge-
bunden wurden, verleihen dem Zusatz-
pack das typische, wenn auch nicht
besonders ansehnliche GTA-Flair. In
musikalischer Hinsicht legten sich die
Entwickler besonders ins Zeug. Aus den
Lautsprechern hémmern dem Spieler

POSITIV
o stilechter Soundtrack

ANTIHELDEN IMMER NOCH IHRE REIZE.*

der verzichtet, dafir haben die Dialoge
allerdings etwas an Schérfe gewonnen.
Empfindliche Ohren sollten bei den har-
schen, mitunter geschmacklosen Wort-
wechseln am besten einfach weghéren.
Alles in allem ist GTA - London ein
gelungenes Add on, das den Spielspaf3
des Haupttitels gekonnt weiterfiihrt -
auch wenn 32 Missionen etwas wenig
Arbeit fir einen erfahrenen Gangster
darstellen.

® fesselnder Handlungs-

strang

NEGATIV
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| _men, bei einer Diskussion tber gut gezeich-

Schon einmal in die Verlegenheit gekom-

nefe ,Sprites” einzuwerfen, daf3 es doch ‘ne
Cola auch getan héfte2 In den folgenden
Ausgaben' wollen wir nicht nur Neulingen
und Begriffsstutzigen auf die Spriinge helfen,
um sich kiinftig den phantasievollsten Wort-
kreationen der wunderbaren Videospielewelt
stelien zu kénnen.

Action-Adventure

Ein Spiel, dessen Schwerpunkt eindeutig
auf Action liegt, jedoch ebenso einen gesun-
den Anteil an Strategieelementen mitbringt,
die sich in den unterschiedlichsten Formen
darstellen. Tomb Raider oder auch Soul Rea-
ver sind typische Vertreter dieses Genres.

Action-Game

Der Begriff umschreibt ein sehr breitge-
fachertes Gebiet intuitiver Spiele, die primér
die Reflexe des Users fordern. In dieser Spar-
te finden sich vor allem Ballerspiele jeglicher
Art. Dem Spieler wird ,leichte” Unterhaltung
geboten, bei der strategische Kopfe getrost
ausgeschalten bleiben kénnen.

Al

Die kiinstliche Intelligenz (Artificial Intelli-
gence) beschreibt eine Routine aus verschie-
denen Programmierelementen, welche die
Intelligenz eines selbstdenkenden Wesens
simulieren soll.

ADPCM

Die ,Adaptive Differential Pulse Code
Modulation” ist ein platzsparendes Kompres-
sionsverfahren, welches meist fir Audiodaten
genutzt wird.

Algorithmus

Eine Sammlung aus Programmierinstruk-
tionen, die den Computer eine bestimmte
Aufgabe ausfihren laft.

Aliasing

Besonders in niedrigen Auflosungen stellt
man bei Grafiken aller Art haBliche Kanten
fest, die eher an eine Treppe als an eine dia-
gonale Linie erinnern.

ALIASING

Alpha-Version

Hierunter versteht man die erste lauffdhi-
ge Version eines neuen Spiels, die aber meist
noch jegliches Gameplay missen laf3t.

Alpha-Channel

Auch unter Alpha-Blending bekannt. Die-
ser Kanal hat ein eigenstindiges 8bit Signal,
das im RGB-Farbschema auf den Bildschirm
geschickt wird. Die Hauptaufgabe besteht
darin, bestimmte Objekte oder Flachen mit
Transparenzeffekten zu versehen.

Analog

Die analoge Beschaffenheit von Daten
benutzt eine fortflaufende Menge an Varia-
blen. Um beispielsweise die korrekte Position
eines analogen Joysticks abzufragen, bens-
tigt man im Gegensatz zu den digitalen Pads
sehr viel mehr Daten, die pausenlos abge-
fragt werden missen.

Anisotropic Filtering

Als Alternative zu bi-und tri-linearem Fil-
tering benutzt diese Technik fir das Modellie-
ren der Texels anstatt der gewdhnlichen
Kreisformen Ellipsen. Das Ergebnis ist eine
deutlich scharfere Darstellung.

Anfi-aliasing

Durch das absichtliche Hinzufigen von
Unschérfe an den Abstufungen grober Linien
wirken diese trotz niedriger Auflésung sehr
viel geschmeidiger.

Arcade

Die englische Bezeichnung fir Spielhalle.
In Verbindung mit diesem Begriff spricht man
oft von einem ,arcadelastigen” Verhalten,
was fir simplifiziert oder extrem spielspaf3o-
rientiert steht. Simulationsfreunde sind in
einer Spielhalle an der falschen Adresse, da
Automatenspiele vorwiegend den Ge-
schmack der breiten Masse treffen.

ASIC
(Application Specific Integrated
Circuit)

Hinter diesem vertrackten Begriff steckt im
Grunde nur ein Chip, der mit einer einzigen
Aufgabe beschaftigt ist. Er Gbernimmt bei-
spielsweise die gesamte Rechenarbeit fir
grafische Daten, um den Hauptprozessor zu
entlasten.

AC-3
(siehe Dolby Digital)

,--"""‘M

Beat’em Up

‘Sei es mit einer Waffe, blanker Faust oder
Fu3. In diesem Genre gilt es, meist klassische
Duelle auszukéimpfen oder auch einmal in
eine StraBBenschlacht verwickelt zu werden.
Obgleich sich die 3D-Priigler ein festes
Standbein in der Szene geschaffen haben,
fehlt ihnen jedoch immer der Charme eines
klassischen 2D-Fighters.

Beta-Version

Nahert sich ein'in der Entwicklung befind-
licher Titel der Vollendung, so werden von
Zeit zu Zeit sogenannte Beta-Builds erstellt.
Darunter versteht man eine direkt vom Ent-
wicklungssystem erstellle CD mit der letzten
Version des Spiels, welche meist auch den
Redaktionen fiir Previews vorliegt.

Beta-Test

Steht ein Produkt kurz vor dem Release,
wird es von den jeweiligen Beta-Testern der
Firma wieder und wieder auf eventuelle Bugs
und SpielfluBstdrungen untersucht. Eine lan-
ge Beta-Test-Phase steht oft fiir einen hoch-
wertigen Titel.

Bit

Ein Bit ist die kleinste Einheit, fir die ein
Computersystem Informationen tragen kann.
Da es sich dabei um einen Bindrcode handelt
(Binary diglT), repréisentiert es stets 1 oder O,
was fur ,An” oder ,Aus” steht.

Bilinear Filtering

Bei diesem Verfahren werden vier anei-
nanderliegende Texel verwendet, um daraus
einen Farbton fir das daraus entstehende
Pixel zu interpolieren. Das Ergebnis GufBert
sich in sanften Texturen, bei denen die kanti-
gen Ubergénge der Pixel sozusagen ver-
wischt werden.

Bitmap

Als Bitmaps bezeichnet man die digitale
Darstellung eines zweidimensionalen Bildes.
Solche sind oft in Hintergrinden oder als
Sprites zu finden.

Bug

Nicht gern gesehener Programmierfehler,
der ein Spiel zum Absturz, zu ungewshnli-
chen Aktionen oder gar den Benutzer um
den Verstand bringt.

Bump Mapping

Durch den Einsatz raffinierter Techniken
bekommt der Betrachter einer Textur den Ein-
druck einer ,echten” Oberfléche, die neben




Vertiefungen auch die Beschaffenheit des
simulierten Materials erkennen I&ft.

Bus

Die Verbindung der einzelnen Bausteine
auf einer Platine bezeichnet man als Bus. Fir
einen giinstigen Datentransfer ist die Busbrei-
te. = sprich die Datenmenge, die gleichzeitig
durch diese Leitung geschickt werden kann —
ausschlaggebend.

Bushnell, Nolan

Als Pong-Erfinder wird er gern als Urva-
ter der Videospiele angesehen, obwohl er
diese eigentlich nicht entwickelt hat. Er ist
aufBerdem Begriinder von Atari und Chuck E.
Cheese.

Byte

Eine Standard-Maf3einheit fir Computer-
speicher. 8 Bits entsprechen einem Byte.
1024 Byte entsprechen 1 Kbyte. In Byte wer-
den auf3erdem auch Bandbreite und Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten gemessen.

Cartridge

Anstatt auf einer CD befinden sich hier
Festspeicher (meist ROMs) in einem Modul.
Aufgrund der hohen Herstellungskosten und
des begrenzten Speicherplatzes gilt dieses
System als veraltet.

CD-ROM

Auf den Silberlingen finden in der Regel
650 MB Daten Platz. Ahnlich den Audio CDs
kann von diesem Medium lediglich gelesen
werden (ROM=Read only Memory). Die
DVD-Technologie steht allerdings bereits in
den Startlschern, um den aligedienten Da-
tentrager abzuldsen.

Cheats

Meistens von den Programmierern inte-
grierte ,Schummeltechniken”, die dem Spie-
ler beispielsweise mit Unverwundbarkeit ver-
sorgen. Cheats sind meistens Uberbleibsel
aus der Betatest-Phase.

Clipping

Wenn ein Objekt in einem dreidimensio-
nalen Raum nicht gesehen werden kann, so
wird es auch nicht vom Computer gezeich-
net. Wenn nur Teile davon sichtbar werden,
werden die wahrnehmbaren  Segmente
gezeichnet und der Rest ist ,clipped”. Wurde
diese Routine etwa schlampig programmiert,
kann es sein, daf} verschiedene Kanten und
Elemente des Objekts nicht gezeichnet wer-
den obwohl sie sichtbar sind und umgekehrt.
Man spricht hier von ,Clipping”.

Codec

Eine Software, die einen Datenstrom, vor-
wiegend aus Audio- und Videosignalen
bestehend, komprimiert (COmpress) und
dekomprimiert (DECompress).

Coin-Op
Coin operated = mit Minzen betrieben.
Jargon-Bezeichnung fir Miinzautomaten.

Combo

Aneinanderreihung von Bewegungsab-
laufen, die meistens in Verbindung mit Steu-
rerkreuz und Button-Kombinationen von stat-
ten gehen. Besonders in Priigelspielen kann
man somit den Gegner unter einem gewalti-
gen Schlége-Hagel begraben.

= B
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Cut-Scene

In Zwischensequenzen, die als FMV oder
auch in der eigenen Grafikengine dargestellt
sind, wird die Handlung vorangetrieben und
der Spieler in die Story involviert.

cPU

Das Herzstiick (Central Processing Unit)
eines jeden Computers. Die CPU empfiingt
die anfallenden Rechenarbeiten und fishrt sie
mittels der ALU(Arithmetic Logic Unit) aus.
Dank  zusdtzlicher Customchips wird bei-
spielsweise der Prozessor der PlayStation
stark entlastet, da er sich nicht groBartig um
Grafik- und Audioelemente kimmern muf3.

Depth Shading

Auch Fog Shading, Distance Shading
oder Depth Cueing genannt. Um den Prozes-
sor bei 3D-Operationen zu entlasten, versieht
man Objekte, welche sich nicht in unmittel-
barer Néhe des Betrachters befinden, mit
einer holbtronsparenten Textur. Es entsteht
ein Effekt, als ob die Objekte aus einem
Nebel auftauchen wiirden.

Designer

Ein Beruf mit vielschichtigen Aufgabenbe-
reichen. Der Spieldesigner legt den Grund-
stein fir die Entwicklung eines Titels. Seine
Spielidee wird in Zusammenarbeit mit Grafi-
kern, Programmierern, Musikern usw. zum
digitalen Leben erweckt.

Decoder

Kann als Hard- oder Software auftau-
chen. Mit ihm lassen sich variabel codierte
(z.B. komprimierte) Dateien in die verwend-
bare Urform verwandeln.

Digital

Im Gegensatz zur analogen Interpretation
von Daten benutzt man im digitalen Verfah-
ren ein klar definiertes Spektrum an Varia-
blen. Eingaben an digitalen Joypads be-
schréinken sich somit auf absolute Informa-
tionen. Es kann beispielsweise deshalb bei
einem Rennspiel nicht etwa leicht nach rechts
eingelenkt werden.

digitalisieren

Die Umwandlung von einer analogen
Vorgabe in digitale Daten.

Distributor

Eigentlich eine andere Bezeichnung fir
Grof3héndler. Der Vertrieb ist der zentrale
Verteilerpunkt des Handels und versorgt die
Verkaufsstellen mit seinen Produkten.

Dither

Eine Technik der Farbdarstellung, die dem
menschlichen Auge eine gréfere Palette vor-
gaukelt als eigentlich angezeigt wird. Indem
man z.B. in einem Schachbrettmuster rote

und gelbe Pixel anordnet, entsteht der Ein-
druck eines Orangetons.

Dolby Surround

Die Firma Dolby entwickelte ein Codier-
verfahren, das eine Rauminformation fir
rickwértige Lautsprecher (Surround-Kanal)
in ein Stereosignal verpackt, ohne jedoch
den Stereo-Klang bei normaler Wiedergabe
Uber die zwei Frontlautsprecher zu verfél-
schen. Somit kommt der Zuhérer in den
Genuf3 von kinoghnlichem 4-Kanal Sound,
der die Infensitdt eines Films oder Videospiels
merklich anhebt. Surround-Decoder sind
mittlerweile schon fir wenig Geld bei HiFi-
Héndlern zu haben.

Dolby Digital

Der digitale Klang hat die Kinos im Sturm
erobert. Durch sieben strikt voneinander
getrennte Kandle kénnen Réume, Klénge und
Positionierungseffekte in brillanter Qualitat
genossen werden. Im Gegensatz zu Dolby
Surround werden jedoch fir den Heimge-
brauch spezielle Medien (DVD, Laserdisc)
benstigt, die den massiven Datenstrom an
den Decoder liefern. Fir HomeCinema-Fans
ist Dolby Digital zum Inbegriff des perfekten
Klangs geworden.

DRAM

Das ,Dynamic RAM” wird normalerweise
als Hauptspeicher eines Computersystems
verwendet. Im Gegensatz zur teveren SRAM
(Static RAM)-Variante wird es alle paar Milli-
sekunden vom System upgedated.

Draw In

Man spricht hier auch vom typischen
.Poppen” der Grafik. Bestimmte Objekte
werden erst in letzter Sekunde auf den Bild-
schirm gebracht, weil entweder die ,Clip-
ping-Areas” schlampig programmiert wur-
den oder einfach die CPU-Power nicht aus-
reicht.

Drop Ouf

Werden mehr Polygone am Bildschirm
dargestellt als eigentlich berechnet werden
kénnen, so werden einzelne Objekte einfach
weggelassen und verschwinden ungewollt
vom Bildschirm.

DVD

Die ,Digital Versatile Disc” ist die logische
Konsequenz aus der Weiterentwicklung der
altbackenen CD-ROM. Mit einer Speicher-
menge von 4,7 Gigabyte steckt die DVD
ihren Vorgénger ca. siebenmal in die Tasche.

Dynamische Lichter

Lichtquellen die nicht statisch an einen Ort
gebunden sind, sondern einem bestimmten
Objekt folgen und somit fir individuellen
Schattenwurf sorgen.
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Die play Retro-Top 5 ¢

Welcher Szenekenner traumt nicht davon,
Software-Klassiker aus vergangenen Tagen in
frischem Gewand zu erleben. Das play-Team
schwelgt in Erinnerungen aus lingst vergan-
genen Tagen.

.| Decathlon

.| Test Drive (in gut!)
.| Track & Field

.| Enduro Racer
Pitstop

itﬂluma

.|Racing Destruction Set
.|Skate or Die
.|Forbidden Forest
.|Franky goes to Hollywood
Rock’n Wrestle

artin

Elite

Thrust

Oids

Shanghai

Winter Games

126

(H 9 (R W

RN

Pong

Pooyan

.|Aztec Challenge
Moon Patrol
Oerm

w |8 | =

Maniac Mansion

.| Defender of the Crown
.| Silent Service

Bomb Jack

Decathlon

SRR

oni

.|Disc of Tron

.| Shadow of the Beast
.| Yie Are Kung Fu
.|Skate or Die
.|Hostages
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BRIAYy STATION,

Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach
Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13, 87204 Hichberg.

Video & Game

U NFS: Brennender Asphalt Electronic Arts
2. Warzone 2100 EIDOS
3. FIFA 99 Electronic Arts
4. Sports Car GT Electronic Arts
5. KKnD Krossfire Infogrames
6. Ridge Racer Type 4 SCED
7. GEX Deep Cover Gecko EIDOS
8. UEFA Champions League EIDOS
8. Gran Turismo SCED
10. Hard Edge Infogrames
Japan
1. Um Jammer Lammy SCEJ
2. To Heart Aqua Plus

3. Sound Novel Evolution 1 Chun Soft
4. Chocobo Racing Squaresoft
3. King Of Fighters 98 SNK

1. Need for Speed: High Stakes Electronic Arts

2. Triple Play 2000 Electronic Arts

3. Syphon Filter 989 Studios

4. MLB 2000 989 Studios

5. Army Men 3D The 3DO Company

Das zockt Jan Knospe aus
Berlin, wenn er vom
Schulbankdriicken nach Hause
kommt.

1. NHL Face Off 99

2. NFS Brennender Asphalt
3. Metal Gear Solid

4. Civilization Il

5. FIFA 99

...und was wird in der

Industrie gespielt?

Markus Wilding -

PR Manager von Activision

1. Heroes of Might & Magic 3 PC
2. NFS: Brennender Asphalt PS
3. Tekken 3 PS

4. indiziertes Spiel PC

5. Tony Hawks Pro Skater PS
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play PLAYSTATION verlost
In Zusammenarheit mit Interict

fur die Sony PlayStation.
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Beantwortet uns einfach
folgende Frage:

Schreibt die Antwort-auf eine
Postkarte, und ab damit an:
CyPress Verlag,

play PLAYSTATION,
Max-Planck-Strafie 13,

97204 Hochhery,

oder Ihr nehmt per Fax (0931/40691-23)

oder per email (redaktion@playplaystation.com)

an der \erlosung teil. Abonnenten nehmen automatisch

an dem Gewinnspiel teil. Der Rechtswey ist ausgeschlossen.
Einsendeschiuf ist der 08.06.99.

exDrive found with memony card inserted
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Testmuster

‘Mit dem DexDrive hat InferAct eine weitere
Méglichkeit entwickelt, Spielstiinde preiswert auf der
Festplatte eines PCs aufzubewahren und per Post auf
Diskette oder per E-Mail an andere zv versenden.
Teure Memory Cards lassen sich somit sparen.

InterAct

Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel

Erhéltlich ab
Preis

[

[

D Bowtmien brwchi Miwchisnra a2

sofort
ca. 78,- DM

Von den Cheatmodulen Xploder
und Gamebuster Deluxe, welche die-
ses Feature auch anbieten, unterschei-
det sich das DexDrive in zwei Punkten:
Es ist ausschlieBlich fir das Ubertragen
von Spielstéinden geeignet (Dex = Data
Exchange, Datenaustausch), bietet also
keine Cheat-Unterstitzung. Und das
Gerdt hat im Gegensatz zu Cheat-
modulen keine Verbindung zur Play-
Station. Der Vorteil: PlayStation und PC
missen nicht in der Néhe stehen, ja, sie
missen nicht einmal im gleichen Haus
sein. So kdnnen sich mehrere ein
DexDrive feilen, indem es untereinander
verliehen wird oder man Memory Cards
bei seinem Freund auf Festplatte oder
Diskette sichert.

Das 80 Mark teure DexDrive, das
auch fir das Nintendo 64 angeboten
wird, ist nicht viel gréfer als ein
Ladegertit fiir ein Mobiltelefon. Uber die

et [ L ——r—————r
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Im Netz gibt es die jeweils jiingste Version vom DexPlorer, Antworten auf
allerlei Fragen und Spielstiinde zum Herunterladen.

serielle Schnittstelle nimmt es Ver-
bindung zum PC auf. Oft sind die meist
zwei vorhandenen Serial Ports durch
Maus und Modem belegt, so daf3
regelméBiges Umstecken erforderlich
ist, es sei denn, man steckt die Maus,
gegebenenfalls durch Adapter, an den
PS2-Port.

Mit im Paket ist ein Adapter fir den
Anschluf} an das Stromnetz. Das Dex-
Drive wird zwar vom PC aus mit Strom
gespeist, doch Hersteller InterAct em-
pfiehlt die Verwendung des Netz-
steckers, falls das Laufwerk Schwie-
rigkeiten hat, Memory Cards zu erken-
nen, zu lesen oder zu beschreiben.

DexPloder

Die Transfer-Software zum PC wird
auf zwei Disketten ausgeliefert. Sie
bendtigt nach Angaben des Herstellers
mindestens einen Pentium-Prozessor,
und lauft unter Windows 95, 97 und
NT. Zum Test lag uns die englischspra-
chige Version vor; eine deutsche
Fassung ist derzeit in Arbeit. So wichtig
ist das allerdings nicht, da die Anleitung
mehrsprachig und der DexPlorer sehr
einfach zu bedienen ist.

Das liegt vor allem an seinem iber-
sichtlichen Funktionsumfang. Im wesent-
lichen erlaubt es die Software, einzelne
Spielsténde oder den gesamten Inhalt
einer Memory Card zwischen DexDrive
und Festplatte zu Ubertragen. Das
Backup einer ganzen Karte davert 50
Sekunden.

Dabei unterstitzt das Gerdt auch
Memory Cards mit mehreren Seiten:
Hat die Karte eine Taste oder einen
Schalter zum Wechseln der Blécke,
erkennt das DexDrive die Verdnderung
von dlleine. Bei Speicherkarten, deren
Blécke per Controllertaste gewechselt
werden, kann der DexPlorer per
Mausklick einen Seitenwechsel veran-
lassen.

Auf der Festplatte werden die Spiel-
stdnde nicht, wie beim Gamebuster De-
luxe und Xploder, in einzelnen Dateien
(.PSX), sondern immer im ‘15er Pack
abgelegt. Dadurch ist das Archiv, das
mit der Endung .GME auf der Festplatte
gespeichert wird, rund 130 KByte grof3.

Dieses Verfahren hat mehrere Nach-
teile. Zum einen fehlt die Kompatibilitat
zu vielen tausend Spielstéinden, die im
Internet auf das Herunterladen warten,
aber eben als einzelne Spielstinde im
.PSX-Format.

Wer sein DexDrive um einen neuen
Spielstand ergdnzen will, kann sich
nicht mit einer 8 KB grofen Datei be-
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: Memory Card  Edt DataFile Help

!} Memary Card g C:\Program Files\Interbct\DexPlorer\DBase\Monste™1 gme
E Tomb Raider Il = ﬂ MONSTER RANCHER 8
" Last page of game 1 [E] This save includes; a diagon, a henger, a zombie, a nya , a ape, a

Ea Null w0 Ml

| & N 2 Ml
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23 Nul (2 Null
3 Nul - Null
24 Nul + (B Nul
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22 Nl + 5 Null
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B3 Nul + (5 Nul
) Null ¥ Nul

+
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Backup = Rastore Duplicate Re-Farmat E-mail Delete Refresh Exit
DexDrive found with memary card inserted NUM

Die grofien Schaltflichen sollen den mageren Funktionsumfang verdecken: Kaum mehr als das Ubertragen von
Spielstiinden zwischen Memory Card und PC kann die Software leider nicht.

gnugen, die selbst bei einer sehr lang-
samen Verbindung in wenigen Sekun-
den auf die heimische Festplatte iber-
tragen wird, sondern muf} ein ganzes
Archiv fir 15 Spielstande wéhlen - reine
Verschwendung, wo es doch meistens
ohnehin nur mit einem Spielstand gefiillt
ist und die 130 KB schon mal eine
Minute davern kénnen.

Und zum dritten verlangt das .GME-
Format, Spielstinde in einer der
Memory Card éhnlichen Struktur abzu-
speichern. Statt Gbersichtlich alle seine
Spielstéinde in einem Verzeichnis aufzu-
bewahren, missen mehrere virtuelle
Memory Cards angelegt werden. Das
DexDrive zwingt einen also, seine
Spielsténde zu je 15 Stiick anzuordnen,
will man nicht pro Savegame ein
ganzes Archiv opfern. Immerhin laBt
sich  fir jeden Spielstand eine
Beschreibung ablegen.

<. PSXGameE dit BETA v0.95

Memory Card Slots:

| i ¢ Crocl 2%

B8  sPocaLvese

M SthElement

" Crash (18%)

" Frogger

' kd © DDERBY SAVE GAME
: a " DD2 DDWRECKN

File Edit MemCard Convert SetFormat

PSXGamekEdit

Doch eine Lésung ist da. Der ddni-
sche Hobby-Programmierer Lars Ole
Dybdal bastelt an einer Software zur
Verwaltung von Spielstinden mit dem
PC. PSXGameEdit ist nicht nur viel lei-
stungsfahiger als der DexPlorer, es kann
auch direkt mit dem Gerdt in Ver-
bindung treten und Spielsténde austau-
schen. PSXGameEdit ersetzt den Dex-
Plorer komplett und wartet mit zuséitzli-
chen Fahigkeiten wie der Konvertierung
von Spielstinden zwischen verschiene-
nen Spielversionen (NTSC, PAL) und
Formaten (.GME, .PSX) auf. AulBerdem
kann es zwei Spielstinde inhaltlich mit-
einander vergleichen, um Eigenschaften
wie mitgefihrte Waffen oder Anzahl
der Leben Speicherstellen zuzuordnen
und nach Belieben zu veréindern. Das
Sahnehéubchen ist ein Icon-Editor. Zum

Tools Configuration Help

|
EU | '. Save Details: |
us| | |

EU  P.Code:[SLES01370
32} GID: [vOoOoo@a |

EU | Blocks: |1 Anim: ’N_ ;.

Status: |

P% ¢ DEAD OR ALIVE DB et S ST
Bl ¢ RAGE RACER RECORD DATA No.1 US | Free slots on card: [0
- 8l & MGS VA Training Data BB e ibazs G
B2 ¢ SAMPRAS EXTREME TENNIS JP |
B © Abe: The Boardioom  200:28:09 us |
BR © TOBAL No.1:SAVE DATA us |
BB Tomb Raider Il EU |
" Link end block |
Dpen MC I Save MC | Save Dex | Load Gamel Save Gamel Euit

AuBerdem kann es das DexDrive direkt ansprechen.

Der Umfang des Freeware-Programms PSXGameEdit geht weit iiber den Umfang des DexPlorers hinaus.

Weiterfihrende '
i WWW-Adressen:

http:/ /www.dexdrive.net

Offizielle Support-Seite fir das DexDrive.
Download der aktuellen DexPlorer-Version und
von Spielstinden (meist US-Format),
Diskussionsforum, FAQ.

http:/ /members.aol.com/playsaver /page2.html
Bauanleitung fir einen dem DexDrive &hnli-
chen Memory-Card-Leser.

http:/ /home3.inet.tele.dk /Idybdal /psxgedit.htm
Offizielle PSXGameEdit-Seite mit Download-
Méglichkeit.

http:/ /www.cmgscce.com/index2.shtml

http:/ /www.cheatcc.com /psx /sgf /index.html
http:/ /members.tripod.com/~ss35 /gamesaves.html
PlayStation-Spielstinde zum Herunterladen.

RedaktionsschluB3 stand das Programm
in einer fortgeschrittenen Beta-Version
zum Download bereit.

P Wem nur daran liegt, seine
Spielsténde sicher und preiswert aufzu-
bewahren, der wird mit dem DexDrive
zufrieden sein. Gegeniiber Cheatmo-
dulen der neueren Baureihe kann das
Gerat durch seinen niedrigeren Preis
und den Verzicht auf die réumliche
Néhe von PlayStation und PC punkten.

Allerdings kostet die Kombination
aus Cheatmodul und Parallelkabel nur
wenig mehr und erlaubt schnelleres
Ubertragen der Spielstéinde sowie Mo-
geln bis zum Abwinken. Auf3erdem ver-
wenden Gamebuster Deluxe und Xplo-
der das gebréuchliche .PSX-Format,
wahrend der DexPlorer ein neues
Format einfiihrt, das sich erst noch eta-
blieren muf3. So gibt es im Internet zahl-
reiche Websites, in denen .PSX-
Spielstinde aufs Download warten,
wdhrend .GME-Archive - vor allem sol-
che mit PAL-Spielstéinden - Mangelware
sind.

Die Beurteilung widre einfacher,
wenn der Hersteller nicht an der
Software gespart hdtte. Wer sich fiir das
DexDrive entscheidet, sollte sich unbe-
dingt PSXGameEdit zulegen, das beim
Konvertieren von Spielstinden vom
.PSX- ins .GME-Format gute Dienste lei-
sten wird. AufBerdem ist das Programm
notwendig, um einen Spielstand vom
meist vorliegenden US-Format (durch
Andern des Produkt-Codes) in das PAL-
Format umzuwandeln. InterAct téte
wahrscheinlich allen Spielern einen
Gefallen, wenn sie als Software fiir ihr
DexDrive den PSXGameEdit lizensieren
wiirden.

H 3 ds|
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